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Acerca deste manual

Certifique-se de que |é este manual antes da utilizagdo. Este manual inclui

informacgé&o importante que deve compreender antes de utilizar o rekordbox.

* Neste manual, os nomes dos botdes e menus apresentados no rekordbox séo
indicados entre paréntesis. (por ex. [BPM], janela [Colec&o])

e Tenha em atencao que, dependendo da versao do sistema operativo, definicoes
do browser Web, etc., a operagao pode divergir dos procedimentos descritos
neste manual.

* Tenha em conta de que o idioma no ecra do rekordbox descrito neste manual
pode divergir do idioma nos seus ecras.

» Este manual descreve fungdes e operacdes para o rekordbox ver. 6.0 ou
posterior. Se utilizar um versao do rekordbox diferente da ver. 6.0, transfira o
manual adequado de FAQ no site do rekordbox.

» Para obter informacao mais detalhada sobre as preparacdes necessarias para a
utilizacdo do rekordbox, nomeadamente instalar o rekordbox, criar uma conta,
assinar um plano de subscricao e criar ficheiros de biblioteca, consulte o
“Introducéo ao rekordbox” no site do rekordbox.

» Tenha em atencao que a especificagéo, design, etc do rekordbox podem ser
modificados sem aviso prévio e podem divergir das descri¢des incluidas nesta
manual.

O conteudo deste manual é apresentado neste indice:

“[Colecao]” (pagina 7)
Explica como importar ficheiros de musica e como criar listas de reproducao para
serem utilizadas nas atuacdes de DJ.

“Modo EXPORT” (pagina 51)
Explica como operar o modo EXPORT.

“Modo PERFORMANCE” (pagina 108)

Explica como operar o modo PERFORMANCE.

Dependendo do seu plano de subscri¢gdo, algumas fungdes podem nao estar
disponiveis.

“Outros” (pagina 196)
Inclui notas e avisos legais relacionados com a utilizagao do rekordbox e
informagdes legais como o acordo de licenga de software.



Como utilizar este manual

Consulte este manual nas seguintes situagoes:

B Ao exportar ficheiros de musica para um dispositivo destinado a
atuacoes de DJ com a série CDJ/XDJ, etc. ou ao utilizar a
funcionalidade PRO DJ LINK com o equipamento de DJ ligado
através de LAN para atuacoes de DJ

Consulte “Modo EXPORT” (pagina 51).

B Ao utilizar funcionalidades da aplicagdo de DJ para atuagdes de
DJ com um controlador para DJ ou série CDJ/XDJ, etc.

Consulte “Modo PERFORMANCE” (pagina 108).

B Ao utilizar as seguintes fungdes

Consulte cada Guia de Funcionamento no site do rekordbox. Tenha em atencao
que o ecra, especificagdes, etc. podem divergir das descricdbes em alguns manuais.
rekordbox.com/pt/download/#manual

* video

e dvs

* lyric

MIDI LEARN

Pad Editor

PHRASE EDIT

Modo LIGHTING

Modo EDIT

e Cloud Library Sync

Estdo também disponiveis os seguintes guias de utilizacao.

 Atalho predefinido do teclado

* Ligacdo ao modo PERFORMANCE

» Ficheiros de musica provenientes de um servigo de streaming

» Configuracdo do PRO DJ LINK

B Quando pretende informagio sobre um tépico ou funcionalidade
especificos

Utilize a funcéo de pesquisa no PDF para ver o que pretende saber.
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Introducao

O rekordbox é um software composto que gere ficheiros de musica e atuagdes de
DJ.

Com este software de Gestdo de Musica, pode gerir ficheiros de musica em
computadores e dispositivos méveis (isto inclui analise, alterar defini¢gdes, criar
ficheiros e guardar histéricos de reproducéo). Permite-lhe produzir grandes
atuacoes de DJ, combinando os ficheiros de musica geridos pelo rekordbox com o
equipamento de DJ produzido pela Pioneer DJ.

Dependendo do seu plano de subscri¢gdo, algumas fungdes podem nao estar
disponiveis. Para obter informacdo mais detalhada acerca do plano de subscri¢ao,
consulte o site do rekordbox.

Janela [MY PAGE]

Clique [MY PAGE] no canto superior direito do ecra. A janela [MY PAGE] é
apresentada e pode verificar e configurar informacéao relacionada com o rekordbox
(INFORMATION]), o seu plano de subscricao ([PLAN]) e as definicdes Cloud
Library Sync ([LIBRARY SYNC]).

Para obter informacao mais detalhada, consulte “Introducéo ao rekordbox” no site
do rekordbox.



[Colecao]

[Colecao] é uma lista de todas as faixas organizadas pelo rekordbox.

As faixas sao analisadas e adicionadas (importadas) a [Colecé&o] para utilizagao.
Se tiver utilizado uma versao do rekordbox anterior a ver. 6.0, sera necessario
converter a biblioteca na [Colecdo] que vai ser importada. Para obter informacao
detalhada, consulte “Introducéo ao rekordbox” no site do rekordbox.

Dependendo do plano de subscri¢ao, as faixas podem ser adicionadas ndo so a
partir do seu computador, mas também a partir de um servigo de streaming (modo
PERFORMANCE) e Cloud Library Sync. Para obter informacao detalhada, consulte
“Streaming Service Usage Guide” e “Cloud Library Sync Operation Guide” no site
do rekordbox.

Acerca da janela [Colecao]
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1. Atalhos (pagina 10)

Vista da arvore (pagina 13)
Menu

Coluna (pagina 9)
llustragao (pagina 27)

Filtro de categorias (pagina 29)
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Filtro de faixas (pagina 32)
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Filtro de Pesquisa (pagina 28)

Janela de configuracdo A minha Tag (pagina 30)
Janela FAIXAS RELACIONADAS (pagina 33)

SYNC MANAGER (modo EXPORT) (pagina 39)
SEARCH MOBILE (pagina 50)

Lista de faixas (pagina 13)

Browser secundario (pagina 12)

Janela Automix (modo PERFORMANCE) (pagina 153)

Janela de informacgdes das faixas (pagina 26)



Alterar colunas apresentadas na lista de faixas

e a respetiva ordem

No caso das colunas apresentadas no lado superior da lista de faixas, é possivel
personalizar a apresentacao da coluna. Além disso, depois de selecionar uma

coluna, a ordem das colunas na lista de faixas é alterada.

1 Cliqgue com o botéao direito do rato no cabecalho de uma coluna.

E apresentada a lista de colunas.

EIMIZIiIiIal

Auto-size this column

Auto-size all columns

/. Atiribute
< Preview
~ Ariwork

~ Track Title
~ Album

+ Arlist

¢ Genre

Size
Disc number
Album Artist

Track number

~ BPM

Composer

Lyricist

+ Time

File Type
Year

Mix Name

2 Cligue na coluna para apresentar o cabecalho.

3

O cabecalho ¢ alterado.

Remixer
Label

Original Arfist

~ Key
- Rating

Release Date
Sample Rate
Bitrate
Bitdepth

File Name

Location

~ Date Added

Date Created
Hot Cue

Publie

KUVO Message
Color

DJ Play Count

My Tag

Comments

Arraste e largue a coluna no cabegalho para deslocar para a esquerda ou para

a direita.

A ordem das colunas é alterada.



Criar um atalho

Podem ser criados atalhos para uma pasta ou lista de reproducéo na vista em
arvore. Clique num atalho para selecionar uma pasta ou lista de reproducao.
* E possivel criar até 8 atalhos.

1 Clique em B na vista em arvore.
E apresentada a janela do atalho.

Callection

2 Arraste a pasta ou lista de reproducao na vista em arvore até ao campo vazio
na janela do atalho e largue.

E: : Ona N ig’t Stand

»
2
»
>
»
»
>
>

E criado o atalho para a pasta ou lista de reproducio.

Se arrastar e largar a pasta ou lista de reprodu¢do num campo com um atalho
existente, esse atalho é substituido.

3 Clique no atalho que acabou de criar.
E selecionada e evidenciada a pasta ou lista de reprodugao.
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B Apagar um atalho

Clique com o botédo direito do rato no atalho e, em seguida, selecione [Eliminar
Atalho]. (Quando um atalho é eliminado, a pasta ou lista de reproducéo
correspondente ndo é eliminada.)

Sugestao

* Arraste o atalho para cima ou para baixo e largue para alterar a posigao.
* Arraste uma faixa até ao atalho da lista de reprodugéo e largue para adicionar a faixa a lista de
reprodugao (pagina 36).
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Apresentar o browser secundario

Quando utiliza o browser, pode abrir o browser secundario que apresenta outra
vista em arvore para apresentar a [Colecao] e as listas de reproducao.

No browser secundario, podem ser apresentados os itens da vista em arvore,
excluindo o Explorador.

No browser secundario, pode arrastar e largar uma faixa ou lista de reproducao
facilmente. Para abrir um browser secundario, clique em B do lado direito da janela
do browser.

L B Crs i E| @ ThelastTim E m
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. Collection (69 Fa e Callection (69 Trac
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¥, Extraordinany | 85 ¥ Extraordinany Phil Chambers Maximum

Para fechar o browser secundario, clique novamente em E.

12



Adicionar uma faixa

Para usar os ficheiros de musica guardados no computador, adicione-os a
[Colecdo]. Além disso, pode usar uma biblioteca guardada no formato rekordbox
xml ou uma biblioteca em outras aplicagdes de musica.

As faixas também podem ser adicionadas a partir do streaming, da nuvem e de
dispositivos moveis.

No modo PERFORMANCE, os ficheiros de video também podem ser adicionados.
Para obter informag&o mais detalhada, consulte o “rekordbox video Operation
Guide” no site do rekordbox.

1 Clique em [Colecé&o] na vista em arvore.
A lista de ficheiros em [Colec&o] € apresentada como uma lista de faixas.
Quando [Todos os audios] e [Todos os videos] estiverem na vista em arvore,
cligue em [Todos os audios] para apresentar apenas ficheiros de musica ou
clique em [Todos os videos] para apresentar apenas ficheiros de video.
Certifique-se de que seleciona a caixa de selecao [Ativar funcdo de video] para
apresentar [Todos os audios] e [Todos os videos]. Abra a janela
[Preferéncias] > separador [Video] e, em seguida, clique em [Ativar funcéo de
video].

2 Abra o Finder ou o Windows Explorer e, em seguida, arraste ficheiros ou
pastas até a lista de faixas e largue.
Sao adicionadas faixas a [Colecdo] e as informacgdes das respetivas tags sao
carregadas e exibidas.

Sugestao

* Quando as faixas em [Colecao] sdo apresentadas na lista de faixas, clique com o botao direito
do rato na coluna e certifique-se de que é selecionado [Atributo]. Com [Atributo] selecionado,
pode clicar em lll para apresentar apenas faixas que correspondam as condi¢des selecionadas
na respetiva categoria.

Nota

* Quando um ficheiro WAVE ¢ adicionado a [Colegao], as informacdes das respetivas tags
poderdo nao ser exibidas. As informagdes de tags de ficheiros de musica que podem ser
apresentadas sé&o tag ID3 (v1, v1.1, v2.2.0, v2.3.0 e v2.4.0) de ficheiros MP3 e AIFF, meta tag
de ficheiros M4A, RIFF INFO de ficheiros WAVE e Vorbis Comment de ficheiros FLAC.
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Analise de ficheiros de musica
Para informagdes acerca da analise, consulte pagina 202.

Existem dois modos desta analise, [Normal] e [Dinamico]. Se selecionar [Normal],
especifique o intervalo BPM a ser analisado.

Quando a janela [Preferéncias] > separador [Analise] > [Analise da faixa] >
[Analise Automatica] estiver definida para [Ativar], a analise do ficheiro de musica
comeca, depois de ter sido adicionado o ficheiro a [Colec&o]. O estado de
evolucio € apresentado do lado esquerdo do nome do ficheiro de musica. Se
[Analise Automatica] estiver definida para [Desativar], selecione uma faixa a ser
analisada e, em seguida, selecione [Analisar a faixa], clicando no menu [Faixa]
ou clicando com o botao direito do rato na faixa (pagina 80). Além disso, pode
analisar a faixa que ja tiver sido analisada.

Quando a analise estiver concluida, a informacgao acerca a forma de onda é
apresentada em [Pré-visualizagao] do painel do Browser (pagina 66)

(pagina 130).

Para especificar a informacéo a ser analisada, abra a janela [Preferéncias] >
separador [Analise] > [Analise da faixa] > [Definicdes da Analise de Faixas] e
selecione [BPM / Grid], [Tonalidade], [Phrase] e [Vocal].

Pode definir automaticamente cues na primeira batida de cada faixa e guarda-las.
Abra a janela [Preferéncias] > separador [Analise] > [Analise da faixa] e selecione
[Definir Cue de Memaria no primeiro batimento da faixa ao analisar]. As cues séo
definidas automaticamente quando importadas e reanalisadas.

Sugestao

[?] pode ser apresentado no caso das faixas analisadas por uma versao mais antiga do
rekordbox. Isto significa que as informagdes da faixa sao insuficientes ou antigas. Clique com
o botéao direito do rato e, em seguida, [Adicionar novos dados de analise] para atualizar a
informacgéo. [?] desaparece de seguida.
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Adicionar ficheiros ou pastas

1 Selecione [Importar] a partir do menu [Ficheiro] na parte superior do ecra.

2 Selecione [Importar Faixa] para selecionar um ficheiro de musica ou [Importar
Pasta] para selecionar uma pasta.

3  Selecione um ficheiro de musica ou pasta.
E adicionada uma faixa a [Colec&o] e, em seguida, as informacdes das
respetivas tags s&o carregadas e exibidas.
Se a fungao Analise automatica estiver ligada, a analise comeca.

Utilizar a biblioteca iTunes

Se o iTunes estiver instalado no seu computador e o XML da biblioteca iTunes for
partilhado com outras aplicacdes, a biblioteca iTunes pode ser usada com o
rekordbox.

[E): Atualize a biblioteca iTunes para o seu estado mais recente.

Nota

* No caso do macOS Catalina e posterior, 0 servigo iTunes ndo se encontra disponivel. Esta
seccgao destina-se a clientes que usam o iTunes num sistema operativo que n&o corresponde
ao macOS Catalina ou posterior, incluindo Windows. Para obter instru¢ées sobre como importar
uma biblioteca a partir da aplicagao Apple Music, consulte pagina 17.
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J Se a biblioteca do iTunes nao for apresentada
Configure o seguinte.

1 Verifique a caixa de sele¢ao [Share iTunes Library XML with other applications]
das [Advanced Preferences] no iTunes.

2 Reinicie o iTunes e o rekordbox.

3 No rekordbox, clique em 8, separador [Ver] > [Disposicéo] e selecione
[iTunes].

4 No rekordbox, clique em B8, separador [Avancado] > separador [Base de
dados] > [iTunes] e configure [Ficheiro da biblioteca do iTunes].

B Adicionar uma faixa a partir da biblioteca iTunes

E possivel adicionar ficheiros de musica no rekordbox, a partir da biblioteca do
iTunes.

1 Clique duas vezes em [iTunes] na vista em arvore e, em seguida, clique em
[Todos os audios].
Sé&o apresentados ficheiros de musica iTunes na lista de faixas.

2 Arraste um ficheiro de musica do iTunes até [Colecédo] e largue.

Sugestao

* Na lista de faixas [iTunes], é apresentado o sinal ﬁ na faixa adicionada a [Colec&o]. Sédo
também apresentadas as formas de onda, as ilustragdes, as BPM e as tonalidades analisadas
pelo rekordbox. Para obter informagdes acerca da Analise automatica, consulte “Analise de
ficheiros de musica” (pagina 14).

» Para importar uma lista de reproducéo a partir da biblioteca iTunes, consulte “Importar uma lista
de reproducédo do iTunes” (pagina 38).

B Para atualizar informacao da biblioteca iTunes

Cligue com o botao direito do rato na faixa e selecione [Recuperar informacéo no
iTunes]. As informagdes da biblioteca do iTunes s&o atualizadas.

Sugestao

* Quando as informacdes da biblioteca do iTunes sao atualizadas, todas as informagdes que
foram alteradas na janela [Informagao] s&o substituidas (pagina 38).
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B Utilizar a aplicacio Apple Music
Na aplicacao Apple Music, € possivel criar uma biblioteca XML a ser importada no
rekordbox.

1 Em Music, clique em [File] > [Library] > [Export Library...].

2 Introduza a informacé&o da biblioteca XML que esta a criar e, em seguida,
clique em [Save].

3 Clique em . separador [Avangado] > separador [Base de dados] > [iTunes]
e, em seguida, clique no botao [Pesquisar] em [Ficheiro da biblioteca do
iTunes].

4  Selecione o XML da biblioteca que criou.
As faixas e listas de reproducao de Music serao apresentadas em [iTunes] na
vista em arvore.
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Utilizar Inflyte

As faixas transferidas do Inflyte podem ser adicionadas como faixas do rekordbox.
Além disso, quando Automatic Sync esta ligado, todas as faixas sdo importada para
o Dropbox automaticamente.

[3]: Atualize a lista de faixas do Inflyte para o estado mais recente.

Se [Inflyte] nao for apresentado na vista em arvore

Configure a definicdo seguinte.
e Clique em . separador [Ver] > [Disposicao] e selecione [Inflyte].

B Adicionar faixas a partir do Inflyte

1 Clique no botéao [Log in] do [Inflyte] na vista em arvore.

Coflection

rF vy AYTYVvYTYTVYY

2 Introduzaasua informacgao de inicio de sessao no Inflyte e, em seguida, clique
em [SIGN IN].
O seu browser abre para transferir a lista de faixas do [Promo Locker].
Os icones que se seguem sao apresentados na coluna [Transferir] na lista de
faixas do [Promo Locker].

« W : faixas definidas como Favorite no Inflyte
o [ faixas transferidas para [Downloaded] utilizando o Automatic Sync
o X v i mpi: faixas que pode transferir
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Sugestao
» Para definir a localizagdo para guardar faixas, clique na janela [Preferéncias] > separador
[Avancgado] > separador [Outros] > [Inflyte].

B Fechar sessio

Cligue com o botao direito do rato em [Inflyte] na vista em arvore e, em seguida,
selecione [Log out].

Utilizar uma pasta ou faixas no computador ou

dispositivos de armazenamento USB

Pode carregar uma pasta ou faixas a partir do computador para [Colecao].

1 Clique duas vezes em [Explorador] na vista em arvore.
Séao apresentadas as pastas existentes no computador na vista em arvore.

2 Selecione uma pasta no [Explorador].
As faixas existentes na pasta sdo apresentadas numa lista de faixas.

Nota

» Se [Explorador] nao for apresentado no Passo 1, clique em . separador [Ver] > [Disposicao]
e selecione [Explorador].

IAdicionar um ficheiro a partir do computador

1 Selecione uma pasta no [Explorador].
As faixas existentes na pasta sdo apresentadas numa lista de faixas.

2 Arraste uma faixa da lista de faixas até [Colecao] e largue.

Sugestao

* Na lista de faixas do [Explorador], a faixa adicionada a [Colec&o] € apresentada com ﬁ A
forma de onda, ilustracao e informacéo de analise, pelo rekordbox como BPM, tonalidade
também s&o apresentadas. Para obter informagdes acerca da Analise automatica, consulte
“Analise de ficheiros de musica” (pagina 14).

* Podem ser usadas pastas existentes no computador ou dispositivos de armazenamento USB
como lista de reproducdo. Para obter informacao detalhada, consulte “Utilizar uma pasta no
computador ou dispositivos de armazenamento USB” (pagina 38).
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Utilizar a rekordbox xml

Ap06s importar ficheiros no formato rekordbox xml, eles sdo apresentados na
biblioteca rekordbox xml.
[E): Atualize a biblioteca rekordbox xml para o seu estado mais recente.

Se a biblioteca rekordbox xml nao for apresentada
Configure o seguinte.
* Clique em &, separador [Ver] > [Disposicéo] e selecione [rekordbox xml].

* Cliqgue em [8, separador [Avancado] > separador [Base de dados] > [rekordbox
xml] e configure [Biblioteca importadal.

B Adicionar uma faixa a partir da biblioteca rekordbox xml

E possivel adicionar ficheiros de musica ao rekordbox, a partir da biblioteca
rekordbox xml.

1 Clique duas vezes em [rekordbox xml] na vista em arvore e, em seguida, clique
em [Todas as Faixas].
Os ficheiros de musica rekordbox xml sdo apresentados na lista de faixas.

2 Arraste o ficheiro de musica na lista de faixas até [Colecao] e largue.

Sugestao
» Para saber como importar a partir da biblioteca rekordbox xml, consulte “Importar a partir do
rekordbox xml” (pagina 38).

Utilizar [Historicos]

Clique duas vezes em [Histodricos] na vista em arvore para apresentar uma lista de
faixas que podem ser reproduzidas durante 1 minuto ou mais no modo
PERFORMANCE ou LINK EXPORT como um ficheiro de historico.

* Modo PERFORMANCE: [HISTORY aaaa-mm-dd]
* LINK EXPORT: [LINK HISTORY aaaa-mm-dd]

Clique com o boté&o direito do rato num ficheiro de historico para copiar para a lista
de reproducédo ou para gravar ficheiros.
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Eliminar uma faixa da [Colecao]

Quando é eliminada uma faixa da [Colec&o], o ficheiro de musica nao € eliminado
do computador.

1 Selecione uma faixa a ser eliminada em [Colecao].
2 Prima atecla [Delete] no teclado do computador.

3 Clique em [OK].
O ficheiro de musica é eliminado da [Colecéo].

Sugestao
* Também ¢é possivel eliminar uma faixa, clicando com o botao direito do rato na faixa e
selecionando [Remover da Colegéao].

» Pode optar por eliminar da [Colegao] apenas uma faixa do Inflyte ou eliminar completamente o
ficheiro do computador.
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Gestao

Guardar dados utilizando a funcao de cépia de

seguranca

Recomenda-se que seja realizada uma copia de seguranga com regularidade para
evitar a perda de dados, devido a uma falha do computador ou outros incidentes.
E possivel fazer uma copia de seguranga dos dados do rekordbox como, por
exemplo, [Colec¢ao], listas de reproducado, dados de analise e ficheiros de musica.
A funcéo de copia de seguranga também pode ser utilizada para migrar dados do
computador atual para um novo. Os dados cujas copias de seguranga foram
efetuadas para Mac podem ser restaurados em Windows e vice versa.

Nota

» Se existirem muitos ficheiros de musica em [Colec&o], pode demorar a fazer uma cépia de
segurancga, dependendo do desempenho do computador.

1 Clique em [Biblioteca] a partir do menu [Ficheiro] na parte superior do ecra e,
em seguida, clique em [Efectuar copia de segurancal.

2 Clique em [OK].
E apresentada a indicacéo [Deseja efectuar também uma cépia de seguranca
dos ficheiros de musica?].

3  Selecione [Sim] ou [N&o].
Recomenda-se que, quando migrar dados do computador atual para um novo,
realize uma coépia de seguranca dos ficheiros de musica. A copia de seguranca
dos ficheiros de musica € efetuada na pasta [rekordbox _bak], para serem
restaurados no mesmo local conforme especificado nos ficheiros da copia de
segurancga.

4 Especifique um local para guardar os dados da cépia de seguranca e, em
seqguida, clique [Save].
E iniciada a copia de seguranca.
ApOs a copia de seguranga estar concluida, € apresentada a indicagao [Foi
efectuada uma copia de seguranga da colegao.].

5 Clique em [OK].
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Utilizar a funcao de restauro

Os dados sao substituidos pelos dados da copia de seguranca.

Nota

» Se existirem muitos ficheiros de musica nos dados da cépia de segurancga, pode demorar
restaura-los, dependendo do desempenho do computador.

1 Clique em [Biblioteca] a partir do menu [Ficheiro] na parte superior do ecra e,
em seguida, clique em [Restaurar bibliotecal].

2 Clique em [OK].

3 Selecione os dados da copia de seguranca (.zip ou .edb) e clique em [Open].
A substituicido dos dados atuais pelos dados da copia de seguranca inicia.
ApOs o processo estar concluido, é apresentada a indicagéo [Restaurar
colegao].

4 Clique em [OK].

Sugestao

* Pode também substituir os dados atuais pelos dados da copia de seguranga nos ficheiros .edb
das versdes antigas do rekordbox.

» Para restaurar os dados com ficheiros de musica, os ficheiros de musica da cépia de seguranga
(pasta rekordbox_bak) devem ser substituidos no mesmo caminho dos dados da coépia de
seguranca.
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Atualizar os caminhos para ficheiros de

ficheiros de musica inexistentes

O rekordbox gere as informacgdes sobre o local onde os ficheiros de musica estéao
armazenados (caminhos para ficheiros). Se nomes de ficheiros e pastas forem
alterados ou se ficheiros ou pastas forem movidos ou eliminados, podera ja nédo ser
possivel reproduzir um ficheiro de musica. (E apresentada a indicacéo [!] &
esquerda dos ficheiros de musica inexistentes.) O rekordbox pode encontrar
ficheiros em falta e desloca-los automaticamente para as suas pastas.

B Deslocar automaticamente

1 Clique na janela [Preferéncias] > separador [Avang¢ado] > separador [Base de
dados] > [Auto Relocate Search Folders] e selecione tipos de ficheiros
([Musica] e/ou [Filmes] / [Video]).

2 Clique na caixa de selecao [Pastas de utilizador especificadas], clique em
[Add] e, em seguida, selecione a pasta e unidade que inclui os ficheiros.
Clique em [Add] novamente para selecionar varias pastas.

Para pesquisar no ambiente de trabalho, selecione [Secretarial.
Para apagar as pastas definidas, apresente a pasta que pretende eliminar e,
em seguida, clique em [Del].

3 Clique em [Ficheiro] na parte superior do ecréa e selecione [Gerir Faixas
Inexistentes].
E exibida uma lista de todos os ficheiros inexistentes.

4 Cliqgue em [Deslocar autom].
Os ficheiros sdo eliminados da lista depois de todo o processo de relocalizagao
estar concluido.
Caso nao seja possivel detetar um ficheiro por ele ter sido eliminado do
computador, ele permanece na lista. Nesse caso, clique em [Eliminar] para o
retirar da [Colec¢ao].

Sugestao

* Cligue com o botao direito do rato na faixa ou video marcada com [!] na [Cole¢ao] e selecione
[Deslocar autom] para o deslocar automaticamente. Além disso, pode selecionar varias faixas
e videos para deslocar automaticamente ao mesmo tempo. Pode também selecionar [Deslocar
autom] a partir do menu [Faixa] no canto superior esquerdo do ecra.
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JDeslocar manualmente

1 Cliqgue em [Ficheiro] na parte superior do ecra e selecione [Gerir Faixas
Inexistentes].
Isto apresenta uma lista de todos os ficheiros em falta.

2 Selecione uma faixa para modificar o caminho do respetivo ficheiro e clique em
[Deslocar].

3 va para a pasta que inclui ficheiro de musica, selecione o nome do ficheiro e
clique em [Open].
O caminho do ficheiro € modificado.

Sugestao

* Pode também modificar o caminho do ficheiro, clicando com o botéo direito do rato numa faixa
ou video marcado com [!] em [Colecdo] e selecionando [Deslocar].

* Pode selecionar varias faixas ao mesmo tempo, ao utilizar [Deslocar]. Ao fazé-lo vai deslocar
automaticamente todas as faixas selecionadas para o caminho de ficheiro da primeira faixa a
ser deslocada.

Nota

* Tenha atencao para nao selecionar o ficheiro errado quando selecionar uma novo caminho de
ficheiro para [Deslocar].
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Editar as informacOes de faixa

Pode editar as informagdes de faixa, adicionar a imagem de ilustracao e recarregar
a informacao de etiqueta atualizada.

1 Clique em [Colec¢ao] na vista em arvore.
As faixas em [Colec&o] sdo apresentadas na lista de faixas.

2 Selecione uma faixa a ser editada e, em seguida, clique em .
E exibida a janela de informacéo da faixa do lado direito da lista de faixas.

3 Clique no separador [Informacdes].

4 Edite a informacao a partir do teclado do computador.

5 Clique em . para fechar a janela de informacéao de faixa.
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Adicionar uma ilustracao

Pode ser adicionado um ficheiro de formato JPEG (.jpg ou .jpeg) ou PNG (.png)
como imagem de ilustracao.

1 Clique no separador [llustragao] na janela de informacao da faixa.

2 Arraste e largue uma imagem a partir do Finder ou Windows Explorer.
A imagem de ilustracdo € adicionada a faixa.

Recarregar a informacao de etiqueta

Para atualizar a informacé&o de etiqueta que foi alterada utilizando outra aplicacao,
necessita de recarregar a informacao de etiqueta. Clique em . no lado direito da
janela de informacgéao da faixa.

Sugestao

* Também é possivel recarregar informacéao de etiqueta, clicando com o botao direito do rato na
faixa e selecionando [Voltar a Carregar Tag].

Nota

» Depois de recarregar a informacéao de etiqueta, a informacéao de faixa editada é substituida pela
informacéao recarregada.
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Pesquisar uma faixa

Pode pesquisar uma faixa, seguindo os seguintes procedimentos.
 “Utilizar o filtro de Pesquisa” (pagina 28)

 “Utilizar o filtro de categoria” (pagina 29)

* “Ordenar as informacgdes de faixa” (pagina 29)

 “Utilizar A minha Tag” (pagina 30)

» “Usar FAIXAS RELACIONADAS” (pagina 33)

Com as listas de reprodugao, pode organizar faixas e selecionar uma faixa
facilmente. Para obter mais informacdes, consulte “Utilizar uma lista de
reproducéo” (pagina 36).

Utilizar o filtro de Pesquisa

1 Cligue em [Colecao] na vista em arvore.
As faixas em [Colecdo] sdo apresentadas na lista de faixas.

2 Clique em BB no filtro de pesquisa.
Sé&o apresentadas colunas pesquisaveis.

< Al

Track Title

Artist

Album
Genra

Year

BPM
Compaoser
Album Artist
Remixer
Label

Comments

Original Artist

Mix Name

3 Selecione uma coluna.

4 Introduza carateres no filtro de pesquisa a partir do teclado do computador.
Para regressar a vista anterior, elimine os carateres que introduziu ou clique

em [H.
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Utilizar o filtro de categoria

1

Cligue em [Colec¢ao] na vista em arvore.
As faixas em [Colecdo] sao apresentadas na lista de faixas.

Cliqgue em H na parte superior da lista de faixas.
S30 apresentadas colunas de categorias ([Género], [Intérprete], [Album]).

Coflection (69 Tracks )

Al (12 genres) is) All (22 albums)
1

All Through The Night

B s e i i e ) e

3 Selecione uma categoria.

As faixas que se encontram nas condigdes selecionadas nas respetivas
colunas de categorias sdo apresentadas.

Ordenar as informacoes de faixa

1

Nota

Clique em [Colecé&o] na vista em arvore.
As faixas em [Colec&o] sdo apresentadas na lista de faixas.

Clique numa coluna a ser ordenada.

A ordem das faixas € alterada.

De cada vez que clica numa coluna, as ordens ascendente/descendente sao
alternadas.

Introduza carateres a partir do teclado do seu computador (Pesquisa
alfabética).

As faixas, cujos homes comegam com os carateres introduzidos, sao
evidenciadas e selecionadas.

Pode introduzir varios carateres.

* No modo PERFORMANCE, a Pesquisa alfabética ndo pode ser usada. Em vez disso, utilize a

funcao de atalho do teclado. A funcéo de atalho do teclado pode ser definida na janela
[Preferéncias] (pagina 209).
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Utilizar A minha Tag

Pode restringir a pesquisa, criando tags nas faixas.

E possivel personalizar a acdo de percorrer, criando tags para definir as

caracteristicas das faixas que melhoram o seu desempenho de DJ.

* Aminha Tag anexada a faixa € apresentada na coluna A minha Tag.

* Pode restringir a pesquisa, usando um filtro A minha Tag, definindo como critérios
de pesquisa A minha Tag.

Clique em Bl do lado direito do ecra para apresentar a janela de configuracéo de

A minha Tag.

1 Genre
2 Acid House
Deep House 3
Techno
Nu Disco
Electro House
Bass Music
Trap e 4
Componenis

Synth

Vocal
Beat
Sub Bass

Percussion
Piano

1. Nome da categoria: Pode mudar para um nome de categoria da sua escolha.
2. Caixa de selecdo A minha Tag: Anexe ou remova a tag da faixa.

3. A minha Tag: Uma tag para anexar a faixa e que pode ser alterada para um
nome da sua escolha.

4. Adicionar Aminha Tag: Clique aqui botdo para criar uma nova tag para A minha
Tag.

B Mudar o nome da categoria

Clique no nome da categoria, introduza um novo nome de categoria a partir do
teclado do seu computador e, em seguida, prima a tecla [Enter].
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B Mudar um nome de A minha Tag

Selecione A minha Tag, introduza um novo nome de tag a partir do teclado do seu
computador e, em seguida, prima a tecla [Enter].

B Anexar A minha Tag a uma faixa

Selecione uma faixa e, em seguida, clique nas caixas de sele¢cdao A minha Tag.
Pode anexar varias A minha Tag de uma so vez.

Para mostrar A minha Tag em [Comentarios] da lista de faixas, clique em &,
separador [Avangado] > separador [Pesquisar] > [A minha Tag] e selecione
[Adicione “A minha Tag” aos “Comentarios”].

B Eliminar uma A minha Tag

Clique com o botéao direito do rato numa A minha Tag e, em seguida, clique em
[Eliminar].
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B Pesquisar uma faixa, usando A minha Tag (Track Filter)

1 Cliqgue em H no lado esquerdo do filtro de pesquisa.
E apresentado o filtro de pesquisa. Para além de A minha Tag, pode especificar
a sua pesquisa por [BPM], [KEY], [RATING] e [COLOR].

Vg

2 Clique nas caixas de selecdo de categoria necessarias e, em seguida,
selecione valores, uma tag, etc.
Ao selecionar [BPM] ou [KEY], clique e ligue [LEITOR MASTER] OU [MASTER
DECK]. E definido o valor como o [BPM] ou [KEY] da faixa carregada no Master
Player nesse momento.

Sugestao

* E possivel selecionar varias A minha Tag. Selecione [AND] e [OR] para as condigdes de
pesquisa que pretende escolher.

* Quando séo selecionadas varias A minha Tag, as faixas que contém todas as A minha Tag
selecionadas sdo apresentadas na lista de faixas.

* Para cancelar as condi¢gbes definidas pelos filtros A minha Tag, clique em [RST].
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Usar FAIXAS RELACIONADAS

Pode apresentar uma lista de faixas relacionadas com a faixa carregada. Isto ajuda-
0 a selecionar uma faixa facilmente. Pode ser definida a relagcdo com [BPM],
[Tnalidade], [Correspondéncia], [Faixas do mesmo género], [Classificacdes], A
minha Tag, etc.

1 2 3 4 5

1. CondicOes de FAIXAS RELACIONADAS

* Pode criar, editar ou eliminar uma lista de FAIXAS RELACIONADAS.
* Em [Track Suggestion], existem listas com os critérios recomendados.

2. Alvo da pesquisa

Selecione uma pasta ou lista de reproducdo para pesquisar FAIXAS
RELACIONADAS.

3. [Classificacao]
As faixas sao classificadas pela ordem relevante com base nas condicdes.

4. Selecao de faixa

Selecione um deck carregado com a faixa que corresponde a base para as
FAIXAS RELACIONADAS a serem apresentadas.

5. Personalizar os critérios
Sa&o apresentados os topicos dos critérios e, em seguida, personalize-os.

Sugestao
* No modo [2 PLAYER] do modo EXPORT, ou modo 2 decks do modo PERFORMANCE, clique
[e3] para registar 2 faixas carregadas como faixas relacionadas ([Matching]).
« No modo PERFORMANCE, clique em [ no lado direito da forma de onda horizontal ou em Kl
no lado inferior da forma de onda vertical para apresentar [&3l.

i, e
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B Utilizar uma pasta

Quando cria a condigao varias FAIXAS RELACIONADAS, pode usar pastas para
organizar as condigoes.

1 Cligue com o botao direito do rato em [Faixas relacionadas] na vista em arvore
e, em seguida, selecione [Criar uma nova pastal.
E adicionado [Pasta Sem Nome] em [Faixas relacionadas].

2 Introduza o nome da pasta, utilizando o teclado do computador e, em seguida,
prima a tecla [Enter].

3 Arraste a condicdo FAIXAS RELACIONADAS até a pasta criada e largue.
A condicdo FAIXAS RELACIONADAS é deslocada para a pasta criada.

Sugestao

» Para eliminar uma pasta, clique com o bot&o direito do rato e, em seguida, selecione [Eliminar
a pasta). Pode ainda eliminar uma pasta, premindo a tecla [Eliminar] no teclado do computador.
Todas as condicdes e pastas de FAIXAS RELACIONADAS incluidas na pasta s&o eliminadas.

B Criar uma nova condigdo de FAIXAS RELACIONADAS

1 Clique [+] do lado direito de [Faixas relacionadas] ou na pasta FAIXAS
RELACIONADAS na vista em arvore.
E adicionada uma nova condi¢do de FAIXAS RELACIONADAS em [Faixas
relacionadas] e, em seguida, é apresentado o ecra de definicdo de critérios.

2 Personalize os critérios.

3 Clique em [OK].

Sugestao

e Para eliminar uma condi¢cao de FAIXAS RELACIONADAS, clique com o botao direito do rato e,
em seguida, selecione [Eliminar “Faixas relacionadas”]. Pode ainda eliminar uma condig¢ao,
premindo a tecla [Eliminar] no teclado do computador.
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B Utilizar o painel secundario

Clique em ] para apresentar o Painel secundario FAIXAS RELACIONADAS.
Pode apresentar faixas da colec¢ao ou lista de reproducao na lista de faixas com
Faixas relacionadas em visualizacdo no Painel secundario.

1 2 3 4

«" DateAdded(30)3ameGenra

= Collection

1. Alvo da pesquisa

Selecione uma pasta ou lista de reproducdo para pesquisar FAIXAS
RELACIONADAS.

2. Condicao de FAIXAS RELACIONADAS atuais

Para ligar a condi¢cdo de FAIXAS RELACIONADAS, clique para apresentar uma
lista de condi¢cbes e, em seguida, selecione a condigao.

3. Selecao de faixa
[LIST]: Apresente FAIXAS RELACIONADAS com base na faixa selecionada na
lista de faixas.

[MASTERY], [1] a [4], [A] a [B]: Selecione um deck carregado com a faixa que
corresponde a base para as FAIXAS RELACIONADAS a serem apresentadas.

4. Personalizar os critérios

Séao apresentados os topicos dos critérios de FAIXAS RELACIONADAS atuais
e, em seguida, personalize-o0s.

Sugestao

* Pode ainda apresentar o Painel secundario de FAIXAS RELACIONADAS, clicando com o botao
direito do rato a condicdo FAIXAS RELACIONADAS e selecionando [Exibir em painel
secundario].
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Utilizar uma lista de reproducao

Pode organizar faixas no rekordbox, criando listas de reproducéo.

No modo PERFORMANCE, pode ainda operar a reproducao Automix, utilizando
listas de reproducdo. Consulte “Utilizar listas de reprodug¢éo Automix” (pagina 153).
No modo PERFORMANCE, os ficheiros de video também podem ser adicionados.
Para obter informag&o mais detalhada, consulte o “rekordbox video Operation
Guide” no site do rekordbox.

One Night Stand (4 Tracks)
T i

Onie Might Stand

| 2

B
B Max
B Tn
£

1 Clique em [+] do lado direito da lista de reproducao ou pasta da lista de
reproducao na vista em arvore.
E criada uma nova lista de reproducéo ([Lista Sem Nome]) abaixo de [Listas
de reproducao].

2 Introduza o nome da lista de reproducao, utilizando o teclado do computador
e, em seguida, prima a tecla [Enter].

3 Clique em [Colecé&o] na vista em arvore.
As faixas em [Colec&o] sdo apresentadas na lista de faixas.

4 Arraste uma faixa até a lista de reproducéo e largue.
A faixa é adicionada a lista de reproducéo.

36



Sugestao

» Pode adicionar faixas a lista de reproducao, a partir de [iTunes], [Lista de Tags] e outras listas
de reproducao.

* Para eliminar uma lista de reprodugao, clique com o botéo direito do rato e, em seguida,
selecione [Eliminar a lista de reproducg&o]. Em alternativa, pode eliminar uma lista de
reproducgao, selecionando a lista de reproducgao e, em seguida, premindo a tecla [Eliminar] no
teclado do computador.

» Para eliminar uma faixa da lista de reproducéo, clique com o botao direito do rato na lista de
reproducao e, em seguida, selecione [Remover da Lista de Reproduc¢ao]. Em alternativa, pode
eliminar uma faixa da lista de reproducgao, selecionando a faixa na lista de reproducéao e, em
seguida, premindo a tecla [Eliminar] no teclado do computador.

B Utilizar a lista de reproducao criada em outras aplicagdes

Pode gravar a lista de reproducéo criada em formato “.txt” ou “.m3u8” e exporta-la
para outras aplicagdes de musica.

1 Clique com o botao direito do rato na lista de reproducgéo.
2 Selecione [Exportar uma lista de reprodugao para um ficheiro].

3 Selecione [Exportar uma lista de reproducao para um ficheiro (*.txt)] ou
[Exportar uma lista de reproducéo para um ficheiro para aplicacdes de musica
(*.m3u8)] e, em seguida, grave a lista de reproducao.

Importar um ficheiro da lista de reproducao

Podem ser importados formatos de ficheiro da lista de reprodugdo M3U (.m3u),
M3u8 (.m3u8), e PLS (.pls).

1 A partir do menu [Ficheiro] no ecra superior, selecione [Importar] > [Importar a
lista de reproducao].

2 Selecione um nome de ficheiro, a partir de uma pasta gravada com ficheiros
da lista de reproducéo e, em seguida, clique em [Open].
A lista de reproducéao selecionada € adicionada a [Listas de reproducgao].
E apresentada a informacéo de tag dos ficheiros de musica que estdo incluidos
na lista de reproducéo.
Se [Analise Automatica] estiver definida para [Ativar], € iniciada a analise dos
ficheiros de musica. Para obter informacéo detalhada, consulte “Analise de
ficheiros de musica” (pagina 14).
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Importar uma lista de reproducao do iTunes

Pode importar listas de reproducao da biblioteca do iTunes para o rekordbox.

Nota

* No caso do macOS Catalina e posterior, 0 servigo iTunes ndo se encontra disponivel. Esta
seccao destina-se a clientes que usam o iTunes num sistema operativo que nio corresponde
ao macOS Catalina ou posterior, incluindo Windows.

1 Clique duas vezes em [iTunes] na vista em arvore e, em seguida, clique duas
vezes em [Listas de reproducao].

Séao apresentadas listas de reproducdo iTunes na vista em arvore.

2 Arraste uma lista de reprodugao iTunes e largue em [Listas de reproducgao].

Alista de reproducédo do iTunes € adicionada ao rekordbox e as faixas na lista
de reproducdo sdo também adicionadas a [Colec¢ao].

Utilizar uma pasta no computador ou

dispositivos de armazenamento USB

Arraste uma pasta em [Explorador] na vista em arvore até [Listas de reproducgao] e
largue. E criada uma lista de reproducdo com o nome de pasta recebida.

Importar a partir do rekordbox xml

Pode importar uma lista de reproducao da biblioteca do rekordbox xml para o
rekordbox.

1 Clique duas vezes em [rekordbox xml] na vista em arvore e, em seguida, clique
duas vezes em [Listas de reproducao].

Sao apresentadas listas de reproducao do rekordbox xml na vista em arvore.

2 Araste uma lista de reproducao rekordbox xml e largue em [Listas de
reproducao].

A lista de reproducéo do rekordbox xml é adicionada a [Listas de reproducéo].
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Utilizar SYNC MANAGER (modo EXPORT)

O SYNC MANAGER pode levar as suas listas de reproducéo do iTunes para o
estado mais recente e exportar facilmente listas de reproducao do iTunes ou
rekordbox para dispositivos de armazenamento USB no estado atualizado.

Sincronizar com a biblioteca do iTunes

Ap0s sincronizar com a biblioteca do iTunes, pode utilizar a informagéo da
biblioteca do iTunes no rekordbox sem problemas.

A lista de reproducao do iTunes € sempre apresentada no [iTunes] na vista em
arvore com o estado mais recente.

A analise de faixas na lista de reprodug¢do sincronizada comeg¢a automaticamente.
Sé&o apresentadas a ilustracado, a forma de onda, etc.

Nota

* No caso do macOS Catalina e posterior, o servigo iTunes nao se encontra disponivel. Esta
seccgao destina-se a clientes que usam o iTunes num sistema operativo que n&o corresponde
ao macOS Catalina ou posterior, incluindo Windows.

Sincronizar com um dispositivo (dispositivo de armazenamento USB ou
cartao de memoéria SD)

Apds sincronizar com um dispositivo, a lista de reproducao selecionada € exportada
para o dispositivo no estado mais recente.

Além disso, pode obter cues, posicoes de batida e classificacdes atualizadas a
partir de um leitor de DJ para o rekordbox.
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B Para sincronizar com uma lista de reproducio do iTunes
1 Clique em [SYNC MANAGER] no fundo da vista em arvore.
2 Cligue na caixa de selecao [Sincronizar listas de reproducao do iTunes].

3 Selecione uma lista de reproducao do iTunes para sincronizar com
o rekordbox.

4 Cligue na seta no lado direito das listas de reproducdo do iTunes .

iTunes

~ Synchronize iTunes playlists

i All Playlist
B 90's
B Classical Music
B Recently Played
B Top 25
B Top Rate
B Drum'n'bass
B iTunesPL
B TunesPL-2017
B Stargazer

A lista de reproducdo com a marca de selecao é sincronizada.
Quando a sincronizacao € concluida, a lista de reprodugéao é apresentada na
vista em arvore do [SYNC MANAGER].

Sugestao

» Se as listas de reproducéo do iTunes forem sincronizadas com o rekordbox, as listas de
reproducio do iTunes com marcas de selecao sido atualizadas automaticamente quando iniciar
o rekordbox.

» Se [All Playlist] estiver definido, as listas de reprodug&o adicionadas no iTunes séo
sincronizados automaticamente.
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B Para sincronizar uma lista de reprodugio num dispositivo

1 Introduza um dispositivo de armazenamento USB ou um cartdo SD no
computador.

2 Clique em [SYNC MANAGER] no fundo da vista em arvore.

3 Clique duas vezes em [Dispositivo] e, em seguida, selecione o dispositivo.
As listas de reproducao do dispositivo selecionado sao apresentadas.

4 Cligue na caixa de selecao [Sincronizar listas de reproducdo com um
dispositivo].

5 Selecione uma lista de reproducao no rekordbox a ser sincronizada com o
dispositivo.

6 Clique na seta do lado esquerdo de [Dispositivo].

Device

Playlist 001
Playlist 003

As listas de reproducdo com a marca de selecao s&o sincronizadas com o
dispositivo.

Se o dispositivo estiver sincronizado, as listas de reproducéao selecionadas sao
exportadas para o dispositivo no estado mais recente.

As informacdes das faixas nas listas de reproducao sdo também atualizadas
para o estado mais recente.

Sugestao

» Se um dispositivo estiver sincronizado, as listas de reprodu¢do com a marca de sele¢ao sao
exportadas para o dispositivo automaticamente ao iniciar o rekordbox e clicando na vista em
arvore.
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B Para recuperar Cues, posicdes de batida e classificagdes
atualizadas por um leitor de DJ

1 Introduza um dispositivo de armazenamento USB ou um cartdo de meméaria
SD com rekordbox no computador.

2 Clique em [SYNC MANAGER] no fundo da vista em arvore.

w

Clique duas vezes em [Dispositivo] e, em seguida, selecione o dispositivo.

4 Cligue na seta do lado esquerdo de [Dispositivo].

B All Playlist
B Playlist 001
B Playlist 003

A informacéao das faixas no dispositivo € enviada novamente para o rekordbox.
Devera obter os mesmos resultados, se selecionar um dispositivo na vista em
arvore e selecionar [Atualizar Colecao].

Nota

* Nao podera enviar informacgao de faixas que tenham sido exportadas de outro computador ou
apagadas de [Coleg¢éo] de volta para o rekordbox.
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Utilizar uma pasta

Ao criar ou importar varias listas de reprodugao, pode organizar listas de
reproducao para cada pasta.

1 Cliqgue com o botao direito do rato em [Listas de reproducédo] na vista em arvore
e, em seguida, selecione [Criar uma nova pastal.
E criada a pasta [Pasta Sem Nome] em [Listas de reproducao].

2 A partir do teclado do computador, introduza um nome de pasta e, em seguida,
prima a tecla [Enter].

3 Arraste uma lista de reproducao até a pasta criada e largue.
A lista de reproducgao é deslocada para a pasta criada.

Sugestao

» Para eliminar uma pasta, clique com o botao direito do rato e, em seguida, selecione [Eliminar
a pasta]. Ou pode eliminar uma pasta, premindo a tecla [Eliminar] no teclado do computador. A
pasta e as listas de reproducao existentes nessa pasta serao eliminadas.

Adicionar uma ilustracao

Os formatos suportados para ficheiros de imagens de ilustracdo sdo JPEG (.jpg ou
Jjpeg) e PNG (.png).

1 Cliqgue com o botéo direito do rato numa lista de reproducéo e, em seguida,
selecione [Adicionar uma ilustragao].

2 Selecione um ficheiros de imagem e, em seguida, clique em [Open].
A imagem de ilustragéo € adicionada a lista de reproducao.

Sugestao

* Aimagem de ilustracao adicionada pode ser apresentada, clicando com o botao direito do rato
na lista de reproducéo.
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Utilizar a Paleta da lista de reproducao

Com a Paleta da lista de reproducao, pode especificar facilmente a sua pesquisa e
selecionar faixas.

Apds atribuir listas de reproducao a Paleta da lista de reproducao, pode apresentar,
no maximo, 4 listas de reproducéo e edita-las.

IAcerca da Paleta da lista de reproducao

Clique em para apresentar a Paleta de listas de reprodugao e, em seguida,
clique em EER@ para apresentar no maximo 4 listas de reproducéo na paleta.

1. Paleta TAG LIST

2. Listas de faixas na paleta

3. Janela do menu (pagina 46)
4. Paleta da lista de reproducao
Sugestao

* Cligue no nome de uma lista de reproducao na paleta a ser selecionada e evidenciada na vista
de arvore.

B Para atribuir uma lista de reprodugdo a uma paleta

Arraste uma lista de reproducao da vista em arvore até uma paleta e largue. Se ja
tiver sido atribuida outra lista de reproducéao a paleta, esta € substituida pela nova
lista de reproducao.
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B Para adicionar uma faixa a uma lista numa paleta

Arraste uma faixa da lista de faixas para uma lista na paleta e largue.

Ao adicionar uma faixa na paleta [blank list], é criada [Lista Sem Nome] como nova
lista de reproducao. Introduza o nome da lista de reproducéao a partir do teclado do
computador.

Sugestao

* Pode alterar o nome de uma lista de reproduc¢ao, clicando duas vezes no nome da lista na
paleta.

IPara adicionar uma faixa da paleta a outra paleta

| Playlist Of E.  m Playlist 003 E al B [l TunesPL El

P El

G Tryin' To Get Over Yo ﬁ Ru mad-agne? - in' / == W% Somebody's Watchin
B 7o Of A Kind Tryin' T Gei Over 1o i PR Pisce Of My Heart

P
Your Joy _ Trust In Me [TESSA In And Out Of My Life Ibos No Lookin' Back

m Somabody's Watchin  #%~""&#% Il Be Waiting il .;_— Over My Shoulders | B R umad at me ?
g i So Sensual Pt | Don't Want You To One Night Stand Time Will Tell

Arraste uma faixa da paleta até outra paleta e largue.
Sugestao

* Pode adicionar uma faixa a lista de reproducédo, arrastando uma faixa da paleta até outra lista
de reproducéao e largando.

B Para carregar uma faixa na paleta
Arraste uma faixa da paleta até ao leitor ou deck e largue.

45



B Para ordenar uma faixa na paleta
1 Cliqgue em B no lado direito do nome da lista.

2 Selecione [Ordenacgéo] e, em seguida, selecione um item.
A ordem das faixas ¢é alterada.

Durante a ordenacéo, € apresentado | no lado direito da coluna do nome da
lista.

3 Cliqueem W.
A ordem das faixas ¢é alterada para ascendente ou descendente.

B Para alterar a ordem das faixas na paleta

Pode alterar a ordem das faixas, arrastando uma faixa para cima ou para baixo na
paleta e largando.

Nota
* A ordem das faixas s6 pode ser alterada, se as faixas estiverem ordenadas por numero de

faixa.
B Remover uma lista de reproducao da paleta
1 Cliqgue em B no lado direito do nome da lista.

2 Clique em [Remover da paletal).
A lista de reproducgéo € removida da paleta.

IPara alterar a ordem das listas de reproducao na paleta

Arraste uma lista de reproducéo da paleta até outra lista de reproducéo na paleta e
largue. E possivel alterar a ordem de 4 listas de reproducéo.

=] = | Test of Time =

B TunesPL = 5]
[PRFSEN somebody's Watcw i T g sichin. InAnd Out Of My Life | 2SS Through The Test Of
[P Piece Of My Heart (N ; All Through The Night #5888 Tears Of Joy

wiuition No Lookin' Back " {Baok Cryin' Through The R [N P2inful Night
R umad at me ? R Paranoid a All Through The Night

Tirna WAL TAIl — R, = ] S aramenin'
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Utilizar Listas de reproducao inteligentes

Pode criar uma lista a adicionar com faixas que passam filtros.

IPara criar uma lista de reproducao inteligente

1 Cligue com o botao direito do rato em [Listas de reproducéao] na vista em arvore
e, em seguida, selecione [Criar uma nova lista inteligente].
E apresentada a janela de configuracdo da condicéo.

Cancel

2 Selecione um filtro para restringir a pesquisa.

3 Defina o filtro.

* [=]: Lista de ficheiros de musica com informag¢do como nome do album, que
corresponda totalmente ao texto ou valor que introduziu.

* [#]: Lista de ficheiros de musica com informacdo como nome do album, que
nao corresponda ao texto ou valor que introduziu.

 [>]: Lista de ficheiros de musica com informacédo como valor de BPM, que
seja superior ao valor que introduziu.

* [<]: Lista de ficheiros de musica com informacédo como valor de BPM, que
seja inferior ao valor que introduziu.

 [contém]: Lista de ficheiros de musica com informacao como nome do album,
que inclua o texto que introduziu.

* [n&o contém]: Lista de ficheiros de musica com informag&do como nome do
album, que nao inclua o texto que introduziu.

» [comeca com]: Lista de ficheiros de musica com informagcdo como nome do
album, que comece com o texto que introduziu.

 [termina com]: Lista de ficheiros de musica com informag¢do como nome do
album, que termine com o texto que introduziu.

* [esta entre]: Lista de ficheiros de musica com informag¢édo como valor de
BPM, que esteja entre os 2 valores que introduziu.
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* [nos ultimos]: Lista de ficheiros de musica com informag¢ado como data de
langamento, que esteja dentro dos ultimos dias ou meses da data atual que
introduziu.

* [ndo nos ultimos]: Lista de ficheiros de musica com informacdo como data de
langamento, que nao esteja dentro dos ultimos dias ou meses da data atual
que introduziu.

4 Especifique a condi¢do para o filtro que selecionou.
Se o0 menu pendente nao for apresentado, introduza um texto ou um valor
utilizando o teclado do computador.

5 Clique em [+] para adicionar outro filtro.
E adicionado um novo filtro ao que definiu.
Clique nos filtros [Cumprir todas as seguintes condi¢cdes] ou [Cumprir uma das
seguintes condigoes].

6 Introduza o nome da Lista de reproducéo inteligente (Nome da lista), a partir
do teclado do computador.

[/  Clique em [OK].
A Lista de reproducao inteligente € adicionada em [Listas de reproducéao] na
vista em arvore pela condicdo e, em seguida, é apresentado .

Eliminar um filtro

Clique com o botado direito do rato numa Lista de reproducéo inteligente na vista em
arvore e, em seguida, selecione [Eliminar a lista de reproducéo]. Ou pode eliminar
uma Lista de reprodugao inteligente, premindo a tecla [Eliminar] no teclado do
computador.

Sugestao

* Pode editar o filtro, clicando com o bot&o direito do rato numa Lista de reprodugéao inteligente
na vista em arvore e, em seguida, selecionando [Editar a lista de reprodugao inteligente] para
apresentar a janela de defini¢ao Lista de reprodugéo inteligente.
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Utilizar dispositivos moveis para preparar
a atuacao de DJ

Pode exportar faixas analisadas, listas de reproducao criadas, Minhas defini¢des,
etc. para um dispositivo movel (como iPhone e dispositivo Android™) através de
LAN sem fios. Além disso, os dados de musicas que tiverem sido editados no
dispositivo mével podem ser copiados para o rekordbox.

rekordbox ( (
LAN sem fios l

% ))) Dispositvo moével

Computador

reknrdhﬂx ]

Nota
* O rekordbox tem de estar instalado no dispositivo movel. A versao para dispositivos méveis do
rekordbox pode ser transferida a partir de sites como, por exemplo, a App Store e a Google

Play™.
» Para ligar uma LAN sem fios, consulte as instru¢gdes de funcionamento do dispositivo mével,
computador ou dispositivo LAN sem fios.
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Ligar um dispositivo mével que suporte LAN

sem fios (Wi-Fi®)

Em [Dispositivos] na vista em arvore do painel do Browser, os ficheiros de musica
do rekordbox podem ser transferidos, ndo apenas para dispositivos de
armazenamento USB e cartdes de memoéria SD, mas também para dispositivos
moveis (por exemplo, iPhone e dispositivos Android™) que suportem LAN sem fios
(Wi-Fi®).

Defina a versdo mével do rekordbox no dispositivo movel para o modo de espera
de comunicagao e, em seguida, clique em [SEARCH MOBILE] no fundo da vista em
arvore. Depois disso, ligue o dispositivo movel ao computador, seguindo as
instrucdes no ecra.

Sugestao

» Para obter informacgao acerca das instrucdes e detalhes das fungcdes do rekordbox no
dispositivo mével, consulte o site do rekordbox.

* Quando a janela [Preferéncias] > separador [Ver] > [Disposic¢ao] > [Vista da arvore] > [Botao
SEARCH MOBILE] nao esta definido, [SEARCH MOBILE] ndo sera apresentado.

Utilizar faixas em outros computadores e
dispositivos moveis

Ao utilizar a funcéo Cloud Library Sync, as faixas e listas de reproducéo de outros
computadores e dispositivos méveis podem ser sincronizados para o seu
computador, através de um servico de armazenamento na nuvem.

Para obter informag&o mais detalhada, consulte “Cloud Library Sync Operation
Guide” no site do rekordbox.
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Modo EXPORT

Quando [EXPORT] é selecionado no canto superior esquerdo do ecra, pode usar o

rekordbox no modo EXPORT.

Acerca do ecra do modo EXPORT

Modo [1 PLAYER]

1PLAYER

Two Of A Kind

Gallecion (67 Tracks)

-01:425

Scrsamin

T s

SINE!
SIREN

So Sensual
Somabody's Watching

=

e ot M i M A ittt AN,

Simutansous
Simple Life

Ordinary Pain
Simple Life

mnynn jand
Stephen Camnors
Rick Hamilton
Kate Withers
Primal Screamey

Dave Grifin
Nick Jacobs

File
&  evom

View Track Playlist Help
2PLATER

Two Of AKind

AN

! . | —- 1022

1 Don't Want You To Know

11ttt

ttitie

-01

< [

25

L s et bt b A st o MMWWM

b . sk LLE:_LJLLA MmLL_‘LLlALLL_
v Al r

-08:265 00:004

00:00:00

(]

MASTER

S0 Sensusl

Paradise
As Good As It Gt
Baby Grand

Utimate Collection
Ordinary Pain
Siemple Life
Autumn Bresze

" | ® 0000274
0115

i it b s e bR, o sy i s S M

mn, Holand
Stephen Connors
Rick Hamiton
Kate Winers
Primal Screamers
Tevin Ma

Dave Grifin
Nick Jacobs

1. Painel do leitor (pagina 53)
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2. Painel do Browser (pagina 66)

Modo [SIMPLE PLAYER]

File
=]

View  Track
EXPORT

Playlist  Help
SIMPLE PLAYER

Two Of A Kind

View  Track
EXPORT

-01:425

1

Em | 130.22

s R o mn T s B b o  ard Pbch b B MM,

Playlist Help
FULL BROWSER

[T ———,

00:00:00

P Ficce O My et
Wedes= Please Don't Feel So insecy
Plssurs OfLove
e

wasTER

One Of AKind
Qe QTAK

PATTERN 1(4)
PATTERN 1(

For A Miace
Rumadatme 7
Reachin Out

iatching

This T
Througn The Test OF Time
Time Wil Tall
Trust inMe

Tojin® To Get Ovar You

inuaon

Simple Lite
Love Addict

Al Througn Tre Nigh
Simple Lite
Inssparatie.

Simple Lite

One Mors Try

In Tha Name OF

The Last Time
adict

Baby Grand

Paradise

Simultansous Was

Simple Lite

eduction
In The Name Of Love
Paradise

As Good As t

Baby Grand

Utimats Col

Simple Life
One Mora Try

n The Name OFL

Seduction
8aby Grand
Paradse
Simultanaous
Simpis Lifs

Seduction

icnane rorman

Steve Richmond
Stave Rienmond
Steve Richmond
Stave Richmond
Commission
Steve Ricnmond
Dave Gifin

Nick Jacobs
Stave Richmo

Kou Alsumi
il Soleman
Steve Richmond
Kenny Holland
Stephen Comars
Rick Hamilton

Steve Richmond
Steve Richmond
Steve Richmond
Steve Ricnmand
Love Commission
Steve Richmond
Dave Grifin

Wil Soleman
Vanessa Mo
Kouj Hata
Steve Ricnmond
Stephen Connors
Nick Jacobs

Steve Richimang




Painel do leitor

Modo [1 PLAYER]

One nght Stand -02: 334 01:20
- il @Y av l
bl m-mwﬂlﬂuum e At s wnu.duh W&uum bl MMWM

; llp«

1 2 3 4 5 6

= One Night Stand
JE

-02:228 01:31.3
i, Y B Y
A umm...a;.uummu mmuuxumwmmw i abeal b st e sl B i s

y ML oLiaind, M i

el 't‘l‘fﬁjpﬂ’ Fm“Jﬁ‘#‘;!tﬁ#ﬂ1 ‘“"

1. Painel de operacao (pagina 54)

Selecione o modo EXPORT.

Alterne entre modos de ecra.

Apresente o painel do gravacgao. (pagina 65)

Painel de informagao de faixa para reproducio (pagina 55)
Painel de definicdo (pagina 56)

Painel de fun¢des (modo [1 PLAYER]) (pagina 62)

©© N o g »~ w b

Painel de forma de onda aumentada (pagina 61)
Painel de informacéo secundaria de faixa para reproducéo (pagina 57)

10. Painel de fungdes (modo [2 PLAYER]) (pagina 65)
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B Painel de operagao
Modo [1 PLAYER]

Modo [2 PLAYER]

1. Desloque para o inicio da faixa (pesquisa na faixa). (Modo [1 PLAYER])
* »p»I: Desloque para a faixa seguinte.
* |«4«: Desloque para o inicio da faixa atualmente em reproducao. Clique duas
vezes para regressar a faixa anterior.

2. Salte para uma posicéo de reproducéao diferente. (Modo [1 PLAYER])
* »: Salte para avancar a partir da posi¢cao de reproducao atual.
» «: Salte para recuar a partir da posicao de reproducao atual.

3. Defina a contagem de batidas ou compassos a partir da posicao de reproducéo
atual quando <« ou » ¢ clicado. (Modo [1 PLAYER])

4. Defina a posi¢ao de Cue. (pagina 81)
5. Inicie ou coloque em pausa a reproducao.

6. Ajuste o equilibrio de mistura audio das saidas a partir dos leitores Ae B
(crossfader). (Modo [2 PLAYER])
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B Painel de informagao de faixa para reprodugao
Modo [1 PLAYER]

1

| Don't Want You To Know Holla -01:282 (06:58 114.50

L A Ao iocnuahno b | Lttt i (i s D e,

Modo [2 PLAYER]

| Don't Want You To Knpw

7
8 o DB AN e b . sl onodthepeiviotal | iahnd st e Sl e T R e,
9 eI s RElVe Iulclon 52 ive Tovo_lon [oe versee veser —[Ve” verser Ve lvemses __c]c ook lci |

— 114.560 + -

< | » e
= One Of A Kind
- mon -04:06.0

b A s oo o e sm o, B A b s A s M bhbant,

| |vErsE1 |vERsE1 CHORUS VERSE 1 VERSE 1 5 CHO... |CHO... |CHORUS

1. Alimagem de ilustrac&o da faixa é apresentada.

2. O titulo e o artista da faixa sao apresentados.

3. O tempo remanescente da faixa atual é apresentado.
4. O tempo decorrido da faixa atual € apresentado.
5

A tonalidade da faixa € apresentada.

Para alterar o formato de visualizag&o da tonalidade, clique na janela
[Preferéncias] > separador [Ver] > [Key display format].

6. E apresentado o BPM da faixa.
7. Sao apresentadas as partes vocais.

8. A posigao de reproducgio atual € indicada com linhas verticais e uma barra
horizontal. (Enderecos de reproducgao e forma de onda completa)

9. E apresentada a frase.
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10. Ligue/Desligue a funcdo de sincronizacéo de batida. (Modo [2 PLAYER])

11. Defina a faixa no leitor MASTER para a fungéo de sincronizagao de batida para
acender. (Modo [2 PLAYERY])

B Painel de definicao

1 2 3 4 5 6

1. Visualize a janela [MY PAGE].
Visualize a janela [Preferéncias].
Ajuste o nivel do volume.

Visualize o nivel do volume.

o bk~ D

As falhas de audio ocorrem se a marca atingir 100% do compasso. (Medidor de
perda de sinal audio)

6. E apresentada a hora atual do computador.
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B Painel de informacgiao secundaria de faixa para reprodugio
E apresentada informacao de faixas carregadas no painel do leitor, comentarios
para [MEMORY] e [HOT CUE], etc.

Cligue num item para apresentar o respetivo painel no painel de informacao
secundaria de faixa para reproducao.

JC:38:406
J:45:095
amsT:134
01:03:823
01:08:045
01:97:647

0131400 9

0134582 ©Q

1. [MEMORY] (pagina 58)
2. [HOT CUE] (pagina 59)
3. [INFO] (pagina 60)
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Painel [MEMORY]

Sé&o apresentados os pontos de cue e os pontos de loop gravados. Para guardar
uma cue, consulte a sec¢ao “Guardar um ponto de cue” (pagina 82). Para guardar
um ponto de loop, consulte a sec¢ado “Guardar um ponto de loop” (pagina 84).

1 2 3 4 5

00:02:288
ol t1:2056
J0i38:406
00:45:095

O0iET:134

& 01:03:823

U1:08:345

d1:31:400 4

U1:34:502 4

1. Mude a cor do marcador de cue indicada no lado superior da visualizacédo da
forma de onda.

Dependendo do leitor de DJ, pode ser apresentada a cor alterada.

2. Apresenta a duracdo de uma cue ou ponto de loop (minutos/segundos/
milissegundos).
Clique aqui para deslocar o ponto de reproducao para a cue ou ponto de loop.

3. Introduza um comentarios para uma cue ou ponto de loop a visualizar.
Dependendo do leitor de DJ, pode ser apresentado o comentario editado.

4. Apresenta quando € gravado um ponto de loop. Clique aqui para definir para um
loop ativo. A sua cor muda depois para vermelho.

5. Elimina uma cue ou ponto de loop.
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Painel [HOT CUE]

Sao apresentadas Hot Cues. Para informacao acerca das Hot Cues, consulte
“Utilizar uma Hot Cue” (pagina 86).

1. S&o gravadas Hot Cues. Se a cor for verde, é gravada uma Cue. Se a cor for
laranja, € gravado um loop.

Pode alterar a cor do marcador de Cue, clicando com o botao direito do rato.

2. Mostra a duragédo de um ponto de Hot Cue (minutos/segundos).

Clique aqui para saltar para o ponto de Hot Cue guardado.
Se estiver vazio, clique aqui para gravar um ponto de Hot Cue.

3. Introduza um comentario para uma Hot Cue a visualizar.
4. Apresenta quando é gravado um ponto de loop.

5. Eliminar uma Hot Cue.
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Painel [INFO]

E apresentada informacédo de uma faixa carregada no leitor.

A S L R

Classificacao

Cor

Comentario

Tipo de ficheiro
Tamanho do ficheiro
Taxa de amostragem

Taxa de bits
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B Painel de forma de onda aumentada
Modo [1 PLAYER]

1. Mude a relagao de ampliagcdo da forma de onda aumentada.

e [: Oculte os icones.
* [RST]: Reponha a relagcdo de ampliacao.

2. Arraste a forma de onda para a direita ou para a esquerda para deslocar o ponto
de reproducédo para a frente ou para tras. (pagina 75)

As posicoes de batidas detetadas através da analise da faixa sao apresentadas
sob a forma de linhas verticais.

3. Sao apresentadas as partes vocais.
4. E apresentada a frase.

5. Defina duas faixas nos leitores A e B como boa combinacgao de
correspondéncia ([Matching]). (Modo [2 PLAYER])
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B Painel de fungées (modo [1 PLAYER])
Mude o visor para [CUE/LOOP] ou [GRID].

1 2

CUE/LDOP

1. [CUE/LOOP] (pagina 62)

2. [GRID] (pagina 63)

Painel [CUE/LOOP]

Defina e guarde uma Hot Cue, o Loop e a Cue.

1 2 3 4 5 6 7

BE-BEEEEBE D

1. Guarde Hot Cues. Para eliminar uma Hot Cue, aponte para ela com o cursor do
rato e, em seguida, clique [X]. (pagina 86)

2. Guarde a cue e o ponto e loop que definiu. (pagina 82) (pagina 84)

3. Desloque para uma cue ou ponto de loop guardado.

»: Desloque para a cue ou ponto de loop seguinte.
«: Desloque para uma cue ou ponto de loop anterior.

4. Elimine uma posi¢ao de cue ou loop.

5. Clique na barra inferior para mudar os botdes.

. _: Especifique a duragdo de uma batida a partir da posigdo atual e
inicie a reproducédo do loop. (Auto Beat Loop) (pagina 84)

BB : Defina cues e pontos de entrada/saida de loop em tempo real e
cancele/retome a reprodug¢do de um loop. (Manual Loop) (pagina 81)

6. Ligue e desligue a quantizagao. (pagina 79)

7. Apresenta um ecra de menu para definir a cor da forma de onda aumentada,
analisar a faixa atualmente em reproducao, exportar faixas, etc.
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Painel [GRID]
Ajuste a grelha de batida e frase. Para obter informagao mais detalhada sobre a
grelha de batida, consulte “Ajuste a grelha de batidas” (pagina 77).

1 2 3 4 5 6 7 8§ 9 10 1 12 13 14 15 16 17

cuT VERSES

1. Mude a posic¢ao de reproducao (uma linha vertical vermelha no centro da forma
de onda) para a primeira batida do compasso.

2. Apresente a distancia da grelha de batida na posi¢cao de reprodugao (uma linha
vertical vermelha no centro da forma de onda) como BPM. Pode também
introduzir o BPM manualmente para alterar a distancia da grelha de batida.

3. Altere a grelha de batida, de acordo com o BPM determinado pelo intervalo de
cliques em [TAP].

Desloque a grelha de batida para a esquerda 1 ms.
Desloque a grelha de batida para a direita 1 ms.
Aumente a distancia da grelha de batida 1 ms, quando [l estiver ligado.

Reduza a distancia da grelha de batida 1 ms, quando [l estiver ligado.

L N o g @ »

Duplique o BPM. A duragao de cada distancia da grelha de batida € reduzida a
metade.

9. Reduza o BPM a metade. A duracéo de cada distancia da grelha de batida é
duplicada.

10. Selecione toda a faixa como gama de ajuste da grelha de batida.

Ao mudar para o painel [GRID], toda a faixa ja fica selecionada e este botao néo
se encontra disponivel. A gama de ajuste € alterada para a faixa completa
quando R se encontra ligado e a gama é definida para a posicdo atual ou
posterior.

11. Volte a definir a grelha de batida a partir da posi¢céo atual (uma linha vertical
vermelha no centro da forma de onda), de acordo com o BPM determinado.

12. Anule a ultima acao no painel [GRID].

13. Reponha a ag&o que anulou no painel [GRID].
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14.

15.
16.

17.

Ligue/desligue o metronomo.
O som do metrénomo inicia com a faixa de reproducao, sincronizado com a
grelha de batida.

Mude o volume do metronomo para um de trés niveis.

Activar/Desactivar Analise de Faixa, Detetar Tonalidade e Ajuste de Grelha de
Batida. (pagina 79)
Se definir para desativar, é apresentado [ na lista de faixas.

Edite cada frase que € apresentada no painel de informacéo da faixa,

carregando a faixa analisada com [Frase].

* Apds clicar [CUT] para iluminar, clique na frase para ser dividida.

e Para alterar o tipo de frase, clique em .

* Para eliminar todas as frases, clique em [CLEAR].

» Para ajustar a posi¢ao da frase, clique na frases e arraste a posicao dividida
(linha branca).

* Para apresentar o painel [PHRASE EDIT], abra a janela [Preferéncias] >
separador [Ver] > [Disposicao] e selecione [Frase (Forma de onda completa)]
(pagina 197). Para informacédo mais detalhada acerca do painel [PHRASE
EDIT], consulte “PHRASE EDIT operation guide” no site do rekordbox.
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B Painel de fungées (modo [2 PLAYER])

N o o &

o bk~ D

1 2 3 4 5 6 7 8

Ajuste a grelha de batida.
Guarde a cue e o ponto de loop que definiu.

Cligue na barra inferior para mudar os botées.

. _: Defina a durac&o do loop através do numero especificado de
batidas. (Auto Beat Loop) (pagina 84)

BB : Defina cues e pontos de entrada/saida de loop em tempo real e
cancele/retome a reprodug¢do de um loop. (Manual Loop) (pagina 81)

Ligue/desligue MASTER TEMPO.
Repde o tempo para as BPM de origem. (TEMPO RESET)
Ajuste a velocidade de reproducao da faixa (andamento).

Continue a clicar para pitch bend durante a reproducéo.

Mantenha [E® premido para aumentar a velocidade e mantenha [E® premido
para diminuir a velocidade.

Ligue e desligue a quantizacéo. (pagina 79)

B Painel de gravaciao

1 2 3 4 5

Mastar Out 00:00:17

Selecione uma fonte de gravacgao.
Ajuste o nivel de gravagao.

E indicado o nivel de gravacéo.
Inicie/pare gravacéo.

E apresentado o tempo decorrido e o tempo restante para gravacao.
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Painel do Browser

Para informacao mais detalhada acerca das operacdes no ecra [Colecao], consulte
“[Colecao]’ (pagina 7).

BT

Callection (67 Tracks)
T

13 14 15 16 17 18

1. Apresente o ecra de atalhos. Arraste uma pasta ou lista de reproducao na vista
em arvore para criar um atalho.

2. Apresente lista de tags ou listas de reproducgao.

3 das 4 paletas do lado direito sao paletas de listas de reproducio. A paleta
mais a esquerda € utilizada como uma lista de tags.

3. Ordenar as informacdes de faixa para pesquisar uma faixa. Pode mostrar/
ocultar colunas e alterar a sua ordem.

4. Mostre o caminho das listas de reproducéo e selecione uma para apresentar a
lista de reproducéo.

5. Evidencie as tonalidades das faixas que sao compativeis com a tonalidade da
faixa no deck selecionado quando apresentar a coluna [Tnalidade]. (Traffic
Light)

6. Mude o padrao de visualizacao para a ilustracao.

B: Apresente a parte superior da ilustrago.
BE: Apresente toda a ilustragéo.

7. Pesquise uma faixa, utilizando um filtro de categorias.
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10.
1.
12.
13.

14.

15.

16.

Pesquise uma faixa, especificando a pesquisa por [BPM], [KEY], [RATING],
[COLOR] e [MY TAG]. (Track filter)

Pesquise uma faixa, utilizando o filtro de pesquisa.
Mostre/oculte paletas de listas de reproducao.

Apresente o ecra de definicdes A minha Tag. (A minha Tag)
Apresente o ecra FAIXAS RELACIONADAS.

Apresente a janela [SYNC MANAGER]. Defina as faixas no rekordbox a ser
sincronizadas com bibliotecas externas. (pagina 39)

Apresente a janela [Mobile Library Sync]. Defina o emparelhamento com o
rekordbox (i0S). (pagina 49)

Selecione para apresentar na lista de faixas. (Vista da arvore)

» [Colecéo]: Apresente todas as faixas do rekordbox.

* [Listas de reprodugao]: Pode organizar a colegao no rekordbox, através da
criacado de uma lista de reproducao, antes de efetuar a atuagao de DJ.

 [Faixas relacionadas]: Apresente FAIXAS RELACIONADAS da faixa
carregada.

* [Listas do Banco Hot Cue]: Pode gravar, no maximo, 8 pontos de Hot Cue com
faixas diferentes. Clique na janela [Preferéncias] > separador [Ver] >
[Disposigao] e defina para mostrar/ocultar. (pagina 87)

* [Foto]: Apresente uma lista de ficheiros de imagem.

* [iTunes]: Consulte a biblioteca de iTunes. Clique na janela [Preferéncias] >
separador [Ver] > [Disposi¢ao] e defina para mostrar/ocultar.

* [Inflyte]: Consulte as faixas em Inflyte. Clique na janela [Preferéncias] >
separador [Ver] > [Disposi¢ao] e defina para mostrar/ocultar.

* [rekordbox xml]: Consulte xml com o formato rekordbox xml. Clique na janela
[Preferéncias] > separador [Ver] > [Disposi¢ao] e defina para mostrar/ocultar.

» [Explorador]: Apresente camadas de pastas do computador e dispositivos
externos, tais como uma unidade flash USB. Clique na janela
[Preferéncias] > separador [Ver] > [Disposi¢ao] e defina para mostrar/ocultar.

* [Dispositivos]: Apresente dispositivos de armazenamento USB, cartdes SD e
dispositivos moveis.

* [Histdricos]: Apresente historicos de reprodugao no equipamento de DJ.

* [Gravagdes]: Apresente ficheiros de gravacao no rekordbox.

Apresente faixas numa lista de reproducéo selecionada a partir da vista em
arvore. (Lista de faixas)
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17. Apresente o painel do browser secundario. (pagina 12)

18. Apresente o ecra de informagao de faixa.

Painel do estado da ligacao

E apresentado o bot&o [LINK] quando o rekordbox se encontra ligado ao
equipamento de DJ com PRO DJ LINK através de um cabo LAN ou LAN sem fios.
Clique no bot&o [LINK] para iniciar a comunicacdo com o equipamento de DJ. E
apresentada informacgao sobre o equipamento de DJ na mesma rede no painel de
estado da ligagao. Para obter informagao mais detalhada, consulte “Utilizar a
ligagdo LAN para atuagéo de DJ (LINK EXPORT)” (pagina 72) e “Utilizar a ligagao
LAN” (pagina 96).

1 120,00 = +

;i X | A i B .
LINK ©wmaster 13 In And Out Of My Life Eg Eternal Dance ‘g One Of A Kind v‘g One Night Stand

3 4 5

1. Inicie/termine a comunicagdo com o equipamento de DJ ligado por um cabo
LAN ou LAN sem fios.

2. Ajuste o andamento (BPM) quando o rekordbox estiver definido como Sync
Master. (Master BPM)

3. Sincronize, utilizando o andamento principal (BPM) especificado pelo rekordbox
quando utilizar a fungéo sincronizagao de batida num leitor de DJ. (Sync
Master)

4, Carregue o andamento principal atual (BPM).

5. Apresente o estado de cada equipamento de DJ ligado por um cabo LAN ou
LAN sem fios. (Estado da ligagao)
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Preparar uma atuacao de DJ

Utilize o rekordbox para preparar a sua atuagao de DJ.

1 Adicione faixas a [Colecao] do rekordbox e analise-as.
Analise e mecga a batida, o andamento (BPM) e a tonalidade das faixas.
“Adicionar uma faixa” (pagina 13)

2 Prepare listas de reproducao, listas de bancos de Hot Cues, etc. para a sua
atuacao de DJ.
“Utilizar uma lista de reproducao” (pagina 36)
“Utilizar uma Hot Cue” (pagina 86)

3 Definaa informacé&o de pontos (para cue, loop, Hot Cue).
“Utilizar pontos de cue” (pagina 81)
“Iniciar a reproducéo do loop” (pagina 83)
“Utilizar uma Hot Cue” (pagina 86)

4 Reproduza o equipamento de DJ (PRO DJ LINK) (pagina 70)
Usufrua da atuagao de DJ no equipamento Pioneer DJ, utilizando informacao
de ponto e listas de reproducao preparadas no rekordbox com dispositivos de
armazenamento USB ou ligagdo LAN.
O histérico das atuagdes no equipamento de DJ da Pioneer DJ como, por
exemplo, o numero de reproducdes e as informacgdes de cue e ponto de loop,
fica guardado e pode ser copiado no rekordbox.
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Utilizar com o equipamento de DJ (PRO
DJ LINK)

Certifique-se de que Ié as informacgdes presentes em “Precaugdes de seguranga” e

“Ligacdes” no Manual de instru¢des do equipamento Pioneer DJ apresentado em

baixo, antes de o ligar ao computador.

Para verificar a compatibilidade de cartdes de memadria SD e dispositivos de

armazenamento USB (memodria flash ou discos rigidos) com o seu equipamento

Pioneer DJ apresentado em baixo, consulte o Manual de instrucdes especifico do

equipamento.

 LEITOR DE DJ: CDJ-3000, CDJ-TOUR1, CDJ-2000NXS2, CDJ-2000NXS, CDJ-
2000, CDJ-900NXS, CDJ-900, CDJ-850, XDJ-1000MK2, XDJ-1000, XDJ-700,
MEP-4000, etc.

 DJ MIXER: DJM-V10, DJM-TOUR1, DJM-2000NXS, DJM-2000, DJM-900NXS2,
DJM-900NXS, etc.

* SISTEMATUDO EM UM: XDJ-RX2, XDJ-RX, XDJ-AERO, XDJ-R1, etc.

A informacgao mais recente sobre o equipamento Pioneer DJ com rekordbox

encontra-se disponivel em pioneerdj.com.

Pode também ler “Pro DJ LINK setup Guide” no site do rekordbox.

Utilizar dispositivos de armazenamento USB

para atuacao de DJ (USB EXPORT)

Se o equipamento de DJ nao estiver ligado a um computador, pode usar as faixas
do rekordbox no equipamento de DJ a partir de dispositivos de armazenamento
USB (como, por exemplo, memoaria flash e disco rigido).

rekordbox

-
L

I.-""J - Dispositivo de
Computador armazenamento USB

Leitor de DJ
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Sugestao
* Pode também usar um cartdo de memoéria SD para alguns leitores de DJ.

B Usar USB EXPORT em varios equipamentos de DJ

Ao ligar um misturador de DJ e leitores de DJ com PRO DJ LINK através de cabos
LAN, as faixas rekordbox e os dados gravados em dispositivos de armazenamento
USB podem ser usados em 4 leitores de DJ (6 leitores de DJ apenas para CDJ-
3000). (pagina 93)

Dispositivo de Computador
armazenamento USB

redordbox

Cabo LAN Cabo LAN

Hoag el

DOEAFAOE - === === ===,

£ ]

:

i ey
lI-Iflir.l]E_EEIl

Sugestao
* Pode também usar um cartdo de memoéria SD para alguns leitores de DJ.
* Em vez de um misturador de DJ, é possivel usar um comutador.

» Para obter informacgé&o sobre as ligagdes, consulte o Manual de instrugdes do equipamento de
DJ.
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Utilizar a ligacao LAN para atuacao de DJ (LINK

EXPORT)

Ao ligar o computador ao leitor de DJ através de cabo LAN ou LAN sem fios, pode
usar faixas do rekordbox no leitor de DJ em tempo real. (pagina 96)

Cabo LAN ou LAN sem fios
p—

rekordbox

[ —

Computador

Leitor de DJ

Sugestao

» Para obter instrugdes de ligac&o, consulte o Manual de instrugdes do leitor de DJ e as
instrugdes de funcionamento do seu computador.
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B Usar LINK EXPORT em varios equipamentos de DJ

Ao ligar um computador através de PRO DJ LINK com um cabo LAN, é possivel
carregar 4 leitores de DJ (6 leitores de DJ para CDJ-3000 apenas) com faixas
rekordbox em tempo real.

Além disso, ao ligar um computador a um misturador de DJ com PRO DJ LINK,
através de um cabo LAN, as faixas do rekordbox podem ser monitorizadas, através
de auscultadores ligados ao misturador de DJ.

Computador Computador
rekordbox rekordbox
(—ﬂﬂ-??é {?&"Eﬂj
Cabo LAN Cabo LAN

Sugestao
* Em vez de um misturador de DJ, é possivel usar um comutador.
* E possivel ligar até 2 computadores, através de PRO DJ LINK.

» Para obter informacé&o sobre as ligagdes, consulte o Manual de instrugdes do equipamento de
DJ.
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Faixas de reproducao

Utilize o painel do leitor para reproduzir faixas.

1 Arraste uma faixa até ao painel do leitor e largue, a partir da lista de faixas do
painel do browser.

2 Clique em » no painel de operacéo.
A reproducao comeca.

B Deslocar a posigio de reprodugio

Cligue na forma de onda aumentada para deslocar a posicao de reproducao para
onde clicar.

Sugestao

* No modo [1 PLAYER], pode também deslocar a posi¢céo de reproducgao, clicando em [<]/[>] no
painel de operacgao. A posicao é deslocada pela contagem de batidas apresentada no painel de
operacgao. Ao clicar em [<]/[>] durante a reproducao do loop, é possivel deslocar ndo apenas a
posicao atual de reprodugao, mas também os pontos LOOP IN (entrada) e LOOP OUT (saida).
Para informagao sobre a reproduc¢ao do loop, consulte “Iniciar a reprodugao do loop”
(pagina 83).

IOuvir faixas facilmente, utilizando o painel do Browser

Cligue na forma de onda na coluna de [Pré-visualizagao] do painel do Browser para
iniciar uma pré-visualizacdo a partir da posicao onde clicou. Clique no botao de
paragem do lado esquerdo da forma de onda para parar a pré-visualizagao.

Quando a pré-visualizagao comega na coluna [Pré-visualizagao], qualquer outra
faixa em reproducao no painel do leitor entra em pausa.

Pré-visualizar uma faixa, a partir do inicio da faixa
Cligue na ilustracéo na coluna [llustracao] do painel do browser.




Afaste o cursor do rato da ilustragcdo para parar a reproducao.
Durante a pré-visualizacao, clique na ilustragao para saltar em avancgos de 30
segundos a posigao de pre-visualizagao.

Quando a pré-visualizagdo comeca na coluna [llustragcéo], qualquer outra faixa em
reproducao no painel do leitor entra em pausa.

Exibir o marcador de Cue na pré-visualizacao da forma de onda

Podem ser apresentadas Cues e Marcadores de Hot Cue na forma de onda de preé-
visualizacgao na lista de faixas. Pode depois verificar o estado da Cue da faixa na
lista de faixas sem carregar a faixa para o painel do leitor.

Para apresentar Cues e Marcadores de Hot Cue na forma de onda de pré-
visualizagao, abra a janela [Preferéncias] > separador [Ver] > [Disposicao] e
selecione [Exibir marcadores de Cue na Pré-visualizacao].

Clique a volta do Marcador de cue na forma de onda de pré-visualizagéo e, em
seguida, é possivel iniciar a reproducéo de pré-visualizagao a partir do ponto de
Cue.

Sugestao
» Para definir Cues, consulte “Utilizar pontos de cue” (pagina 81).

Acionar reproduzir, pausa e CUE na forma de onda aumentada
Utilizar o rato na forma de onda aumentada aciona o0 mesmo comportamento que
clicar em », Il e [CUE].

» Clique com o botao esquerdo do rato: 0 mesmo comportamento que clicar em »
ell.

» Clique com o botdo direito do rato: 0 mesmo comportamento que clicar em [CUE].

Para ativar/desativar esta funcao, abra a janela [Preferéncias] > separador [Ver] >
[Clique na forma de onda para REPRODUZIR e CUE (POSICIONAR)] e selecione
[Ativar] ou [Desativar].

Sugestao
» Para definir Cues, consulte “Utilizar pontos de cue” (pagina 81).
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Alterar a cor da forma de onda

Abra a janela [Preferéncias] > separador [Ver] > [Forma de onda] > [Cor] e, em
seguida, selecione [Azul], [RGB], ou [3Band].

Nota

* Quando seleciona [3Band], a forma de onda € apresentada a azul para o equipamento de DJ
que nao suporta [3Band].

Alterar a visualizagao da contagem de batidas

Pode alterar a contagem das batidas apresentada no centro da forma de onda

aumentada.

Abra a janela [Preferéncias] > separador [Ver] > [Exibicdo da contagem de batidas]

e, em seguida, selecione como apresentar a contagem de batidas.

 [Posicao actual (Barras)]: Exiba o numero de barras desde o inicio até a posi¢ao
de reproducao atual.

» [Contagem até a proxima MEMORY CUE (Compassos)]: Apresente o numero de
barras, desde a posicao de reproducdo atual até a Memory Cue seguinte. Caso
nao exista Memory Cue seguinte, ndo sdo apresentadas barras.

* [Contagem até a proxima MEMORY CUE (Batidas)]: Apresente o numero de
batidas desde a posicao de reproducgao atual até ao Memory Cue seguinte. Caso
nao exista Memory Cue seguinte, ndo sdo apresentadas batidas.
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Verificar a batida (grelha de batidas)

1  Arraste uma faixa de uma lista de faixas no painel do Browser até um painel do
leitor e largue.

2 Clique em » no painel de operacao.

A reproducao comeca.

* Avisualizacdo de BPM apresenta o andamento medido quando a faixa é
adicionada.

» Avisualizacido da forma de onda aumentada apresenta a grelha de batidas
numa linha branca gerada quando a faixa € adicionada (grelha de batidas).

» Na visualizacdo da forma de onda aumentada, as batidas sdo indicadas na
grelha de batidas a cada 4 batidas do inicio ao final da faixa. A primeira
batida do compasso € apresentada como marcas vermelhas (uma linha
vertical vermelha no painel [GRID]) de ambos os lados da grelha de batidas.

Sugestao

* [?] pode ser apresentado no caso das faixas analisadas por uma versdo mais antiga do
rekordbox. Isto significa que as informagdes da faixa sao insuficientes ou antigas. Clique com
o bot&o direito do rato e, em seguida, [Adicionar novos dados de analise] para atualizar a
informacao. [?] desaparece de seguida.

Ajuste a grelha de batidas

A forma de onda aumentada exibe a grelha de batida com linhas brancas. A grelha
de batida pode ser ajustada através do seguinte procedimento.

1 Selecione [1 PLAYER] no canto superior esquerdo do ecra.
O painel do leitor muda para o modo [1 PLAYER].

2 Cliqgue em Il no painel de operacao durante a reproducao.
A reproducgao entra em pausa.

3 Clique em [GRID] no painel de fungdes.
As grelhas de batida mudam conforme indicado em linhas azuis, em vez de
brancas e podem ser editadas.

77



4 Ajuste a posigcao de batida.
Para informagao acerca dos icones para ajustar a grelha, consulte “Painel
[GRID]” (pagina 63).

Nota

* Nao é possivel ajustar a grelha de batidas quando o computador se encontra ligado ao
equipamento e DJ com PRO DJ LINK.

Reanalisar faixas para detetar posi¢coes de batida e BPM
1 Clique em . para apresentar a janela [Preferéncias].

2 Clique em separador [Analise] > [Analise da faixa] e, em seguida, defina [Modo
de Analise de Faixal.
Selecione [Normal] ou [Dinamico] para analisar informacao de forma de onda
das faixas.

3 Clique na caixa de selecado [BPM / Grid] em [Definicbes da Analise de Faixas].
4 Feche a janela [Preferéncias].

5 Clique com o botéo direito do rato na faixa a ser analisada e, em seguida,
selecione [Analisar a faixal.

6 Clique em [OK].
A informacgao da forma de onda da faixa é analisada. A posicao de batida
detetada e as BPM medidas sao guardadas no computador.

Sugestao

* Quando as faixas sao reanalisadas, a grelha de batidas definida em “Ajuste a grelha de batidas”
(pagina 77) é substituida pela grelha de batidas reanalisada.
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Definir o Bloqueio de analise

Pode definir uma faixa para ignorar a nova analise e edi¢do da grelha de batidas.
Assim evita que as faixas com grelhas reajustadas sejam substituidas por engano.
No modo de Bloqueio de analise, as operagdes seguintes nao estao ativas.

* Analise da faixa (BPM/Grid, tonalidade, frase e vocal)

» Operacgbes de edi¢cado de grelha no painel [GRID]

Quando sé&o selecionadas faixas (incluindo faixas com o modo de Bloqueio de
analise) para serem analisadas numa lista de faixas, a analise € ignorada em faixas
com o modo de Bloqueio de analise.

1 Clique em Bl no painel [GRID] do modo [1 PLAYER].
Bl muda para . e o0 Bloqueio de analise ¢ ligado.

Sugestao

* Pode ainda definir [Bloqueio de analise] depois de clicar com o botao direito do rato numa faixa
numa lista de faixas.

* Em alternativa, define [Bloqueio de analise] a partir do menu [Faixa] no ecra superior.

* Ao definir a faixa com [Bloqueio de analise], E € apresentado na coluna de estado.

B Desligar o Bloqueio de analise
Clique em & para mudar para [Bl. O Bloqueio de analise é desligado.

Utilizar grelhas de batida (quantizacao)

Ao definir cues e loops no painel do leitor, os pontos de cue e loop podem ser
definidos facilmente na batida.

1 Clique em [Q] no painel de fungdes.
[Q] ilumina a vermelho.

2 Definir os pontos de cue ou loop.
Para obter instrugdes dobre a definicdo, consulte “Utilizar pontos de cue”
(pagina 81) e “Iniciar a reproducéo do loop” (pagina 83).
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IReproduzir num leitor de DJ ou misturador de DJ, utilizando a
funcao de quantizagao

Pode usar grelhas de batidas de faixa detetadas e ajustadas no rekordbox e

usufruir da funcado de quantizacao para a sua atuac¢ao de DJ, utilizando cues e loops

em equipamento de DJ especifico.

Se um leitor de DJ estiver ligado por cabos LAN, pode usar as grelhas de batidas

com a funcdo de quantizagao para efeitos especiais.

Sugestao
» Para obter instru¢gdes sobre como usar a funcao de quantizacdo em equipamento de DJ,
consulte o Manual de instru¢des do equipamento de DJ.

Selecionar uma faixa para analise

1 Selecione uma faixa a ser analisada a partir da lista de faixas.

2 Selecione [Analisar a faixa] a partir do menu [Faixa] na parte superior do ecra.

Sugestao

* Pode selecionar informacgao a ser analisada na janela [Preferéncias]> separador [Analise] >
[Analise da faixa] > [Definicdes da Analise de Faixas].

* Pode também analisar uma faixa, clicando com o bot&o direito do rato numa faixa a ser
analisada na lista de faixas e selecionando [Analisar a faixal.

Nota

* Quando uma faixa tem E na lista de faixas, ndo € possivel selecionar [Analisar a faixa]
(pagina 79).
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Utilizar pontos de cue

Defina um ponto de cue.

1 Durantea reproducgao, clique em Il no painel de operacao.
A reproducgao entra em pausa.

2 Clique em [CUE] no painel de operacgao.
O ponto em pausa € definido como ponto de cue e é apresentado uma marca
de cue na parte inferior da forma de onda.

3 Clique em » para iniciar a reproducao a partir do ponto de cue.

Sugestao

* Quando for definido um novo ponto de cue, qualquer ponto de cue definido previamente é
eliminado.

* Quando é carregada uma faixa diferente, o ponto de cue anterior &€ cancelado.

* Pode guardar pontos de cue como Memory Cues ou Hot Cues.

B Regressar ao ponto de cue (Cue anterior)

Durante a reproducgao, clique em [CUE] para recuar imediatamente o ponto de
reproducao para o ponto de cue. A reproducéo entra em pausa.
Para retomar a reproducdo a partir do ponto de cue, clique em ».

B Verificar um ponto de cue (Amostrador de ponto de cue)

ApOs recuar para o ponto de cue, clique sem largar [CUE] para iniciar a reprodugao
a partir do ponto de cue.

A reproducgao continua enquanto mantém [CUE]. Quando libertado, a reproducao
regressa ao ponto de cue e entra em pausa.

B Definir um ponto de cue durante a reprodugio (Cue em tempo
real)

Durante a reproducao, clique em [IN] no painel de fun¢cdes no ponto a ser definido
como ponto de cue.

Sugestao

* Quando a quantizacgao estiver ligada, o ponto de cue é automaticamente definido para a grelha
de batidas mais proxima, clicando em [IN].
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» Para informacgdes acerca do painel de fungdes, consulte “Painel de fungdes (modo [1
PLAYER])” (pagina 62) ou “Painel de fungbes (modo [2 PLAYER])” (pagina 65).

B Guardar um ponto de cue

Ap0os definir um ponto de cue, clique em [MEMORY] no painel de fungdes para
guardar um ponto de cue. A duragdo (minutos/segundos/milissegundos) do ponto
de cue guardado ¢ indicada no painel [MEMORY] do painel de informacéo
secundaria da faixa de reproducéo. E apresentado um marcador de ponto de cue
na parte superior da forma de onda. Podem ser guardados até 10 pontos de cue
numa faixa.

Sugestao

* Pode usar os pontos de cue guardados para a sua atuacao de DJ no leitor de DJ.

* Para informacgdes acerca do painel [MEMORY], consulte “Painel [MEMORY]” (pagina 58).

» Para informagdes acerca do painel de fungdes, consulte “Painel de fungbdes (modo [1
PLAYER])” (pagina 62) e “Painel de fungbées (modo [2 PLAYER])” (pagina 65).

Evocar e reproduzir pontos de cue guardados

1 Carregue a faixa com o ponto de cue guardado para o painel do leitor.
A duracao (minutos/segundos/milissegundos) do ponto de cue guardado &
indicada no painel [MEMORY] do painel de informac&o secundaria da faixa de
reproducdo. E apresentado um marcador de ponto de cue na parte superior da
forma de onda.

2 Selecione um ponto de cue a utilizar.
O ponto de reproducéo salta para ponto de cue e entra em pausa.

3 Clique em ».
A reproducao comeca.

Sugestao

» Pode selecionar um ponto de cue, utilizando o painel de fungdes. (Modo [1 PLAYER])
»: Selecione para avancar uma cue, a partir da posicao de reprodugao atual.
«: Selecione para recuar uma cue, a partir da posi¢cao de reproducao atual.
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Iniciar a reproducao do loop

Defina os pontos [IN] e [OUT] do ponto de loop.

1 Apresente _ com uma barra de deslocamento no painel de funcdes.

2 Durantea reproducéo, clique em [IN] no painel de fun¢des no ponto para iniciar
a reproducao do loop. (Ponto de entrada de Loop)
Se estiver a usar um ponto de cue como Ponto de entrada de loop, esta
operacao nao € necessaria.

3 Durante a reproducéo, clique em [OUT] no painel de fungdes no ponto para
terminar a reprodugédo. (Ponto de saida de Loop)
A reproducao do loop comeca a partir do Ponto de entrada de loop.

Sugestao

* Quando um ponto de loop € definido, o ponto loop previamente definido é eliminado.

* Quando é carregada uma faixa diferente, o ponto de loop anterior € cancelado. Pode guardar
pontos de loop.

* Quando a fungéo de quantizagao esta ligada, clique em [IN] e [OUT] para definir um ponto de
loop a ser correspondido perto da grelha de batidas em reprodugéo.

B Cancelar a reproducio de loop (Loop Exit)

Durante a reproducao de loop, clique em [EXIT] no painel de funcdes para cancelar
a reproducao de loop. Ao alcancar o ponto de saida de loop, a reproducao continua
sem voltar ao ponto de entrada de loop.

B Retomar a reproducio de loop (Novo loop)

Apos cancelar uma reproducédo de loop, clique em [RELOOP] no painel de fungdes
durante a reproducao. A reproducao de loop reinicia, a partir do ponto de entrada
de loop anterior.
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B Especificar a duragdo do loop através do numero de batidas (Auto
Beat Loop)

Pode reproduzir um loop com a duragao de entre 1/64 e 512 batidas de acordo com
as BPM da faixa.

Quando clica no botdo Auto Beat Loop, a posicédo de reprodugao atual muda para
o ponto de entrada de loop e é definido um loop para o numero de batidas
selecionado.

Sugestao
* Durante a reprodugao de um loop, utilize uma barra de deslocamento para apresentar
e clique em [<] ou [>] para reduzir a metade/duplicar a duracao do loop a partir
do ponto de entrada do loop.
* Quando a fungéo de quantizagéo esta ligada, clique em [IN] para definir um ponto de entrada
de loop a ter correspondéncia com a posigao da grelha de batidas.
» Para cancelar a reproducao de um loop, clique novamente no botao Auto Beat Loop.

B Exportar loops e guarda-los como ficheiros WAV

Durante a reproducgao de um loop, clique em E no painel do leitor e, em seguida,
selecione [Guardar este loop como um ficheiro WAV].

* Os loops exportados sdo guardados como ficheiros WAV (frequéncia de
amostragem de 48 kHz, quantizacéo de 16 bits) e adicionados a [Coleg¢ao]. Ao
gravar, especifique o nome do ficheiro que sera exibido como titulo em [Colecao].

» Para obter instrugdes sobre como usar loops gravados (ficheiros WAV), consulte
o Manual de instrugcées do equipamento de DJ.

IGuardar um ponto de loop

Durante a reproducéo de um loop ou pouco depois de cancelar a reproducédo de um
loop, clique em [MEMORY] no painel de fung¢des para guardar um ponto de loop
para mais tarde. A duragao (minutos/segundos/milissegundos) do ponto de loop
guardado é indicada depois no painel [MEMORY] do painel de informacao
secundaria da faixa de reproducédo. Podem ser guardados até 10 pontos de loop
(incluindo pontos de cue) numa faixa.

Sugestao

* Pode usar os pontos de loop guardados para a sua atuagao de DJ no leitor de DJ.
» Para informacgdes acerca do painel [MEMORY], consulte “Painel [MEMORY]” (pagina 58).
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Utilizar pontos de loop gravados

1 Carregue a faixa com o ponto de loop guardado para o painel do leitor.
A duracao (minutos/segundos/milissegundos) do ponto de loop é indicada no
painel [MEMORY] do painel de informacgao secundaria da faixa de reproducao.
E apresentado um ponto de loop (a partir do ponto de entrada de loop) a
amarelo na forma de onda.

2 Selecione um ponto de loop e evocar.
O ponto de reproducéo salta para ponto de loop e entra em pausa.

3 Clique em ».
A reproducao do loop inicia.

Sugestao

* Pode selecionar um ponto de loop, utilizando o painel de fungbes. (Modo [1 PLAYER])
»: Selecione para avancar um ponto de loop, a partir da posi¢cédo de reproducéao atual.
«: Selecione um ponto de loop atras da posi¢ao de reproducdo atual.

Definir um loop guardado como o loop ativo

Quando um ponto de loop é guardado, H (a laranja) € apresentado no ponto de
loop.

Para definir o loop como o loop ativo, clique em E O loop é definido como um
loop ativo e 0 icone muda para - (a vermelho).

Se o seu leitor suportar a funcéo de loop, quando clica em no painel do Leitor
e define [Reproducéo de Loop Activo] para [Ativar], a reproducéo do loop comeca
automaticamente no ponto do loop ativo durante a reprodug¢ao. Pode verificar como
€ executado o loop ativo na série CDJ/XDJ, etc. no rekordbox.

Sugestao

» Para obter informacgao sobre as loops ativos, consulte o Manual de instru¢ées do equipamento
de DJ.
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Utilizar uma Hot Cue

Quando sao guardados pontos de cue e de loop como Hot Cues, podem ser
reproduzidos instantaneamente. Pode escolher até 8 Hot Cues por cada faixa.

Sugestao

* Pode evocar e reproduzir Hot Cues no equipamento de DJ. O numero de Hot Cues que pode
guardar depende do equipamento de DJ.

B Guardar Hot Cues

Durante o modo de reprodugao ou pausa, no painel [HOT CUE] do painel de

informacgao secundaria, clique em [A] - [H] (ponto de Hot Cue) na posi¢céao que

pretende guardar como Hot Cue. O ponto em reproducéo (ou em pausa) quando

clicou no botdo é armazenado como uma Hot Cue.

* Quando clica num ponto Hot Cue durante a reprodug¢éo de um loop, o loop
atualmente em reproducéo é armazenado como uma Hot Cue a laranja.

Sugestao

* Quando a quantizagao ¢ ligada, defina uma Hot Cue. Quando clica no ponto de Hot Cue, ele é
automaticamente definido para a grelha de batidas mais proxima.

* Pode armazenar Hot Cues para clicar em [A] - [H] no painel [CUE/LOOP] do painel de fungdes.
(Modo [1 PLAYER])

* Para informacgdes acerca do painel [HOT CUE], consulte “Painel [HOT CUE]” (pagina 59).

Evocar e reproduzir pontos de hot cue guardados

1 Carregue a faixa com o ponto de Hot Cue guardado para o painel do leitor.
A duracao (minutos/segundos) do ponto de Hot Cue guardado ¢é indicada no
painel [HOT CUE] do painel de informagao secundaria da faixa de reproducéao.
E apresentado um marcador de ponto de Hot Cue na parte superior da forma
de onda.

2 Selecione um ponto de Hot Cue.
A reproducao inicia a partir do ponto de Hot Cue.
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Sugestao

» Pode selecionar um ponto de Hot Cues, utilizando de [A] a [H] no painel [CUE/LOOP] do painel
de fungdes. (Modo [1 PLAYER])

* Se ajanela [Preferéncias] > separador [Avanc¢ado] > separador [Outros] > [Hot Cue] e [Durante
0 modo de pausa, € aplicada a reprodugao GATE.] estiver selecionada, mude para o modo
[GATE]. No modo [GATE], a reprodugao continua apenas quando clica sem largar um botao de
Hot Cue durante a pausa. Além disso, quando liberta o bot&o, a reproducao entra em pausa e
o ponto de reprodugédo regressa a um ponto de Hot Cue.

IOrganizar Hot Cues, utilizando a Lista de Bancos de Hot Cues

Utilizando Listas de Bancos de Hot Cues, pode evocar pontos de cue/loop de faixas
diferentes na sua atuacio de DJ.

As informagdes de ponto de cue/loop relativas a diferentes faixas podem ser
armazenadas em Bancos de Hot Cues. A combinagao dos 8 Bancos de Hot Cues
€ denominada por Lista de Bancos de Hot Cues.

Se carregar varias Listas de Bancos de Hot Cues para um leitor de DJ, pode realizar
uma variedade de atuacdes de DJ, utilizando combinacées de Hot Cues.

Para apresentar [Lista do Banco Hot Cue] na vista em arvore, abra a janela
[Preferéncias] > separador [Ver] > [Disposicao] e clique na caixa de selecio [Lista
do Banco Hot Cuel].

Untitled Hot Cue Bank List

Nota

* O numero de Bancos de Hot Cues depende do equipamento de DJ.

* As Listas de Bancos de Hot Cues ndo podem ser carregadas para 0 mesmo equipamento de
DJ.

* Se o painel do leitor estiver no modo [2 PLAYER], ndo sao apresentados Bancos de Hot Cues
e [X].

Criar uma nova Lista de Bancos de Hot Cues

1 Cliqgue em [+] do lado direito de [Listas do Banco Hot Cue] na vista em arvore
do painel do browser.

[Lista Sem Nome] é adicionada abaixo da pasta [Listas do Banco Hot Cue].
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2 Escrevaonomeda lista, utilizando o computador e, em seguida, prima a tecla
[Enter].

Sugestao

» Para eliminar uma Listas de bancos de Hot Cues, clique com o botdo direito do rato na Listas
de bancos de Hot Cues e, em seguida, selecione [Eliminar a lista de banco Hot Cue]. Pode
também clicar em Listas de bancos de Hot Cues e, em seguida, prima na tecla [Eliminar] no
teclado do seu computador.

Armazenar cues e pontos de loop como Bancos de Hot Cues

Durante o modo de reproducio ou pausa, clique em [A] - [H] na Lista de bancos de
Hot Cues na posicéo que pretende gravar. O ponto de cue € armazenado no Banco
de Hot Cues. O ponto armazenado é apresentado a verde.

Sugestao
* Quando clica num Bancos de Hot Cues durante a reproducédo de um loop, o loop atualmente
em reproducdo é armazenado e apresentado a laranja como um Banco de Hot Cues.

Verificar Bancos de Hot Cues
Na Lista de Bancos de Hot Cues, clique num Banco de Hot Cues de um ponto de
cue/loop para iniciar a reproducao.

Sugestao
* Para eliminar um ponto de cue/loop armazenado na Lista de Bancos de Hot Cues, clique no
respetivo [X] no lado direito do Banco de Hot Cues.

Evocar uma Hot Cue guardada e armazenar em Banco de Hot Cues

1 Abraa janela [Preferéncias] > separador [Avangado] > separador [Outros] >
[Hot Cue] e clique na caixa de seleg¢ao [Durante o modo de pausa, € aplicada
a reproducao GATE.].

2 Carregue uma faixa com pontos de Hot Cues para o painel do leitor.

Séao apresentados no painel [HOT CUE] os pontos de cue ou loop guardados
na faixa.

3 No painel [HOT CUE], clique num ponto que desejar para guardar no Banco de
Hot Cues.

A posicao de reproducao € movida para o ponto selecionado e a reproducao
entra em pausa.
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4 Clique no [A] - [H] respetivo na Lista de Bancos de Hot Cues.
O ponto guardado é apresentado no Banco de Hot Cues.

Organizar Listas de Bancos de Hot Cues utilizando pastas

1 Cligue com o botéo direito do rato na pasta [Listas do Banco Hot Cue] e, em
seqguida, selecione [Criar uma nova pastal.
E criada uma [Pasta Sem Nome] abaixo da pasta [Listas do Banco Hot Cue].

2 Escreva o nome da pasta, utilizando o teclado do computador e, em seguida,
prima a tecla [Enter].

3 Arraste as Listas de Banco de Hot Cues para a pasta criada.
As listas de bancos de Hot Cues s&o movidas para a nova pasta criada.

Sugestao

» Para eliminar uma pasta, clique com o botéo direito do rato na pasta e, em seguida, selecione
[Eliminar a pasta). Pode ainda premir a tecla [Eliminar] no teclado do computador. Todas as
listas de Bancos de Hot Cues existentes na pasta sdo eliminadas.

Adicionar uma ilustracao a uma Lista de Bancos de Hot Cues
Os formatos de ficheiros de imagem de ilustragdo s&o JPEG (.jpg ou .jpeg) e PNG
(-png).

1 Clique com o botédo direito do rato numa Lista de Bancos de Hot Cues e
selecione [Adicionar uma ilustragao].

2 Selecione um ficheiros de imagem e, em seguida, clique em [Open].
Ailustracdo € adicionada a uma lista de banco hot cue.

Sugestao
» Para apresentar a imagem de ilustragcdo adicionada, clique com o botao direito do rato na Lista
de bancos de Hot Cues.

Verificar os historicos de reproducao

Utilize [Historicos] para verificar as faixas reproduzidas e as ordens das faixas.

1 Clique duas vezes em [Histéricos] na vista em arvore.
Os historicos de reproducéo sao apresentados nas pastas de anos e meses.

2 Selecione um histérico de reproducéo.
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Utilizar dispositivos de armazenamento USB

Pode carregar faixas e listas de reproducéao a partir de [Colegao] para dispositivos
de armazenamento USB (memoaria flash e disco rigido). Ligue o dispositivo de
armazenamento USB a um leitor de DJ para a sua atuacao de DJ.

v Davices

Sugestao

» Para obter informagdes sobre os ficheiros de musica (formatos de ficheiros) que podem ser
carregados e reproduzidos em leitores de Pioneer DJ, consulte O Manual de instru¢des de cada
leitor de DJ.

* Em alguns leitores de DJ também pode ser usado um cartdo de memoria SD.

Para obter informag&o detalhada, consulte “Sistema de ficheiros suportado” (pagina 224).

» Para importar ficheiros de musica, ligue um dispositivo de armazenamento USB que armazena
uma lista de reproducéo exportada de outro computador. Clique com o botéo direito do rato
numa lista de reprodugao ou pasta em [Dispositivos] e, em seguida, selecione [Importar a lista
de reproducéao] ou [Importar Pastal].

Add Artwork
Impaort Playlist
Delete Playlist

Save Playlist Info »
aylists
B One Night £
» B Hot Cue Banl

Add To Shoricut

* Ao utilizar MEP-4000 ou XDJ-R1, abra a janela [Preferéncias] > separador [DJ System] >
separador [Dispositivo] > [Biblioteca] e selecione cada dispositivo. Quando o dispositivo de
armazenamento USB é removido depois de ter selecionado o leitor de DJ, os dados

necessarios para a sua atuagao de DJ s&o carregados para o dispositivo de armazenamento
USB.
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Ligar o dispositivo de armazenamento USB ao computador

Insira o dispositivo de armazenamento USB no seu computador e depois clique em
H. As definicdes do dispositivo de armazenamento USB s&o apresentadas em
[Dispositivos].

Pode efetuar definicdes para dispositivos de armazenamento USB para usar num
leitor de DJ. Consulte também o Manual de instru¢des do leitor de DJ.

[Nome do Defina o nome a apresentar.
Dispositivo]
[Cor de Fundo] Defina a cor de fundo a apresentar.

[Geral] [Cor da forma de Defina a cor da forma de onda a apresentar.
onda]
[Tipo de analise da | Selecione o tipo de visualizagdo da forma de onda
forma de onda] a apresentar.

[Categoria] | Especifique uma categoria e a ordem de apresentagao.

[Ordenacao] | Especifique uma ordem de ordenacao para apresentar.

[Coluna] Especifique uma categoria de definicdo de utilizador para apresentar do
lado direito do titulo, ao percorrer ficheiros de musica na janela de
visualizagao do equipamento de DJ.

[Cor] Introduza ou edite um comentario numa das oito cores usadas para
classificar categorias de ficheiros de musica.

[Minhas Define se todas as definicdes de todos os itens sdo aplicadas
definicbes] automaticamente.

Sugestao

* Pode alterar a definicdo de [Minhas definicées] na janela [Preferéncias]> separador [DJ
System] > [Minhas definigdes]. Quando [Aplicar automaticamente as alteragdes aos
dispositivos] esta definido, as definicdes alteradas sao aplicadas a dispositivos de
armazenamento USB.

Nota

» Sistemas de ficheiros como, por exemplo, o NTFS e o HFS n&o s&o suportados pelo rekordbox,
por conseguinte sdo exibidos com [@. Utilize FAT32 para Windows e um dispositivo de
formatacao FAT32 ou HFS+ para Mac.

» Se definir [Cor] para [3Band], a forma de onda € apresentada a azul para o equipamento de DJ
que nao suporta [3Band].

91



Remover o dispositivo de armazenamento USB do computador
Clique em A do lado direito de [f] para remover antes de desligar o dispositivo de
armazenamento USB do seu computador.

Nota

* N&o desligue o dispositivo de armazenamento USB enquanto os dados estéo a ser
transferidos. Se pretender desligar o dispositivo enquanto os dados estao a ser transferidos,
clique em [X] a direita da barra de progresso, para cancelar a transferéncia dos dados.

* Quando ¢é selecionada a janela [Preferéncias] > separador [DJ System] > separador
[Dispositivo] > [Biblioteca] > [Criar a biblioteca para] , [XDJ-R1] ou [MEP-4000], é apresentado
do lado direito de E Quando clica em , € iniciada a criagéo de uma biblioteca
exclusivamente para o XDJ-R1 ou MEP-4000. Aguarde até esta operagao terminar, antes de
desligar o dispositivo de armazenamento USB do computador.

B Transferir faixas para um dispositivo de armazenamento USB

Arrastar faixas de [Colecao] para [f] em [Dispositivos]. A barra de progresso da
transferéncia € apresentada na parte inferior do ecra e as duas faixas e informagéao
de faixas sao transferidas para o dispositivo de armazenamento USB.

Sugestao

* As faixas também podem ser transferidas, sendo arrastadas do [iTunes] ou [Explorador] para
E em [Dispositivos].

» Para eliminar uma faixa do dispositivo de armazenamento USB, selecione a faixa em
[Dispositivos] e, em seguida, clique na tecla [Eliminar] no teclado do computador. (As faixas em
processo de transferéncia n&do podem ser eliminadas.)

* As faixas podem ser transferidas para 2 dispositivos em simultaneo.

* No caso de alguns equipamentos de DJ, quando as faixas séo transferidas para o dispositivo
de armazenamento USB, é criada uma biblioteca exclusiva ([Colegéo] ou [Lista de reproducgao])
no dispositivo de armazenamento USB quando é removida.

B Transferir listas de reprodugio para um dispositivo de
armazenamento USB

1 Clique em » do lado esquerdo de E para transferir a lista de reproducao.
2 Clique em » do lado esquerdo da pasta [Listas de reproducao].

3 Arraste uma lista de reproducao para [Dispositivos].
A lista de reproducgao e as faixas ai existentes sao transferidas para o
dispositivo de armazenamento USB.
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Sugestao

« E possivel transferir uma lista de reproducéo arrastando-a de [iTunes] para [Dispositivos].

» Para eliminar a lista de reproducao do dispositivo de armazenamento USB, selecione a lista de
reprodugao em [Dispositivos] e, em seguida, clique a tecla [Eliminar] no teclado do computador.

* Dependendo do equipamento de DJ, podem existir restricbes nos nomes das listas de
reproducdo e na estrutura de pastas no dispositivo de armazenamento USB. Para obter
informacéao detalhada, consulte o Manual de instru¢gdes do equipamento de DJ.

B Transferir listas de bancos de Hot Cues para um dispositivo de
armazenamento USB

Pode utilizar combinag¢des de Hot Cues de diferentes faixas em equipamento de
DJ, utilizando uma Lista de bancos de Hot Cues criadas antes da atuacao de DJ.
O numero de bancos de Hot Cues disponiveis depende do equipamento de DJ.

1 Clique em » do lado esquerdo de E para transferir a lista de bancos de Hot
Cues.

2 Clique em » a esquerda da pasta [Listas do Banco Hot Cuel].

3 Arraste a Lista de Bancos de Hot Cues para [Dispositivos].
A Lista de Bancos de Hot Cues e as faixas ai existentes séo transferidas para
o dispositivo de armazenamento USB.

Sugestao

» Para eliminar a Lista de Bancos de Hot Cues do dispositivo de armazenamento USB, selecione
a Lista de Bancos de Hot Cues em [Dispositivos] e, em seguida, clique na tecla [Eliminar] no
teclado do computador.

B Utilizar dispositivos de armazenamento USB ligados a um leitor de
DJ para atuacao de DJ (USB EXPORT)

Pode usar dispositivos de armazenamento USB (memodria flash e disco rigido) para
a sua atuacao de DJ. Pode transferir faixas, listas de reproducao e informacgéao de
faixa (como pontos de cue) para o leitor de DJ, sem usar um computador. Consulte
também “Utilizar dispositivos de armazenamento USB para atuagao de DJ (USB
EXPORT)” (pagina 70).
* Pode também usar um cartdo de memdria SD no caso de alguns leitores de DJ.
* As Listas de Bancos de Hot Cues n&do podem ser carregadas para o mesmo
equipamento de DJ.
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* No caso de MEP-4000 e XDJ-R1, o numero de faixas apresentadas nas pastas e
nas listas de reproducao do dispositivo de armazenamento USB é limitado. Além
disso, alguns tipos de formatos audio, incluindo AlFF, ndo sao suportados por
MEP-4000.

» Para obter instrugdes sobre como ligar dispositivos de armazenamento USB a
equipamento de DJ e utilizar os dispositivos de armazenamento USB para as
suas atuacodes de DJ, consulte o Manual de instrugdes do leitor de DJ especifico.

Atuacao de DJ utilizando a funcao de quantizagao num leitor de DJ ou

misturador de DJ

A grelha de batidas da faixas detetadas e grelhas de batidas ajustadas com o

rekordbox podem ser usadas através da funcéo de quantizacao de criacao de cues

e loops no leitor de DJ. Se um leitor de DJ e um misturador de DJ estiverem ligados

por um cabo LAN, pode usar as grelhas de batidas detetadas e ajustadas com a

funcdo de quantizacéo para efeitos especiais.

» Para obter instrugcdes sobre como usar a funcdo de quantiza¢ao no leitor de DJ
ou misturador de DJ, consulte o Manual de instrucdes do equipamento de DJ.

Utilizar a funcao de sincronizacao de batida entre varios leitores de DJ para

atuacoes de DJ

Se tiver detetado e ajustado grelhas de batidas de faixas, utilizando o rekordbox,

pode sincronizar os andamentos (BPM) e as batidas de leitores de DJ ligados

através de PRO DJ LINK (pagina 70). Pode também sincronizar as dos decks

esquerdo e direito de um sistema tudo em um.

» Para mais instrugdes sobre como usar a funcéo de sincronizacao de batidas no
leitor de DJ, consulte o Manual de instrug¢des do leitor de DJ.

Utilizar Hot Cues num leitor de DJ

A informacéao de Hot Cue ([A] - [H]) de faixas pode ser evocada e usada num leitor

de DJ.

* Para mais instru¢des sobre como usar a informacao de Hot Cues num leitor de
DJ, consulte o Manual de instrugdes do leitor de DJ.

» Se [Carregar automaticamente as Hot Cues para CDJ] estiver definido nas faixas,
carregue estas faixas para o leitor de DJ. As Hot Cues gravadas em faixas séo
depois carregadas automaticamente para as Hot Cues existente no leitor de DJ.

* O numero de Hot Cues depende do leitor de DJ.
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Guardar histéricos de reproducao no rekordbox a partir de equipamento de
DJ

Ligue o dispositivo de armazenamento USB usado para a sua atuagao de DJ ao
computador. Um histérico de reproducdo de faixas existente no dispositivo é
guardado automaticamente no rekordbox. O histérico é apresentado na pasta
[Historicos] juntamente com a data de gravacgéo.

* O histérico € eliminado do dispositivo de armazenamento USB.

Nota

* Quando janela [Preferéncias] > separador [DJ System] > separador [Dispositivo] > [Historico] >
[Importar o histérico de reproducédo automaticamente] ndo esta definido, os histéricos de
reproducéo ndo sao importados automaticamente.

* Ao importar manualmente, abra a pasta [Historicos] no dispositivo de armazenamento USB.
Clique com o botao direito do rato no histérico de reprodugéo que pretende guardar e, em
seguida, selecione [Importar Historico].

* As faixas dos historicos de reproducao s6 podem ser exportadas de [Colecao] para o
rekordbox. As faixas exportadas de um rekordbox diferente ou as faixas eliminadas do
rekordbox que esta a utilizar ndo podem ser guardadas nos histéricos de reprodugao. Essas
faixas sédo excluidas.

Carregar informacgao de faixa atualizada para um leitor de DJ
As seguintes informacdes sio atualizadas.

* Pontos de cue e pontos de loop

* Hot Cues

» Grelhas de batidas

» QOutra informacao (cores, classificagcdes e comentarios)

1 Ligue o dispositivo de armazenamento USB usado para a sua atuagéo de DJ
ao computador.

2 Clique com o botdo direito do rato em B do dispositivo de armazenamento
USB onde pretende carregar informacéao de faixa e, em seguida, selecione
[Atualizar Colecao].

Ajanela [Update Collection with USB Device] é aberta quando a informacéo de
faixa comeca a atualizar.

Sugestao

» Se clicar em [Cancelar] durante o processo de atualizagéo, a janela [Update Collection with
USB Device] é fechada.

* Dependendo do leitor de DJ, a informacéao atualizada pode ser diferente.
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Utilizar a ligacao LAN

Se ligar um computador a um leitor de DJ com um cabo LAN ou através de uma
LAN sem fios, pode carregar diretamente faixas e dados do rekordbox e utiliza-los
no leitor de DJ. (pagina 98)

» Para transferir faixas para equipamento de DJ, ndo é necessario exporta-las para
dispositivos de armazenamento USB.

» Pode utilizar varias funcionalidades de selecéo de faixa do rekordbox (por
exemplo, procura de faixas) durante a sua atuacgéo de DJ.

* No rekordbox, pode verificar os histéricos de reproducao de leitores de DJ
(pagina 89). Um historico de reproducéo pelo PRO DJ LINK é criado na pasta
referente ao ano como [LINK HISTORY aaaa-mm-dd].

Quando o computador esta ligado a um misturador de DJ compativel com PRO DJ

LINK através de um cabo LAN, pode monitorizar faixas no rekordbox através de

auscultadores ligados ao misturador de DJ. (pagina 97)

Estabelecer uma ligacao

Dependendo do software de segurancga utilizado no seu computador e das

definicdes do sistema operativo, pode nao ser possivel estabelecer ligagcdes com

equipamento de DJ. Neste caso, sera necessario apagar as definicdes dos

programas e portas de comunicagao que se encontrem bloqueados.

» Para visualizagéo do estado da ligagdo, consulte “Painel do estado da liga¢ao”
(pagina 68).

LMK & masTE vy 1«';,,"," Eternal Dance “ One Of A Kind ‘ One Night Stand

1 » MASTER 2 » 3 »> 4 »>

1 Ligue o computador e equipamento de DJ a rede.
Quando detetado equipamento de DJ ligado a rede, € apresentado na
parte inferior esquerda do painel do browser.

2 Clique em .

Comunicacao com o equipamento de DJ ligado através de um cabo de LAN ou
LAN wireless ativada.

O painel de estado da ligacéo (icones de equipamento de DJ ligado) é
apresentado na parte inferior do painel do browser e m € apresentado.

96



Sugestao

» Para obter instrugdes de ligagao e o numero de leitores de DJ que podem ser ligados, consulte
o0 Manual de instru¢des do equipamento de DJ.

* Quando for ligado através de um comutador (switching hub) ou de um misturador de DJ
compativel com PRO DJ LINK, os ficheiros de musica e os dados do rekordbox podem ser
partilhados com até 4 leitores de DJ (6 leitores de DJ apenas para CDJ-3000).

» Pode demorar algum tempo até que o endere¢o de rede seja adquirido automaticamente,
dependendo do ambiente de comunicagdes.

* Quando ¢é apresentado no lado esquerdo do painel de estado da ligagao, existem dois
computadores ligados, um dos quais tem o rekordbox instalado.

* Quando é apresentado [l & esquerda do painel de estado da ligagéo, o computador esta
ligado a rede através de uma LAN sem fios.

* Quando [MIDI/HID] é apresentado a direita do icone do equipamento de DJ, isso significa que
a unidade de DJ esta a comunicar com outro computador por controlo USB (MIDI ou HID).

B Alterar a ordem de apresentacgio dos icone do equipamento de DJ
no painel de estado da ligagcao

A ordem pela qual os icones do equipamento de DJ s&o apresentados no painel de
estado daligacéo pode ser alterada, arrastando-os para a esquerda e para a direita.

B sair da ligacao

Cliqgue em para cancelar a comunicagao com o equipamento de DJ ligado por
um cabo LAN ou LAN sem fios.

Monitorizar faixas através dos auscultadores

ligados ao misturador de DJ

Para monitorizar faixas do rekordbox através de auscultadores ligados ao

misturador de DJ, abra a janela [Preferéncias] > separador [Audio] > [LINK

MONITOR] e selecione [Utilize a fungao “LINK MONITOR” dos misturadores de DJ

da Pioneer] e, sem seguida, inicie a reproducao.

» Para obter instru¢cdes sobre o misturador de DJ, consulte o Manual de instrugdes
para o misturador de DJ.

Sugestao

e O som do clique da forma de onda na coluna [Pré-visualizagao] ou na coluna [llustragao] é
também monitorizado com os auscultadores a partir do misturador de DJ.
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Utilizar um leitor de DJ

Arraste uma faixa a partir da lista de faixas no painel do Browser para no painel
de estado da ligagao. A faixa é carregada para o leitor de DJ e a reproduc¢éao inicia.

Nota

* Quando a fungéo [Bloqueio da ejecdo / carregamento] de um leitor de DJ esta ativa, as faixas
nao podem ser carregada até a reprodugao no equipamento de DJ entrar em pausa.
* As faixas em [Dispositivos] ndo podem ser carregadas no leitor de DJ.

I Utilizar a funcao de quantizacao num leitor de DJ ou misturador de
DJ

Se detetou e ajustou grelhas de batidas de faixas com o rekordbox, pode usa-las
com a fungao de quantizagcdo ao executar operacdes de cue ou reproduzir loops no
leitor de DJ. Além disso, se um leitor de DJ e um misturador de DJ estiverem ligados
por um cabo LAN, pode usar a fungao de quantizacéo para efeitos especiais (FX).
» Para obter instrugdes sobre como usar a fungdo de quantizagdo num leitor de DJ
ou misturador de DJ, consulte o Manual de instrugdes do equipamento de DJ.

B Usar a funcdo de sincronizacgao de batidas entre leitores de DJ ou
sistema tudo em um para atuacao de DJ

Se tiver detetado e ajustado grelhas de batidas de faixas, utilizando o rekordbox,

pode sincronizar os andamentos (BPM) e as batidas de leitores de DJ ligados

através de PRO DJ LINK. Pode também sincronizar as do decks de controlo

esquerdo e direito.

* Para mais instrucées sobre como usar a fung¢ao de sincronizagao de batidas num
leitor de DJ, consulte o Manual de instrugdes do leitor de DJ.

Sugestao

* Pode sincronizar os andamentos (BPM) e as batidas de varios equipamentos de DJ,
especificando os andamentos (BPM) no rekordbox.
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B Usar Hot Cues em equipamento de DJ

A informacgao de Hot Cue ([A] - [H]) de ficheiros de musica pode ser evocada e

usada em equipamento de DJ.

e Para obter instrucdes sobre como usar Hot Cues em equipamento de DJ,
consulte o Manual de instrugdes do equipamento de DJ.

Sugestao

* Quando [Carregar automaticamente as Hot Cues para CDJ] esta ativada e essas faixas sao
carregadas num leitor de DJ, as Hot Cues guardadas em faixas sdo automaticamente
carregadas.

* O numero de Hot Cues depende do leitor de DJ.

B Carregar as Listas do Bancos de Hot Cues para um leitor de DJ

Arraste a lista de bancos de Hot Cues necessaria de [Listas do Banco Hot Cue] para
P no painel de estado da ligagéo. Os bancos de Hot Cues armazenados nas listas
de bancos de Hot Cues sao carregados para as Hot Cues do leitor de DJ.

Sugestao
* O numero de Hot Cues disponiveis depende do leitor de DJ.

B Partilhar faixas, utilizando a lista de tags

Alista de tags € uma lista que Ihe permite efetuar pesquisas em tempo real a partir
de cada um dos leitores de DJ exibidos no painel de estado da ligagao.

Quando sao adicionadas faixas do rekordbox para a lista de tags, as faixas na lista
de tags podem ser carregadas para o leitor de DJ e reproduzidas, operando o leitor
de DJ.

1 Abraa janela [Preferéncias] > separador [Ver] > [Disposi¢céo] e selecione
[Paleta da lista de reproducao].

2 Cliqgue em no painel do Browser para apresentar a paleta de listas de
reproducao.

3 Clique em [TAG] acima da vista em arvore e, em seguida, clique em El a
direita de [TAG].

4  Arraste uma faixa de [Colecéao] no painel do Browser para [Lista de Tags].
As faixas sao adicionadas a [Lista de Tags].
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Sugestao

* As faixas também podem ser adicionadas, clicando com o botao direito do rato e selecionando
[Adicionar a Lista de Tags].

* As faixas e as listas de reproducao também podem ser adicionadas, arrastando-as de [Listas
de reproducéo] ou [iTunes].

« E possivel adicionar até 100 ficheiros.

Alterar a ordem das faixas na Lista de tags

1 Clique no cabegalho da coluna que exibe a ordem de faixas.
Sempre que clicar, a disposicdo muda entre uma ordenagao ascendente e
descendente.

2 Arraste uma faixa para alterar a sua posicao na lista.

Nota

» Se as faixas estiverem ordenadas por qualquer cabegalho da coluna que nao seja a ordem das
faixas, ndo pode alterar a ordem das faixas, arrastando uma faixa.

Reproduzir faixas num leitor de DJ, utilizando uma Lista de tags

Através da operacgao do leitor de DJ, as faixas da lista de tags podem ser
carregadas e reproduzidas em cada leitor de DJ, e as listas de tags utilizadas
efetivamente durante as atuagdes podem ser guardadas como listas de reprodugao
do rekordbox. Para obter instrugdes sobre como aceder as listas de tags a partir de
um leitor de DJ, consulte o Manual de instrugdes do leitor de DJ.
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Misturar (Modo [2 PLAYER])

Preparar para misturar

Misture as faixas para encontrar uma boa correspondéncia ou ajustar grelhas de
batidas.

E possivel guardar uma combinacéo de faixas de boa correspondéncia na

biblioteca e apresenta-las como FAIXAS RELACIONADAS quando estiver a
selecionar a faixa a ser reproduzida de seguida.

B Misturar duas faixas nos Leitores A e B

1 Selecione [2 PLAYER] no canto superior esquerdo do ecra.
O painel do leitor muda para o modo [2 PLAYER].

File View Track Playlist Help
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2 Arraste uma faixa da lista de faixas, etc. para o Leitor A.
3 Arraste uma faixa da lista de faixas, etc. para o Leitor B.

4 Cligue em » nos painéis de operacao do Leitor A e Leitor B.
As faixas no Leitor A e no Leitor B comecam a ser reproduzidas.
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9) Ajuste o volume de audio da mistura do Leitor A e do Leitor B.
Pode tentar misturar com um crossfader no painel de operacgao.
Desloque o crossfader para A para aumentar o volume do Leitor A e para
diminuir o volume do Leitor B. Desloque o crossfader para B para aumentar o
volume do Leitor B e para diminuir o volume do Leitor A.

B Ajustar a velocidade de reprodugao da faixa (controlo do
andamento)

Cligue no botéo de ajuste do andamento para corresponder a velocidade de
reproducao das 2 faixas.

[+]: A velocidade de reproducgao torna-se mais rapida.

[-]: A velocidade de reproducgao torna-se mais lenta.

[RST]: A velocidade de reproducgao € reposta para a velocidade original.
Valor BPM: Pode introduzir o BPM, clicando duas vezes no numero.

IAjustar a velocidade de reproducao sem alterar a afinacao
(Andamento principal)

1 Clique em [MT] no painel de fungdes.
[MT] acende a vermelho e o andamento principal € ligado.

2 Clique em [+]/[-] para ajustar o andamento (BPM).
A afinacao da faixa ndo muda mesmo que altere a velocidade de reproducao.

Nota
* A qualidade do som pode mudar porque o som é reprocessado digitalmente.

B Ajustar manualmente as posigdes de batida de duas faixas
utilizando o Pitch Bend

Clique em para abrandar a reproducdo ou em para acelerar a reproducéo
no painel de fungdes durante a reproducéo.
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B Sincronizar as posigdes de batida e o andamento de duas faixas
com o BEAT SYNC

1 Reproduza uma faixa no Leitor A.
O leitor que inicia primeiro a reproducao torna-se o leitor principal de
sincronizacéo.

2 Reproduza uma faixa no leitor B.

3 Clique em [BEAT SYNC] no painel de fung¢des no Leitor B.
O Andamento (BPM) e as posi¢des de batida da faixa no Leitor B sao
sincronizados com os do Leitor A.
Para desligar a fungdo SYNC, clique novamente em [BEAT SYNC].
Para voltar as BPM originais em cada leitor depois de desativar a fungao
SYNC, clique em [RST].

B Definir duas faixas como uma combinagio de boa
correspondéncia ([Correspondéncial)

Se as 2 faixas constituirem uma boa correspondéncia para misturar em termos de

harmonia, etc., clique em para armazenar essa informacao na biblioteca. As

informagdes armazenadas podem ser apresentadas como combinacao de boa

correspondéncia.

» Se as 2 faixas forem uma boa correspondéncia, ao carregar essas faixas para o
Leitor A e Leitor B, acende a azul automaticamente.

» Para apresentar faixas com boa correspondéncia para uma faixa especifica,
consulte “Usar FAIXAS RELACIONADAS” (pagina 33).
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Gravacao

Pode gravar entrada de som através de equipamento ligado através de USB. Por
exemplo, quando ligado a um prato por USB, pode gravar musica da origem a partir
de um disco analdgico. Além disso, pode gravar a sua atuacgao de DJ, ligando o seu
computador a uma interface audio, como um misturador de DJ.

E criada uma gravagdo como ficheiro WAV.

No modo EXPORT, s6 pode ser gravada entrada de audio de um equipamento
externo.

Para gravar a partir da Saida principal do rekordbox, utilize a funcdo de gravacao
no modo PERFORMANCE. (pagina 160)

1

2

Clique em . na parte superior do ecra.
E apresentado o painel de gravagao.

Selecione uma fonte de gravacgao.

A fonte de gravagao indicada no menu depende do equipamento ligado.

* Quando o PLX-500 estiver ligado, selecione [USB REC].

* Quando o DJM-900NXS2 estiver ligado, selecione [Master Out], [Channel 1],
[Channel 2], [Channel 3] ou [Channel 4].

* Quando o DJM-900NXS estiver ligado, selecione [Channel 1], [Channel 2],
[Channel 3] ou [Channel 4].

* Dependendo das fontes de gravagao e do equipamento ligado, podem ser
necessarias definicbes do equipamento ligado. Para informagao mais
detalhada, consulte as instrugdes de funcionamento do equipamento ligado.

Rode o controlo do nivel de gravagao para ajustar o nivel de gravagao.

Inicie a gravacao de algumas faixas no equipamento ligado, verifique o
indicador do nivel de gravagao e ajuste o nivel de gravagao, em conformidade.
Se o nivel for muito baixo, os ficheiros de gravacao vao incluir ruido e o volume
vai ser baixo. Se o nivel for demasiado alto, ocorrerdo cortes e o som ficara
distorcido. A melhor qualidade de gravacao pode ser conseguida, aumentando
o nivel de gravagdo maximo para o ponto onde os indicadores n&o atinjam
todos a zona vermelha.

Clique em .
. pisca e o rekordbox esta no modo de espera de gravagao.
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5 Reproduza uma faixa a ser gravada no equipamento ligado.
A gravacido comeca quando é recebida a entrada de audio. O . muda para
e sao indicados o tempo decorrido de gravagao e o tempo remanescente
para gravagao.

6 Clique em n

A gravacao para.
Quando deixa de haver som durante mais de 20 segundos, a gravagéo para
automaticamente.

[/ Introduza informacéao acerca do ficheiro gravado.

8 Clique em [OK].
O ficheiro gravado € guardado em [Gravacdes] na vista em arvore do painel do
Browser.

Sugestao

» Para evitar iniciar/parar automatico da gravacgao, abra a janela [Preferéncias] > separador
[Avancgado] > separador [Gravagdes] e defina [A gravagdo comega quando:]/[A gravagao
termina quando:] para [Premir o botdo REC].

B Separar o ficheiro gravado automaticamente

O rekordbox tem uma funcionalidade para criar automaticamente outro ficheiro
quando deteta uma certa duracao de siléncio. Se ativar esta funcao, pode criar
ficheiros audio por faixa ao gravar um disco analogico (se tiver varias faixas e
pausas entre elas).
A duracgao do siléncio pode ser definida de 1 a 10 segundos.
Abra a janela [Preferéncias] > separador [Avancado] > separador [Gravagdes] e
ajuste as defini¢des da separagdo automatica da seguinte maneira.
» Se o ficheiro ndo separar;
[Limite do nivel de siléncio]: Desloque o controlo para a direita para aumentar o
limite.
[Se o siléncio continuar durante]: Diminua a duragao do siléncio.
» Se o ficheiro separar desnecessariamente;
[Limite do nivel de siléncio]: Desloque o controlo para a esquerda para diminuir o
limite.
[Se o siléncio continuar durante]: Aumente a duragéo do siléncio.
Consulte “Outras definicdes para gravagdes” (pagina 107) em “Modo EXPORT”.
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Sugestao

* Quando a funcionalidade de separagado automatica esta ativa, € apresentado apds a gravacéo
um ecra com a indicagao [Deseja guardar os ficheiros gravados que foram separados?]. Se
clicar [Nao], a gravagéo é guardada como um ficheiro (ndo separado).

Nota

* Esta funcionalidade separa um ficheiro, detetando siléncio. Por isso, se nao existir siléncio entre
as faixas, o ficheiro gravado nao é separado. Por outro lado, se uma faixa apresentar um
siléncio ou uma parte com nivel de volume reduzido, o ficheiro pode ser separado nesse ponto.
Se esta funcionalidade n&o funcionar corretamente, mesmo depois de ajustados estes valores
de defini¢cao, abra a janela [Preferéncias] > separador [Avangado] > separador [Gravagoes] e
nao selecione a opgao [Separar automaticamente os ficheiros se o siléncio continuar.].

B Apresentar ficheiros gravados

1 Cliqgue em » do lado esquerdo de [Gravagdes] na vista em arvore do painel do
Browser.

Sé&o apresentadas na vista em arvore as pastas que incluem os ficheiros
gravados.

Recordings

HISITIr

Recordings

v i st
L3
=

2 Selecione um ficheiro na lista de faixas e, em seguida, arraste para o leitor e
largue.
Para iniciar a reproducéo, clique em » no painel de operacao.
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Sugestao

« Se tiver introduzido informagao de tag, o ficheiro é apresentado em [Album] em [Intérprete] em
[Gravacgdes]. Se nao tiver introduzido informacgao de tag, clique em [Gravagdes] para apresentar
os ficheiros gravados na lista de faixas.

» Para eliminar ficheiros gravados nao desejados, clique com o bot&o direito do rato e selecione
[Remover ficheiro de gravagao].

Nota

* As pastas em [Gravacgdes] nao podem ser editada na vista em arvore. Para editar o nome de
uma pasta, etc., use a funcionalidade para renomear no Finder ou Explorador do Windows.

B Outras definigdes para gravacédes
Consulte “[Gravagdes] (Modo EXPORT)” (pagina 211).
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Modo PERFORMANCE

Dependendo do seu plano de subscri¢do, algumas fungdes podem nao estar
disponiveis. Para obter informacdo mais detalhada acerca do plano de subscri¢ao,
consulte o site do rekordbox.

rekordbox.com/pt/plan/

E: Funcao invalida para o seu plano de subscricao

Acerca do ecra do modo
PERFORMANCE

(o] PERFORMANGE 2Deck Horizonial

| Don't Want You To Kncw
114.50 Bbm

»wmm MMM T — o, o M__
EHlc |z __L—;H:*E:l

NY NN VN NS

00:00

HOT CUE

-

T Y -

L Simuaneaus ywavi
Simple Life

Seduction

Pronear Dy

1. Painel do leitor (pagina 109)
2. Painel do Browser (pagina 130)
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Painel do leitor
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. Two Of A Kind " I Don't Want You To Know
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1. Painel de informagdes da faixa (pagina 111)
Painel de efeitos (pagina 123)

Seccgao genérica (pagina 110)

Painel de forma de onda aumentada (pagina 129)
Painéis tateis de atuagdes (pagina 114)

Painel do microfone (pagina 156)

Painel JOG (pagina 112)

O N o g »~ w b

Sampler deck (pagina 125)
Painel do misturador (pagina 127)
10. Painel dos auscultadores (pagina 127)

11. Painel de gravacgao (pagina 128)
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B Seccao genérica

1 2 3 4 5 6 7 89 10 11 12 13

Gj PERFORMANCE 2Deck Horizantal

1. Selecione o modo PERFORMANCE.

2. Mude a configuragcédo do deck e forma de onda (2 decks/4 decks, horizontal/
vertical ou ecra de navegacéao) (pagina 159).

3. Apresente o painel de efeitos [ (pagina 123), sampler deck - (pagina 125),
painel do misturador - (pagina 127), painel de gravagao . (pagina 128),
painel de video .*, painel da letra -* e painel LIGHTING .*.

* Clique me cada separador na janela [Preferéncias] e clique na caixa de
selecdo [Ativar XXX] no canto superior esquerdo do ecra.

4, Ligue para ativar Ableton Link. (pagina 135)

5. Abra ajanela PAD EDITOR.

Ligue o equipamento de DJ compativel com Pad Editor.
Para obter informacao mais detalhada sobre como operar o Pad Editor,
consulte o “PAD EDITOR Operation Guide” no site do rekordbox.

6. Abra a janela de definicdo para usar MIDI Learn. (Janela [Definicdo MIDI])

Ligue ao equipamento que tem a fungao de controlo MIDI.
Para obter informac&o mais detalhada sobre como operar a fungao MIDI Learn,
consulte o “MIDI LEARN Operation Guide” no site do rekordbox.

7. Visualize a janela [MY PAGE].
8. Visualize a janela [Preferéncias].

9. Ajuste o nivel do volume que sai de MASTER OUT.

Ao ligar ao equipamento de DJ compativel com esta funcionalidade, &

apresentado - para ligar e desligar PC MASTER OUT.

* [ON]: O som MASTER OUT ¢é emitido a partir tanto do equipamento de DJ
como do altifalante interno do computador.

* [OFF]: O som MASTER OUT é emitido apenas do equipamento de DJ ligado.

Para equipamento de DJ compativel, consulte as FAQ no site do rekordbox.

10. O nivel do volume que sai de MASTER OUT ¢ indicado.

11. O medidor de perda de sinal audio (perdas de audio que atingiram 100%) é
apresentado.
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12. Quando o computador € desligado da corrente, € apresentada a capacidade

remanescente da bateria.

13. E apresentada a hora atual.

B Painel de informagées da faixa

© oo N o g &~ W b

10.

|L b B ol B ke Bl e Aﬂdﬁw b blhlllll m'ﬁiﬂmmmmumdﬂ LJMMUMMM
' EEEEMEI EEEIEEE

: . Two Of A Kind
1 | - -05:16.1 00:000

\/u \f W \/ vy '\/

9 10 M 12

A imagem de ilustracdo da faixa é apresentada.

Aponte para a imagem de ilustragdo com o cursor do rato para apresentar A e,
em seguida, cliqgue em 4 para descarregar a faixa.

O nome da faixa, nome do artista, BPM original e tonalidade s&o apresentados.
O tempo remanescente ( [-] ) e o tempo decorrido sao apresentados.

Desca a tonalidade meio tom. (Semitone Down)

Ligue/Desligue a fungao Key Sync.

Suba a tonalidade meio tom. (Semitone Up)

Ligue/Desligue a fungao de sincronizacao de batidas (pagina 149).

Apresente a posi¢ao atual de cue.

Sao apresentados a forma de onda completa, o ponto de cue, o ponto de
memory cue, o ponto de hot cue, a frase e cenas de iluminagéo.

Clique para mudar a posicao de reproducio para a posicao que clicou.

A cor da forma de onda pode ser alterada na janela [Preferéncias]. (pagina 76)

E apresentada a fungdo de sincronizacdo de tonalidade ou a tonalidade atual
da faixa.

Cligue duas vezes para repor a tonalidade, se a alterou utilizando a funcao de
subida/descida de meio tom.

Para alterar o formato de visualizag&o da tonalidade, clique na janela
[Preferéncias] > separador [Ver] > [Key display format].
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11. E apresentada a diferenca em relagdo a tonalidade original.

12. Defina o deck como Master Player para a funcio de sincronizacéo de batida.

B Painel JOG

Clique em Bl para a presentar o painel tatil de atuacées e o painel JOG, se o painel
[GRID EDIT] for apresentado.

1. Clique na barra inferior para mudar os botdes.

: Defina a duragao do loop através do numero especificado de batidas. (Auto

Beat Loop)

: Defina cues e pontos de entrada/saida de loop em tempo real e cancele/
retome a reproducédo de um loop. (Manual Loop) (pagina 144)

2. Quando a reproducédo esta em pausa, é definido um ponto de cue para a
posigao atual. Clique sem largar para continuar a reprodugao. (pagina 142)

3. Selecione o modo DVS.
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10.
1.
12.

13.

Pode definir informac&o associada ao prato na janela [Preferéncias] >
separador [Ver] > [Mudar visualizacédo do JOG].

e [Current CUE / SLIP]: Um marcador vermelho indica a posicao do ponto de
cue. Quando [SLIP] esta ligado, o anel interior fica vermelho e um marcador
amarelo indica a posi¢cao do ponto de cue.

« [HOT CUE COUNTDOWN]: E indicada a distancia para Hot Cue em 5 voltas.
Muda a visualizac&o do prato, de acordo com a distancia para Hot Cue.

Apresente o BPM atual.

Ajuste a velocidade de reproducao. A velocidade de reproducéo pode ser
alterada, clicando em [+]/[-]. (pagina 137)

Execute sem quebras o ritmo da faixa. (modo slip) (pagina 148)

Defina ponto de entrada de loop, ponto de saida de loop, Hot Cue e Cue
automaticamente, de acordo com a posi¢éo da batida. (fungao de quantizagao)
(pagina 141)

Inicie ou coloque em pausa a reproducao. (pagina 137)
Apresente a taxa alterada de velocidade de reproducao (%).
Continue a clicar para pitch bend durante a reproducéo.

A gama ajustavel para a velocidade de reproducao é apresentada. (Niveis de
controlo do Tempo)

Ajuste a velocidade de reproducado sem alterar a afinacédo. (Master Tempo)
(pagina 137)

Quando muda a tonalidade de uma faixa num painel de informag¢des da faixa, a
visualizacdo aqui muda para [KEY RESET]. Clique para repor a tonalidade.
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B Painéis tateis de atuacao

Se for apresentado o painel [GRID EDIT], clique em E para mudar para o painel
tatil de atuacao.

Ao mudar o painel tatil, pode usar varias funcgoes.

No modo PAD, cligue no nome da fung¢ao apresentada na parte inferior do painel
tatil. Isto permite-lhe selecionar varias funcdes a ser atribuidas ao painel tatil de
atuacao.

[HOT CUE] (pagina 114) / [PAD FX] (pagina 115) / [SLICER] (pagina 116) / [BEAT
JUMP] (pagina 117) / [BEAT LOOP] (pagina 117) / [KEYBOARD] (pagina 118) /
[KEY SHIFT] (pagina 118) / [SEQ. CALL] (pagina 119) / [ACT. CENSR]

(pagina 120) / [MEMORY CUE] (pagina 121)

Modo [HOT CUE]

Depois de guardar Hot Cues, pode evocar rapidamente a posi¢ao de reprodugao
especifica e marcar na forma de onda completa ou aumentada.

Para informagao mais detalhada sobre como operar, consulte “Utilizar uma Hot
Cue” (pagina 146).

1 2

14
00:50
= 01:37

0:2:38

HOT CUE

1. Sao apresentadas Hot Cues.
Se clicar um painel tatil vazio, a posicéo atual de reprodug¢éo € guardada como
uma Hot Cue.
Se clicar num painel tatil com uma Hot Cue, a posi¢ao de reproducio salta para
a posicao de Hot Cue.
Cligue com o botao direito do rato no painel de Hot Cue para introduzir
comentarios e mudar a cor.

2. Apresenta quando é gravado um ponto de loop. (HOT CUE LOOP)

Clique aqui para definir para um loop ativo. A sua cor muda depois para
vermelho.

114



3. Percorra o visor.

4. Aponte para o painel tatil com o cursor do rato e, em seguida, clique em [X] para
eliminar uma Hot Cue do painel tatil.

Modo [PAD FX]
Para informacgao mais detalhada sobre como operar, consulte “Utilizar PAD FX”
(pagina 171).

2 3 4

1. Enquanto mantém o clique, o efeito € aplicado.
Para o Release FX, ligue e desligue, clicando.

2. Pode alterar os FXs e os parametros de FX atribuidos a cada painel tatil de
atuacoes.

» Existem 4 parametros; [BEAT FX], [SOUND COLOR FX], [SCENE FX], e
[RELEASE FX].
Num parametro [BEAT FX], pode alterar a batida do FX.

* No painel tatil Release FX, defina [HOLD ON/OFF] para [ON] para ligar,
segurando ou defina [HOLD ON/OFF] para [OFF] para ligar/desligar, clicando.

3. Percorra o visor.

4. Mude o banco.
Pode guardar definicdes de efeitos em dois bancos.
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Modo [SLICER]
Para informacgao mais detalhada sobre como operar, consulte “Utilizar um divisor”
(pagina 186).

o ~ P

SLICER

Enquanto clica, ocorre a reprodugao roll de uma secgao dividida e atribuida. (A
reproducéo da seccéao é repetida apenas, enquanto clica no painel tatil.)

A mesma sec¢ao dividida é reproduzida.
O intervalo do divisor € alterada e deslocada.
Altera a duracao do divisor.

Altera a duracao do roll.
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Modo [BEAT JUMP]
Para informacao mais detalhada sobre como operar, consulte “Utilizar a funcéo de
salto de batidas” (pagina 150).

1

BEAT JUMP

2

1. A posicao de reproducgao salta para a duragao apresentada (batida ou
compasso) e diregao.
Durante a reproducéao do loop, a posicao do loop muda.

2. Percorra o visor.

Modo [BEAT LOOP]

BEAT LOOP

2

1. Especifique a duragdo de uma batida para uma reprodugao de loop, a partir da
posicao de reproducao atual.

Cligue novamente para cancelar a especificagao.

2. Percorra o visor.

117



Modo [KEYBOARD]

Para informacdo mais detalhada sobre como operar, consulte “Usar [KEYBOARD]’
(pagina 152).

KEYBOARD

2 3 4
1. Mude a tonalidade meio tom quando utilizar uma HOT CUE.
Percorra o visor.

Mude para o ecra HOT CUE para selecionar HOT CUE.

>~ W

Selecione uma HOT CUE.

Modo [KEY SHIFT]

Para informacao mais detalhada sobre como operar, consulte “Usar [KEY SHIFT]”
(pagina 152).

KEY SHIFT

2

1. Mude a tonalidade meio tom.

2. Percorra o visor.
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[SEQ. CALL] (SEQUENCE CALL)
Para informacgao mais detalhada sobre como operar, consulte “Carregar uma
sequéncia para um deck (SEQUENCE LOAD)” (pagina 185).

SEQ. CALL

1. Reproduza uma sequéncia gavada.
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Modo [ACT. CENSR] (ACTIVE CENSOR)
Pode aplicar um efeito a secgdes especificadas de uma faixa. Quando a posicéo de
reproducéo atinge a seccéo especificada, o efeito € automaticamente aplicado.

* Pode especificar varias sec¢oes de uma faixa.
» Durante a reprodugéo invertida, o efeito ndo é aplicado.

Para informacgao mais detalhada sobre como operar, consulte “Utilizar ACTIVE
CENSOR?” (pagina 192).

ACT. CENSR

1. Selecione um efeito.

2. Defina o ponto de inicio para o efeito ser aplicado. gl € apresentado na forma
de onda aumentada.

Quando a posicao de reproducéo se encontra nos limites especificados, é
apresentado [IN ADJ] e pode alterar o ponto de inicio.

3. Defina o ponto de fim em que o efeito deixa de ser aplicado.

Quando a posicao de reproducéo se encontra nos limites especificados, é
apresentado [OUT ADJ] e pode alterar o ponto de fim.

4. Apague a seccao especificada. Pode clicar quando a posicéo de reproducéo
atingir a secgéo especificada.

5. Salte para o inicio da secg¢ao especificada (ponto IN).
6. Ao selecionar [TRANS] ou [V.BRAKE], mude o parametro de batida.

7. Ligue/desligue o modo Active Censor.
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Modo [MEMORY CUE]
Para informacgao mais detalhada sobre como operar, consulte “Guardar um ponto
de cue” (pagina 143) ou “Guardar o loop” (pagina 145).

0:00:000 D41 3627
0 5:5:337 05:13:036
01:18:830 O 53:022

0 189:381 06:02: 162

02:57:082 & 06:38: 721

MEMORY CUE MEMORY

1. Mude a cor do marcador de Cue.

2. Apresente a cue ou loop guardados.

Cligue com o botao esquerdo do rato para saltar para o ponto. A reproducao
entra em pausa.
Cligue com o botao direito do rato para inserir um comentario.

3. Apresenta quando é gravado um ponto de loop. (MEMORY LOOP)

Clique aqui para definir para um loop ativo. A sua cor muda depois para
vermelho.

4. Guarde uma cue ou loop.

5. Aponte para o painel tatil com o cursor do rato e, em seguida, clique em [X] para
eliminar a Cue ou loop guardados.
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B Painel [GRID/PHRASE EDIT]

ApOs selecionar um deck, clique em i1 para mudar para o painel [GRID/PHRASE
EDIT].

1 2 3 4 5 6

7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

1. Defina a posicao de grelha mais proxima [1.1 Bars].

2. Mude a posicao de reproducdo (uma linha vertical vermelha no centro da forma
de onda) para a primeira batida do compasso. (pagina 141)

Desloque a grelha de batidas para a esquerda 1 ms / 3 ms.
Desloque a grelha de batida para a direita 1 ms / 3 ms.
Anule a ultima acao no painel [GRID EDIT].

Reponha a acao que anulou no painel [GRID EDIT].

S L

Apresente e altere o valor de Auto gain detetado pela analise de faixa. (Auto
Gain)

Quando a janela [Preferéncias] > separador [Controlador] > separador
[Misturador] > [Auto Gain] esta definido para [Ativar], este valor é apresentado.

8. Inicie ou coloque em pausa a reproducao.

9. Apresente a distancia da grelha de batida na posigao de reproducéo (uma linha
vertical vermelha no centro da forma de onda) como BPM. Pode também
introduzir o BPM manualmente para alterar a distancia da grelha de batida.

10. Altere a grelha de batida, de acordo com o BPM determinado pelo intervalo de
cliques em [TAP].

11. Reduza a distancia da grelha de batidas em 1 ms / 3 ms, quando M estiver
ligado.
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12.

13.

14.

15.
16.

17.

18.

Duplique/reduza a metade o BPM. A duracéo de cada distancia da grelha de
batidas é reduzida a metade/duplicada.

Selecione toda a faixa como gama de ajuste da grelha de batida.

Ao mudar para o painel [GRID EDIT], toda a faixa ja fica selecionada e este
botdo ndo se encontra disponivel. A gama de ajuste € alterada para a faixa

completa quando [lif se encontra ligado e a gama é definida para a posigao
atual ou posterior.

Volte a definir a grelha de batida a partir da posicao atual (uma linha vertical
vermelha no centro da forma de onda), de acordo com o BPM determinado.

Aumente a distancia da grelha de batidas em 1 ms /3 ms, quando W for ligado.

Ligue/desligue o som do metrénomo e mude os volume para um de trés niveis.
O som do metrénomo inicia com a faixa de reproducao, sincronizado com a
grelha de batida.

Activar/Desactivar Analise de Faixa, Detetar Tonalidade e Ajuste de Grelha de
Batida. (pagina 140)
Se definir para desativar, é apresentado [] na lista de faixas.

Edite cada frase que € apresentada no painel de informacéo da faixa,

carregando a faixa analisada com [Frase].

* Apds clicar [CUT] para iluminar, clique na frase para ser dividida.

* Para alterar o tipo de frase, clique em H.

* Para eliminar todas as frases, clique em [CLEAR].

» Para ajustar a posi¢ao da frase, clique na frases e arraste a posicao dividida
(linha branca).

* Para apresentar a frase, abra a janela [Preferéncias] > separador [Ver] >
[Disposicao] e selecione [Frase (Forma de onda completa)] (pagina 197).

* Para informac&o mais detalhada acerca do painel [PHRASE EDIT], consulte
“PHRASE EDIT operation guide” no site do rekordbox.

B Painel de efeitos

Clique em [B¥ na secgdo genérica (pagina 110). Os ecras seguintes sdo sobre
[BEAT FX]. Para informac&o mais detalhada sobre como operar, consulte “Utilizar
funcionalidades de efeitos” (pagina 164).
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* Modo simples: Aplique um efeito.

1 2 3 4 5 6 7 8

9 10 11 12 11 12 13

* Modo multiplo: Aplique varios efeitos ao mesmo tempo.

1 2 3 4 3 4 3 4 6 7 8

—

Selecione um deck ao qual aplicar um efeito.
* [1] a [4]: Aplique o efeito aos decks 1 a 4.

* [S]: Aplique o efeito ao amostrador.

* [M]: Aplique o efeito a MASTER OUT.

2. Mude entre o modo simples e o modo multiplo.

3. Ligue/desligue o efeito.

4. Selecione um efeito.

5. Guarde varias definicdes de parametros que sdo ajustada no modo simples.
Pode evocar as definigdes de parametros guardadas quando seleciona o efeito.
A posicdo FX LEVEL/DEPTH n&o pode ser guardada.

6. Ligue/desligue Release FX.

7. Selecione um Release FX.

8. Defina o BPM.

9. Ajuste o equilibrio do volume entre o som original e 0 som com efeitos. (FX

LEVEL/DEPTH)
10. Altere o numero de batidas do efeito.
11. Ajuste o parametro para cada efeito.
12. Ligue/Desligue o parametro para o efeito.

13. Altere o numero de batidas do Release FX.
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B Deck do amostrador

Clique em - na secgao genérica (pagina 110).
Para informacgao mais detalhada sobre a operacao, consulte “Utilizar o deck do
amostrador” (pagina 177).

1

L aE s eI e T om e ki o S = SIS aes—

Please Don’ Feal 30 ., | Can't Get Enough More Bounce

ek e e Bt ¢ g e e s b A o A - b e i ¢

Patiently Cine OF A Kind Two Of A Kind Paranoid

BFM SYMNGC

5 6 7 8 9 10 11

1. Reproduza o amostrador.

Para parar a reproducgao, clique aqui enquanto prime a tecla [Shift] no teclado
do computador.

Emita o deck do amostrador para os seus auscultadores.
Ajuste o volume de todo o deck do amostrador.

O nivel de saida ¢ ajustado em todo o deck do amostrador.

o &~ D

Sé&o guardados conjuntos de amostradores em quatro bancos. (Banco do
amostrador)

6. Selecione um canal de saida para o deck do amostrador durante o modo mixer
externo.

7. Defina para ligar/desligar a quantizagdo. (Quantizagdo do amostrador)

8. Defina SYNC para deck do amostrador.

9. Defina o deck do amostrador como o principal no modo de sincronizacao.
10. Mude entre o amostrador OSC.

11. Ajuste o BPM para reproducédo do amostrador.
Clique em [-]/[*+] para alterar o BPM.
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Painel do sequenciador

Ao apresentar o deck do amostrador, o painel do sequenciador é também
apresentado.

Para informacgao mais detalhada sobre a operacao, consulte “Utilizar um
sequenciador” (pagina 182).

2 3 4 2] 5] ! B = I

BB se e amd e e 8]

1. Grave a sequéncia de amostrador.
Reproduza a sequéncia do amostrador.

Guarde a sequéncia do amostrador gravado.

>~ W

Indique de que forma a sequéncia € guardada. (Slot de sequéncia)

Um nome de sequéncia a branco indica que a sequéncia esta guardada. Um
nome de sequéncia a cinzento indica que a sequéncia nao esta guardada. Um
nome de sequéncia a esbatido com um circulo vermelho indica que a sequéncia
esta guardada temporariamente.

E possivel guardar até oito sequéncias.

5. Mude a duracdo de sequéncia.

6. Indica a duragao e as batidas da sequéncia. (Contador de batida)

Durante a gravacao ou reproducdo de uma sequéncia, um marcador desloca-
se para indicar a posi¢ao de reproducao.

7. Silencie a sequéncia do amostrador por cada slot do amostrador. ([Sequence
MUTE mode])

8. Elimine a sequéncia do amostrador por cada slot do amostrador. ([Sequence
ERASE mode])

9. Ligue/desligue o metronomo.

O som do metrénomo inicia com a faixa de reproducao, sincronizado com a
grelha de batida.

10. Mude o volume do metronomo para um de trés niveis.
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B Painel do misturador

Clique em - na secgao genérica (pagina 110).
Para informacgao mais detalhada sobre a operacéo, consulte “Utilizar a funcéo de
misturador” (pagina 154).

1. Eindicado o som dos respetivos canais antes de passar pelos faders de canais.
(Indicador do nivel dos canais)

2. Ajuste o nivel de entrada audio para cada canal.
Clique para alterar o controlador.

3. Ajuste o volume cada banda de frequéncia.
Clique para alterar o valor para [0].

4. Monitorize o canal clicado através dos auscultadores.

5. Ajusta o nivel de audio para cada canal. (Fader dos canais)

O audio é emitido, de acordo com as caracteristicas da curva selecionada na
janela [Preferéncias] > separador [Controlador] > separador [Misturador] >
[CROSSFADER Curvel.

6 7 8 9 8

6. Ajuste o volume do monitor do canal para o qual o botdo [CUE] é clicado € o
som do canal [MASTER].

7. Ajuste o nivel do volume dos auscultadores.

8. Atribua a saida do canal ao lado esquerdo ou direito do crossfader. (Atribuicdo
de crossfader)

9. O audio € emitido a partir do crossfader, de acordo com as caracteristicas da
curva selecionada na janela [Preferéncias] > separador [Controlador] >
separador [Misturador] > [CROSSFADER Curve]. (Crossfader)
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B Painel de gravaciao

Clique em . na secgao genérica (pagina 110).

Dependendo do seu plano de subscrigao e equipamento de DJ ligado ao seu
computador, esta fungdo pode nao estar disponivel.

Para informacao mais detalhada sobre a operacao, consulte “Gravacao”
(pagina 160).

1 2 3 4 5

Master Out 00:00:17

1. Selecione uma fonte de gravacéo.
Ajuste o nivel de gravacgao.
E indicado o nivel de gravacéo.

Inicie/pare gravacao.

A

E apresentado o tempo decorrido de gravagédo e o tempo restante para
gravagao constante.
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B Painel de forma de onda aumentada
Se selecionar [2Deck Horizontal] na seccéo genérica.

1 2 3 4 5
. ?.L...mwamﬁ - v s o MWMHW“‘*‘“W' Nb:}mqff‘ d il
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1. Mude a relagao de ampliagcdo da forma de onda aumentada.
« l: Oculte os icones.
* [RST]: Reponha a relagdo de ampliacao.

2. Quando é definida uma memory cue ou Hot Cue, é apresentado um marcador
em cada ponto.

3. S&o apresentadas a posicao de reproducao atual e batidas para a memory cue.
(Contagem de batidas)
Abra a janela [Preferéncias] > separador [Ver] > [Exibicdo da contagem de
batidas] e selecione [Posic&do actual (Barras)], [Contagem até a proxima
MEMORY CUE (Compassos)] ou [Contagem até a préxima MEMORY CUE
(Batidas)].

4. Defina duas faixas nos leitores 1 e 2 como boa combinacéo de correspondéncia.

5. Extraia uma secc¢éo de uma faixa. (CAPTURE) (pagina 189)

b A aenie B b a Bl B B debdi b Beoadh _ L T W T e . -—

6. E apresentada a frase.

7. Sao apresentadas as partes vocais.
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Painel do Browser

Consulte “Painel do Browser” (pagina 66) do “Modo EXPORT”,

Ecra dividido

Clique em - na parte inferior direita do ecra. E apresentado outro painel do

Browser. Podem ser apresentadas mais faixas na lista, o que ajuda a sua atuacao

de DJ.

e Clique em - na parte inferior direita do ecra para mudar a janela ativa.

e Selecione uma faixa no ecra dividido e clique num deck na parte superior do ecra.
A faixa é depois carregada para o deck.
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Preparar uma atuacao de DJ

Utilize o rekordbox para preparar a sua atuagao de DJ.

1

Adicione faixas a [Cole¢ao] do rekordbox e analise-as.
Analise a batida, o andamento (BPM), a frase, etc. das faixas.
» “Adicionar uma faixa” (pagina 13)

Prepara um lista de faixas (listas de reproduc¢édo) para a sua atuacao de DJ.
 “Utilizar uma lista de reproducéo” (pagina 36)

Defina a informacgao de pontos (para cue, loop, Hot Cue).
 “Utilizar pontos de cue” (pagina 142)

* “Iniciar a reproducéao do loop” (pagina 144)

 “Utilizar uma Hot Cue” (pagina 146)

Reproduza o equipamento de DJ.

Usufrua da atuacdo de DJ no equipamento Pioneer DJ, utilizando informacao
de ponto e listas de reproducao preparadas no rekordbox.

O histérico das atuagdes no equipamento de DJ da Pioneer DJ como, por
exemplo, o numero de reproducdes e as informagdes de cue e ponto de loop,
fica guardado e pode ser copiado no rekordbox.

 “Utilizar com equipamento de DJ” (pagina 132)

Reproduza com uma lista de reprodugao Automix.
Usufrua de uma lista de reproducédo Automix, selecionando uma lista de
reproducao.
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Utilizar com equipamento de DJ

Ligue o computador ao equipamento de DJ (controlador de DJ ou leitor de DJ) com
um cabo USB para controlar o rekordbox no equipamento de DJ. Consulte o
Manual de instrucdes do equipamento de DJ ligado.

Certifique-se de que |€ as informacdes presentes em “Precaugdes de seguranga” e
“Ligacdes” no Manual de instrugcdes do equipamento Pioneer DJ, antes de o ligar
ao computador.

A informagao mais recente sobre o equipamento Pioneer DJ com rekordbox
encontra-se disponivel no site do rekordbox e em pioneerdj.com.

Nota

* Quando um leitor de DJ se encontra ligado através de LAN com PRO DJ LINK, utilize o modo
EXPORT. Para obter informag&o mais detalhada, consulte “Utilizar a ligagdo LAN” (pagina 96).

» Podera n&o conseguir operar corretamente o dispositivo, dependendo do estado da ligagao
USB. Isto podera dever-se a largura de banda da porta USB e do concentrador (hub) USB do
computador que esta a utilizar. Mudar o concentrador ou a porta USB pode resolver o problema.

» Para obter informagao detalhada, consulte o Manual de instrugdes do equipamento de DJ.
pioneerdj.com/pt-pt/support/documents/
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Utilizar o rekordbox com um controlador de DJ

Ligagcao padrao com um controlador de DJ

) Sepetipipf @

W T
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Utilizar o rekordbox com leitores de DJ

Para obter informacgéo sobre a ligacdo para cada parte do equipamento de DJ,

consulte “Connection Guide for PERFORMANCE mode (CDJ/XDJ/DJM)” no site da
rekordbox.

Operar o rekordbox com leitores de DJ

Nota

* E necessario ligar um misturador de DJ aos leitores de DJ através de cabos audio.
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Ligacao padrao de um computador, 4 leitores de DJ e um misturador de DJ

—
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Nota
* N&o é necessario ligar os leitores de DJ a um misturador de DJ através de cabos audio.

Utilizar Ableton Link

Mesmo quando nao existe ligacdo direta entre equipamento de DJ através de
cabos, € possivel sincronizar BPM com o equipamento suportado e aplicacdes na
mesma rede local. Isto permite-lhe fazer composigdes e sessdes de musica
facilmente. Pode ainda usar a fungcdo MIDI LEARN. Para obter informacao mais
detalhada sobre a fungdo MIDI LEARN, consulte o “MIDI LEARN Operating Guide”
no site do rekordbox.

Cligue em [LINK] na secc¢ao genérica para ativar Ableton Link.

Para sincronizar o BPM de Ableton Link com a faixa carregada no deck, ligue [LINK]
no painel de informacdes da faixa.

Clique em [Preferéncias] > separador [Controlador] > separador [Deck] > [Ableton
Link] e, em seguida, clique na caixa de sele¢ao [Mostre o Ableton Link subscreen
quando o Ableton Link esta ativado.]. E apresentado o ecra seguinte quando [LINK]
na seccao geneérica esta ligada. Pode ainda apresentar o ecra seguinte, clicando
com o botao direito do rato em [LINK] na seccao genérica e selecionando
[Apresentar o ecra secundario Ableton Link].
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1 3 Links

2 120 .00

e TN OB

1. O numero de equipamento ligado e computadores instalados com aplicagdes

2. BPM atual

Para alterar a batida, arraste para cima e para baixo ou clique duas vezes no
numero.

3. Posicao de batidas
4. Altere o BPM.

Sugestao

* Para desativar Ableton link, clique novamente em [LINK] na secgéo genérica.

e Durante a utilizagao de Ableton Link, [BEAT SYNC] no painel de informagdes da faixa e
[MASTER] no deck do amostrador séo alterados para [LINK].

* Clique em [Preferéncias] > separador [Controlador] > separador [Deck] > [Ableton Link] e clique
na caixa de selegao [Ativar Start Stop Sync.] para iniciar/parar o equipamento ligado ao mesmo
tempo.

Nota

* Ableton Link n&o pode ser ativada durante o Automix.
* No caso de decks definidos para [RELATIVE] ou [ABSOLUTE] para o modo DVS, o Ableton Link
nao pode ser ativado.
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Faixas de reproducao

Utilize o painel do leitor para reproduzir faixas.

Sugestao
* Para informagdes acerca do painel JOG, consulte “Painel JOG” (pagina 112).
» Para informagdes acerca do painel do browser, consulte “Painel do Browser” (pagina 130).

1  Arraste uma faixa até um deck do painel do leitor e largue, a partir da lista de
faixas do painel do browser.

2 Clique em » no painel JOG do deck.
A reproducao comeca.

B Ajustar a velocidade de reproducio (controlo do andamento)

O andamento aumenta quando clica [+] e diminui quando clica [-] no prato durante
a reproducao.

Sugestao
» Ataxa alterada (%) é indicada no prato.
» Clique duas vezes na taxa (%) para repor o andamento. (reposi¢gao do andamento)

Nota
* Quando [-100%] é definido, a reprodugéo para.

IAIterar a gama de velocidade de reproducao

Cligue em [Tempo Range] no prato para alterar a velocidade de reproducdo em
0,02% e [£6] / 0,04% a [t10] e [x16] / 0,5% a [WIDE].

IAjustar a velocidade de reproducao sem alterar a afinagao (Tempo
principal)

Clique em [MT] no prato que esta em reproducao. [MT] ilumina a vermelho. O pitch
da faixa ndo ¢é alterado mesmo que altere a velocidade de reprodug¢do com [+]/
[-] no prato.

Nota
* A qualidade do som pode mudar porque o som é reprocessado digitalmente.
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B Ouvir faixas facilmente, utilizando o painel do Browser

Consulte “Ouvir faixas facilmente, utilizando o painel do Browser” (pagina 74) em
“Modo EXPORT”.

Verificar a batida (grelha de batidas)

1  Arraste uma faixa de uma lista de faixas no painel do browser até ao painel do
leitor e largue.

2 Cliqgue em » no painel JOG.

A reproducao comeca.

* Avisualizacdo de BPM apresenta o andamento medido quando a faixa é
adicionada.

» Avisualizacido da forma de onda aumentada apresenta a grelha de batidas
numa linha branca gerada quando a faixa € adicionada (grelha de batidas).

* Na exibicdo da forma de onda aumentada, as batidas sao indicadas na
grelha de batidas como uma linha vermelha a cada quatro batidas desde o
inicio até ao final da faixa.

Sugestao
* [?] pode ser apresentado no caso das faixas analisadas por versées mais antigas do rekordbox.
Isto significa que as informacgdes da faixa sdo insuficientes ou antigas. Clique com o botéao

direito do rato e, em seguida, [Adicionar novos dados de analise] para atualizar a informacgéo.
[?] desaparece de seguida.
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B Ajustar a grelha de batidas

A forma de onda aumentada exibe a grelha de batida com linhas brancas. A grelha
de batida pode ser ajustada através do seguinte procedimento.

1 Clique em 11 no painel JOG durante a reproducéo.
A reproducgao entra em pausa.

2 Arraste a exibicdo da forma de onda aumentada para a esquerda ou para a
direita.
Ajuste de modo a que a batida coincida com a linha branca vertical no centro
da exibicdo da forma de onda aumentada.

3 Clique em i1 para apresentar o painel [GRID EDIT].

As grelhas de batida mudam conforme indicado em linhas azuis, em vez de
brancas e podem ser editadas.

4 Cliqgue em 1]

Toda a grelha de batidas € deslizada com base na linha vertical branca que
esta localizada no centro da forma de onda aumentada. A batida central muda
para o inicio de um compasso e é apresentada como uma linha vermelha.
Se quiser fazer deslizar a grelha de batidas para além de uma posicéo
especifica, clique em [Jllll. Os pontos da grelha de batidas que atravessam a
linha vertical branca sao bloqueados e apenas os pontos da grelha de batidas
originarios da linha vertical central branca sdo deslizados.

Sugestao

» Para obter informacgao acerca dos icones apresentados no painel [GRID EDIT], consulte “Painel
[GRID/PHRASE EDIT]” (pagina 122).

Reanalisar faixas para detetar posicoes de batida e BPM

Consulte “Reanalisar faixas para detetar posicdes de batida e BPM” (pagina 78) do
“Modo EXPORT".
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Definir o Bloqueio de analise

Pode definir uma faixa para ignorar a nova analise e edi¢do da grelha de batidas.
Assim evita que as faixas com grelhas reajustadas sejam substituidas por engano.
No modo de Bloqueio de analise, as operagdes seguintes nao estao ativas.

* Analise da faixa (BPM/Grid, tonalidade, frase e vocal)

* Operacgdes de edigado de grelha no painel [GRID EDIT]

Quando sé&o selecionadas faixas (incluindo faixas com o modo de Bloqueio de
analise) para serem analisadas numa lista de faixas, a analise € ignorada em faixas
com o modo de Bloqueio de analise.

1 Clique em i1 para apresentar o painel [GRID EDIT] (pagina 122) se o painel
tatil de atuacao for apresentado no deck onde a faixa a ser submetida a
bloqueio de analise esta carregada.

2 Cliqgue em .
. muda para . e o0 Bloqueio de analise ¢ ligado.

Sugestao

» Clique com o botéo direito do rato na lista de faixas e, em seguida, defina [Bloqueio de analise]
para [Ativar]. Quando [Bloqueio de analise] estiver definido, o icone € exibido na coluna de
estado.

* Pode também definir [Bloqueio de analise] a partir do menu [Faixa] no ecra superior.

B Desligar o Bloqueio de analise
Clique em . para mudar para . O Bloqueio de analise é desligado.
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Utilizar grelhas de batida (quantizacao)

Ao definir cues e loops no painel do leitor, os pontos de cue e loop podem ser
definidos facilmente na batida. A quantizacédo pode ser definida nos varios decks
em separado.

1 Clique em [Q] no painel JOG para cada deck.
[Q] ilumina a vermelho.

2 Definir os pontos de cue ou loop.

Para obter instrugcdes dobre a definicdo, consulte “Utilizar pontos de cue”
(pagina 142) e “Iniciar a reprodugao do loop” (pagina 144).

Sugestao

* Quando a definicdo de batida da quantizacao é definida para uma fragao (1/16, 1/8, 1/4, 1/2),
[BEAT SYNC] de faixas € desativada.

* Quando o loop de fragao (1/32 a 1/2) é definido, a fungédo [BEAT SYNC] das faixas é desativada.

» Para definir a quantizagao para o deck do amostrador, clique em [Q] no deck do amostrador.
[Q] ilumina a vermelho.

* Ao ligar a fungao [BEAT SYNC] (pagina 149) e a quantizagao, pode manter o ritmo com a
posicao de batida sincronizada mesmo quando reproduz Hot Cues e loop.

* Ao ligar a quantizagao, pode definir que a quantizagéo seja ligada automaticamente em todos
os decks. Abra a janela [Preferéncias] > separador [Controlador] > separador [Outros] >
[Definicao] e selecione [Todos os Decks].

Selecionar uma faixa para analise

Consulte “Selecionar uma faixa para analise” (pagina 80) do “Modo EXPORT”.
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Utilizar pontos de cue

Pode ser definido um ponto de cue para cada deck do leitor.

1 Durantea reproducéo, clique em Il no painel JOG.
A reproducgao entra em pausa.

2 Cliqgue em [CUE] no painel JOG.
A posig¢ao em pausa € definida como um ponto de cue e a marca de cue (a
laranja) é indicada na visualizag&do da forma de onda aumentada.

3 Clique em ».
A reproducao inicia a partir do cue point.

Sugestao

* Quando for definido um novo ponto de cue, qualquer ponto de cue definido previamente é
eliminado.

* Quando é carregada uma faixa diferente, o ponto de cue anterior € cancelado.

* Pode guardar pontos de cue como Memory Cues ou Hot Cues.

Nota

* Quando a fungéo de quantificagao esta ligada, o ponto de cue pode ser definido para uma
posicao ligeiramente diferente do ponto que definiu manualmente. Para obter informacgéao
detalhada, consulte “Utilizar grelhas de batida (quantizagao)” (pagina 141).

* A cue dos auscultadores é uma funcéao diferente da funcédo de ponto de cue. Para obter
informacé&o detalhada, consulte “Usar a funcionalidade do microfone” (pagina 156).

B Regressar ao ponto de cue (Cue anterior)

Durante a reproducao, clique em [CUE] para recuar imediatamente a posi¢cao de
reproducao para o ponto de cue. A reprodugcao entra em pausa.
Para retomar a reproducao a partir do ponto de cue, clique em ».

B Verificar um ponto de cue (Amostrador de ponto de cue)

Apds recuar para o ponto de cue, clique sem largar (segurando o botdo esquerdo
de clique do rato) [CUE] para iniciar a reproducéao a partir do ponto de cue.

A reproducgao continua enquanto mantém [CUE]. Quando libertado, a reproducéo
regressa ao ponto de cue e entra em pausa.
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B Definir um ponto de cue durante a reproducao (Cue em tempo
real)

Durante a reproducao, clique em [IN] no painel JOG no ponto a ser definido como
ponto de cue.

Sugestao

* Quando a fungéo de quantizagéo € ligada, clique em [IN] para definir o ponto de cue para a
posicao da grelha de batidas mais proxima. (pagina 141)

* Para informagdes acerca do painel JOG, consulte “Painel JOG” (pagina 112).

B Guardar um ponto de cue

Ap06s definir um ponto de cue, selecione [MEMORY CUE] no painel tatil de atuacao
e clique em [MEMORY] no painel [MEMORY CUE] para guardar o ponto de cue.
Podem ser guardados 10 pontos de cue numa faixa.

Sugestao

* Pode usar os pontos de cue guardados para a sua atuagao de DJ no leitor de DJ.

» Para informacdes acerca do painel [MEMORY CUE], consulte “Modo [MEMORY CUE]’
(pagina 121).

Utilizar pontos de cue guardados
1 Carregue a faixa com o ponto de cue guardado para o painel do leitor.

2 Selecione [MEMORY CUE] no painel tatil de atuagéo.
A duracao (minutos/segundos/milissegundos) do ponto de cue € indicada no
painel [MEMORY CUE].

3 Selecione um ponto de cue e utilizar.
A posicao de reproducao salta para ponto de cue e entra em pausa.

4 Clique em ».
A reproducao comeca.
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Iniciar a reproducao do loop

Pode iniciar um loop de duas formas. Para o loop manual, defina a respetiva
posicao de inicio e de fim. Para o loop de batida automatico, defina a respetiva
posicao de inicio e a duracao do loop em numero de batidas.

Nota

* Quando é ligado um controlador de DJ compativel, n&o € possivel operar a reprodugao do loop
no rekordbox. Neste caso, opere a reproducao do loop no controlador de DJ.

B Definir o loop de batida automatica

1 Utilize a barra de deslocamento no painel JOG para apresentar da seguinte
forma.

2 Clique em [<]/[>] para selecionar a duragéo do loop (batida).

3 Durante a reproducéo, clique em loop de batida automatica (contador de

batidas) no painel JOG no ponto para iniciar o loop automatico. [AUTO LOOP]
ilumina.

A reproducao do loop inicia.

4 Para cancelar a reproducéo do loop, cliqgue novamente em loop de batida
automatica (contador de batidas).
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l Definir o loop manual

1  Utilize a barra de deslocamento no painel JOG para apresentar da seguinte
forma.

2 Durante a reproducéo, clique em [IN] no ponto para iniciar a reproducéo do
loop (Ponto de entrada de loop).
O ponto de cue € também definido.

3 Durante a reproducéo, clique em [OUT] no ponto para terminar a reprodugao
do loop (Ponto de saida de loop).
[IN] e [OUT] iluminam e a reproducao do loop comeca a partir do Ponto de
entrada do loop. [RELOOP] muda para [EXIT].

4  Para cancelar a reproducao de loop, clique em [EXIT].
Durante a reproducao, clique em [RELOOP] para evocar o ultimo loop de
definicdo para iniciar a reproducao do loop.

Sugestao

* Quando um ponto de loop ¢é definido, o ponto loop previamente definido é eliminado.

* Quando é carregada uma faixa diferente, o ponto de loop anterior € cancelado. Pode guardar
pontos de loop.

* Quando a fungéo de quantizagéo esta ligada, defina um ponto de loop a ser correspondido
perto da grelha de batidas em reproducgéo.

B Guardar o loop

Durante a reprodugao do loop, selecione [MEMORY CUE] no painel de atuagao e
clique em [MEMORY] no painel [MEMORY CUE] para guardar o ponto de loop.
Podem ser guardados 10 pontos de loop para uma faixa.

Sugestao

* Pode usar os pontos de loop guardados para a sua atuagao de DJ no leitor de DJ.
» Para informacdes acerca do painel [MEMORY CUE], consulte “Modo [MEMORY CUE]’
(pagina 121).
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Utilizar pontos de loop gravados
1 Carregue a faixa com o ponto de loop guardado para o painel do leitor.

2 Selecione [MEMORY CUE] no painel tatil de atuacao.
A duracao (minutos/segundos/milissegundos) do ponto de cue € indicada no
painel [MEMORY CUE].

3 Selecione um ponto de loop e usar.
A posicao de reproducao salta para ponto de loop e entra em pausa.

4 Clique em ».
A reproducao comeca.

Definir um loop guardado como o loop ativo

Quando um ponto de loop € guardado, E (alaranja) é apresentado do lado direito
do ponto de loop do painel [MEMORY CUE].

Para definir o loop como o loop ativo, clique em E O loop é definido como um
loop ativo e 0 icone muda para - (a vermelho).

Sugestao
» Para obter informacao sobre os loops ativos, consulte o Manual de instru¢ées do equipamento
de DJ.

Utilizar uma Hot Cue

Ao utilizar uma Hot Cue, pode iniciar rapidamente a reproducao a partir dos pontos
de cue e loop. Pode escolher até 16 Hot Cues por cada faixa.

Sugestao

* Para informagdes acerca do painel JOG, consulte “Painel JOG” (pagina 112).
» Para informagdes acerca do painel [HOT CUE], consulte “Modo [HOT CUE]” (pagina 114).
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B Guardar uma Hot Cue

1 Selecione [HOT CUE] no painel tatil de atuacéo.
O painel [HOT CUE] é apresentado.

2 Durantea reproducéo, clique nos painéis tateis [A] - [P] no ponto a ser definido
como uma Hot Cue.

O ponto € guardado como uma Hot Cue.

Sugestao

* Quando clica num ponto Hot Cue durante a reproducédo de um loop, o loop atualmente em
reprodugao é armazenado como uma Hot Cue. (HOT CUE LOOP)

* Quando a quantizagao ¢ ligada, defina uma Hot Cue. Quando clica no ponto de Hot Cue, ele é
definido para a grelha de batidas mais proxima. (pagina 141)

Nota
* Nao é possivel guardar uma Hot Cue num painel tatil de atuagéo que ja tenha tido uma

guardada.
B Reproduzir uma Hot Cue

1 Selecione [HOT CUE] no painel tatil de atuacéo.
O painel [HOT CUE] é apresentado.

2 Clique no painel tatil de atuacdo com uma Hot Cue guardada.

Sugestao
* Durante a reprodugéo da Hot Cue, pode cancelar a reprodugéo do loop e ajustar a duragdo do

loop.
B Eliminar uma Hot Cue

1 Selecione [HOT CUE] no painel tatil de atuacéo.
O painel [HOT CUE] é apresentado.

2 Clique em [X] no painel tatil de atuagdo com a Hot Cue guardada a ser
eliminada.

Verificar os historicos de reproducao

Consulte “Verificar os histéricos de reproducao” (pagina 89) em “Modo EXPORT”.
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Utilizar o modo slip

Mesmo se mudar a posigao de reprodugao, através, por exemplo, de scratching, a

reprodugao continua em segundo plano.

Quanto termina a sua atuagdo no modo slip, a faixa retoma para reprodugédo em

segundo plano. Pode realizar atuagdes sem perder o ritmo da faixa e sem quebrar

o fluxo de faixas.

* O modo slip pode ser definido para cada deck.

* Enquanto a reproducéo continua em segundo plano, o anel vermelho do prato
roda. A posig¢ao de reproducao da reproducédo em segundo plano é apresentada
na forma de onda como uma linha.

O modo slip € correspondido com as funcionalidades seguintes.

» Hot Cue: Ao segurar um painel tatil ou um painel tatil de atuagdo no controlador
de DJ, a reproducédo continua a partir da posicao registada de Hot Cue. (Hot cue
em modo slip)

» Scratch (apenas se a operacédo JOG estiver disponivel no equipamento de DJ
ligado): Enquanto toca no cimo do JOG no controlador de DJ. (scratch em modo
slip)

* Pausa: Quando clica em Il depois de iniciar a reproducéo.

* Loop automatico / loop manual: Durante a reproducédo de um loop. (loop
automatico em modo slip/loop manual em modo slip)

* Reproducao invertida: Apos ligar REVERSE no controlador de DJ, a reproducao
esta na direcao oposta para 8 batidas e a reproducao invertida continua.
(inverséao em modo slip)

1 Cliqgue em [SLIP] no painel JOG.
[SLIP] ilumina a vermelho e o modo slip é ligado.

2 Opere uma funcionalidade.
Ao operar uma funcionalidade, a reprodugao continua em segundo plano.

3 Cancelea operacao da funcionalidade.
A reproducgao continua a partir do ponto em que esta a ser reproduzida em
segundo plano.

4 Clique novamente em [SLIP] e, em seguida, o modo slip é desligado.
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Utilizar a funcao de sincronizacao de batida

O BPM e as posicoes de batida da faixa que esta a ser reproduzida podem estar
automaticamente sincronizadas com uma faixa em reproducao no deck principal de
sincronizacao.

Antes de utilizar a funcao de sincronizacio de batida, € necessario analisar os
ficheiros de musica para obter as informagdes da grelha de batidas. (pagina 138)

1 Cligue em [MASTER] no painel de informacdes da faixa do deck que pretende
usar como deck principal de sincronizagao.

2 Inicie a reproducado de uma faixa no deck a ser sincronizado.

3 Clique em [BEAT SYNC] no painel de informacgdes da faixa do deck a ser
sincronizado.
O BPM e as posicdes de batida da faixa que esta a ser reproduzida estao
sincronizadas com uma faixa em reproduc¢ao no deck principal de
sincronizacao.

4  Paracancelara funcao de sincronizacao de batidas, clique em novamente em
[BEAT SYNC].

Sugestao

» Para informacgdes acerca da faixa, consulte “Painel de informacdes da faixa” (pagina 111).

» Se clicar em [MASTER] no outro deck, a fungao principal de sincronizacdo muda para o deck.

* Para sincronizar com fonte de audio da amostra no deck do amostrador, consulte “Utilizar o
deck do amostrador” (pagina 177) e “SYNC o deck do amostrador com outros decks”
(pagina 181).

* Ao alterar ou descarregar uma faixa no deck da fungao principal de sincronizagéo, este muda
para o outro deck.
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Utilizar a funcao de cépias instantaneas

Quando evoca a fungao de copias instantdneas num controlador de DJ, uma faixa
de um deck é carregada noutro deck onde é premido o botdo LOAD. Neste
momento, o estado de reproducéo (a posi¢cédo de reproducgao, reprodugao de loop,
etc.) e a definicdo do deck (painéis tateis, modo slip, etc.) sdo copiados e a
reprodugao comeca.

A forma como evocar a funcio de cépias instantaneas depende do controlador de
DJ (como, por exemplo, premir duas vezes o botdo LOAD). Consulte o Manual de
instrucdes de cada controlador de DJ.

Sugestao
* Pode também carregar uma faixa, arrastando sem largar um parte de titulo da faixa carregada
num deck para outro deck.

Utilizar a funcao de salto de batidas

E possivel saltar instantaneamente para a frente e para tras a partir da posicdo de
reproducao atual, por um numero determinado de batidas.

Sugestao
» Para obter informagdes acerca do ecra, consulte “Modo [BEAT JUMP]” (pagina 117).

1 Selecione [BEAT JUMP] no painel tatil de atuagao.
O painel [BEAT JUMP] é apresentado.

2 Mude a visualizagdo com a barra de deslocamento.

3 Clique num painel tatil de atuacéo.
A posigao de reproducao salta na direcio indicada o numero de batidas
selecionado.
Selecione a partir de [FINE] (= 5 ms), [1/8] batida, [1/4] batida, [1/2] batida, [1]
batida, [2] batidas, [4] batidas, [8] batidas, [16] batidas, [32] batidas, [64]
batidas e [128] batidas.
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Usar a funcao de mudanca de tonalidade

O rekordbox tem uma funcdo de mudanca de tonalidade; sincronizagao de
tonalidade para sincronizar a tonalidade automaticamente entre faixas de outros
decks e subida/descida de meio tom para mudar manualmente a tonalidade de uma
faixa. Além disso, pode isar dois modos Pad com a funcdo de mudanca de
tonalidade; modo [KEY SHIFT] e modo [KEYBOARD].

A funcao de mudanca de tonalidade permite-lhe mudar a tonalidade de uma faixa
e sincronizar a tonalidade entre faixas carregadas para um deck. Isto permite-lhe
misturar faixas com diferentes tonalidades sem qualquer discordancia.

O modo [KEYBOARD] no modo Pad permite-lhe mudar a tonalidade de uma faixa
e iniciar a reproducao a partir do ponto de Hot Cue selecionado. Isto permite-lhe
improvisar com qualquer som proveniente de faixas, como usar um teclado de um
instrumento musical. No modo [KEY SHIFT] pode especificar um valor para a
mudanga de tonalidade.

B Usar [KEY SYNC]

Pode mudar a tonalidade de uma faixa e sincronizar a tonalidade entre faixas
carregadas para decks. Isto permite-lhe misturar faixas com diferentes tonalidades
sem qualquer discordancia.

Sugestao
* Antes de usar [KEY SYNC], é necessario ja ter sido analisada. (pagina 14).

1 Cliqgue em [KEY SYNC] no painel de informacdes da faixa do deck que tem a
tonalidade a ser sincronizada.
A tonalidade é automaticamente mudada para sincronizar faixas em outros
decks.

2 Cligue novamente em [KEY SYNC] para cancelar a sincronizacéo de
tonalidade.
ApOs cancelar a sincronizagao de tonalidade, a tonalidade sincronizada
mantém-se.
Para repor a tonalidade, clique em [KEY RESET].
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B Usar [KEY SHIFT]

Ao usar o modo [KEY SHIFT] no modo Pad, pode especificar um valor para a
mudanca de tonalidade. Além disso, pode operar a sincronizagao de tonalidade,
subida/descida de meio tom e reposicao de tonalidade.

1 Selecione [KEY SHIFT] no painel tatil de atuacao.
Os valores para a mudancga de tonalidade ([-12] e [+12]), [KEY SYNC],
[SEMITONE UPJ/[SEMITONE DOWN] e [KEY RESET] s&o apresentados na
lista ou no painel tatil.

2 Cligue no painel tatil de atuacao.
E mudada a tonalidade numa faixa selecionada.

B Usar [KEYBOARD]

Ao usar o modo [KEYBOARD] no modo Pad pode mudar a tonalidade de uma faixa
e iniciar a reproducao, a partir do ponto de Hot Cue selecionado. Isto permite-lhe
improvisar com qualquer som proveniente de faixas, como usar um teclado de um
instrumento musical.

1 Selecione [KEYBOARD] no painel tatil de atuagao.
2 Clique em [ no painel tatil de atuagao.
O estado de definicdo de Hot Cues é apresentado na lista ou no painel tatil.
3 Selecione a Hot Cue cuja tonalidade pretende alterar.
Se nao for definida qualquer Hot Cue, clique no painel tatil ou na lista para a
definir.
4 Cliqgue em [-12] a [+12] no painel tatil.
A Hot Cue com a tonalidade mudada pelo valor selecionado comeca a
reproduzir.
5 Clique em [KEY RESET] para repor a tonalidade.
Sugestao

« Se clicar em |8, as Hot Cues s&o apresentadas na lista e pode selecionar uma Hot Cue cuja
tonalidade pretende mudar.
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Utilizar listas de reproducao Automix

Selecione uma lista de reproducao a ser usada como lista de reproducao Automix.

1 Cliqgue em ﬂ

E apresentada a janela [Automix].

2 Arraste uma lista de reproducgao da vista em arvore até a janela [Automix] e
largue.

As faixas na lista de reprodugéo sdo adicionadas a janela [Automix].

Automix (5 Tracks )

Fhil Chambers

1. Apague a visualizagdo de faixas na lista de reprodugao Automix atual da janela
[Automix]. Pode também armazenar como nova lista de reproducao.

2. Armazene a lista de reproducédo Automix apresentada na janela [Automix] como
nova lista de reproducgao.

3. Define [Repetir reproducao], [Reproducéao aleatoria]l ou o método para carregar
para uma faixa ([Definigdes Automix]).

3 Clique em .

A faixa da lista de reproducao Automix é carregada para o deck 1 ou deck
2 automaticamente e a funcdo Automix comeca.

4  Para terminar a funcao Automix, clique novamente em .

A funcao Automix terminar e a faixa atualmente em reproducéo continua até
ao fim da faixa.

Quando descarregar a faixa carregada, a fungado Automix também para.
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Utilizar a funcao de misturador

Clique em - na secgao genérica para apresentar o painel do misturador.

Sugestao

» Para informagdes acerca do painel do misturador, consulte “Painel do misturador” (pagina 127).

* Quando liga o computador a um controlador de DJ, o painel do misturador fica automaticamente
oculto.

B Ajustar o nivel do tom de audio

Rode o comando [HIGH], [MID] ou [LOW] no painel do misturador durante a
reproducao.

B Alternar a fungdo dos comandos [EQ/ISO (HI, MID, LOW)]

Abra a janela [Preferéncias] > separador [Controlador] > separador [Misturador] >
[EQ] e defina [EQ/ISOLATOR].

* [EQ]: Utilize como modo equalizador.

* [ISOLATOR]: Utilize como modo isolador.

Quando ¢é selecionado [EQ], defina o [Tipo de EQ].

* [DJM-900NXS]: Defina para as mesmas caracteristicas EQ do DJM-900NXS.

* [DJM-900NXS2]: Defina para as mesmas caracteristicas EQ do DJM-900NXS2.

Sugestao
* Quando clica nas palavras [HIGH]/[MID]/[LOW] para iluminar, a banda desliga-se. Enquanto
acendem, nenhum dos controladores é ativado.
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Monitorizacao do audio

Utilize os auscultadores para monitorizar o audio.

Sugestao

» Para obter informacgdes acerca do painel do misturador e do painel dos auscultadores, consulte
“Painel do misturador” (pagina 127).

1 Clique em - na secgao genérica.

2 Rode [MIX] nos auscultadores para a posicdo média.
O equilibrio do volume audio de [MASTER] (volume principal) e [CUE] (volume
dos auscultadores) € o mesmo em reproducao.

3 Rode [LEVEL] no painel dos auscultadores totalmente para a esquerda.
Nao & emitido audio.

4 Clique em [CUE] no painel do misturador que corresponde ao deck para
monitorizacao.
[CUE] acende e a monitorizacao esta disponivel.

5 Ajuste o volume com [LEVEL] no painel dos auscultadores.
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Usar a funcionalidade do microfone

Quando ¢ ligado equipamento de DJ compativel, abra o painel do microfone para
usar a funcionalidade do microfone.

Para obter informacdes acerca do equipamento de DJ compativel, consulte as FAQ
no site do rekordbox (rekordbox.com).

B Painel do microfone

Clique em - na secgao genérica para apresentar o painel do microfone.
Dependendo do equipamento de DJ ligado, a visualizagcdo pode ser diferente.

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Ligue/desligue o microfone.

—

Visualize o nivel do volume do microfone.

Ajuste o equalizador do microfone.

Ligue/desligue o efeito do microfone.

Selecione um efeito de microfone.

Ajuste o nivel de efeito do microfone.

Ligue/desligue a funcdo TALKOVER. (pagina 157)

Ligue e desligue a funcdo FEEDBACK REDUCER. (pagina 158)

© oo N o g &~ w b

Selecione o tipo de FEEDBACK REDUCER. (pagina 158)
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BLigar o MIC TALKOVER

Quando muda o volume do som do microfone acima do valor definido, o som de
outros canais atenua automaticamente.

1 Abraa janela [Preferéncias] > separador [Controlador] > separador

[Misturador] > [Entrada microfone] e defina o [Modo Talkover] para [Avancado]
ou [Normal].

* [Avancado]: Apenas o som de médio alcance dos canais, exceto o canal
MIC, é atenuado para o valor definido do nivel de talkover.

Volume § O

Frequéncia

* [Normal]: O som dos canais, exceto o canal MIC, é atenuado de acordo com
o valor definido do nivel de talkover.

L

Volume |

(8)

Frequéncia

2 Clique em [TALK OVER] no painel do microfone.
[TALK OVER] acende e MIC TALKOVER ¢ ativado.

157



B Reduzir o feedback do microfone (FEEDBACK REDUCER)

Quando ocorre feedback do microfone, a frequéncia é detetada e é inserido um
filtro para cortar apenas a banda de frequéncia detetada. Isto reduz o som de uivo
do feedback com efeito minimo na qualidade do som.

1 Clique em FEEDBACK REDUCER para ligar a funcéo.
Quando a fungdo FEEDBACK REDUCER estiver ligada, ela acende.

2 Clique em . para selecionar um tipo.
e [LIGHT -FEEDBACK REDUCER]:
A banda de frequéncia de corte é estreita. Selecione este tipo quando

pretende dar prioridade a qualidade do som, como, por exemplo, para
atuacdes de canto ou rap.

* [HEAVY -FEEDBACK REDUCER]:
A banda de frequéncia de corte € larga. Selecione este tipo quando pretende

dar prioridade a reducéao de feedback, como, por exemplo, para discursos ou
MCing.
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Alterar a configuracao do ecra

Na seccgao genérica ou a partir do menu [Ver] no ecra superior, pode personalizar

0 ecra de acordo com o seu estilo de atuacao de DJ.

* Pode mudar o numero de decks, a exibicdo horizontal/vertical da forma de onda
aumentada e o tamanho da area de browser.

* Pode apresentar o efeito, deck do amostrador, misturador, gravacao, video, letra
ou painel LIGHTING.

Utilizar 2 decks na atuacao de DJ
» Seccao genérica: Selecione [2Deck Horizontal] ou [2Deck Verticall.
* Menu [Ver]: Selecione [2 Deck Horizontal] ou [2 Deck Vertical].

Utilizar 4 decks na atuagao de DJ
» Seccao genérica: Selecione [4Deck Horizontal] ou [4Deck Verticall.
* Menu [Ver]: Selecione [4 Deck Horizontal] ou [4 Deck Vertical].

Sugestao

* Ao selecionar [2Deck Horizontal] ou [4Deck Horizontal], a forma de onda aumentada é
apresentada na largura total do ecra de apresentagao. Isto facilita a mistura.

* Ao selecionar [2Deck Vertical] ou [4Deck Vertical], a forma de onda aumentada é apresentada
na altura total do ecré de apresentacgéo. Isto facilita o scratching.

» Selecione [Pesquisar] para aumentar o painel do browser para facilitar a selecao.

* Para obter informagdes sobre a sec¢ao genérica, consulte “Secgao genérica” (pagina 110).
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Gravacao

Pode gravar som analdgico da sua atuacao de DJ ou providenciar entrada através
de equipamento ligado.
S&o criadas gravacdes como ficheiros WAV.

Sugestao
» Para obter informagdes acerca do ecra, consulte “Painel de gravagao” (pagina 128).

Nota

» Dependendo do seu plano de subscricdo e equipamento de DJ ligado ao seu computador, pode

nao ser possivel gravar. Para obter informagao mais detalhada acerca do plano de subscrigao,

consulte o site do rekordbox.

Bniciar gravagao

1

2

Clique em . na secgao genérica.
E apresentado o painel de gravagao.

Selecione uma fonte de gravacgao.

Para gravar com o modo mixer interno, selecione [Master Out].
Dependendo das fontes de gravacéo e do equipamento ligado, podem ser
necessarias definicbes do equipamento ligado. Para informagao mais
detalhada, consulte as instru¢des de funcionamento do equipamento ligado.

Rode o controlo do nivel de gravagao para ajustar o nivel de gravagao.

Inicie a gravagao de algumas faixas no equipamento ligado, verifique o

indicador do nivel de gravacao e ajuste o nivel de gravagcao, em conformidade.

» Se o nivel for muito baixo, os ficheiros de gravacao vao incluir ruido e o
volume vai ser baixo.

» Se o nivel for demasiado alto, ocorreréo cortes e o som ficara distorcido.

A melhor qualidade de gravagao pode ser conseguida, aumentando o nivel de

gravagao maximo para o ponto onde os indicadores ndo atinjam todos a zona

vermelha.

Clique em .

pisca e o rekordbox esta no modo de espera de gravacgao.
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5 Reproduza uma faixa a ser gravada no equipamento ligado.

A gravagao comega quando é recebida a entrada de audio. . muda para n
e sao indicados o tempo decorrido de gravagao e o tempo remanescente para
gravagao.

Clique em n

A gravacao para.

Quando deixa de haver som durante mais de 20 segundos, a gravagéo para
automaticamente.

Introduza informacé&o acerca do ficheiro gravado.

Cliqgue em [OK].
O ficheiro gravado € guardado em [Gravacdes] na vista em arvore do painel do
Browser.

Sugestao

Para evitar iniciar/parar automatico da gravacgéao, abra a janela [Preferéncias] > separador
[Controlador] > separador [Gravagdes] > [A gravagdao comega quando:] e [A gravagao termina
quando:] e defina para [Premir o botdo REC.]. A gravagdo comega quando clica em . ea
gravagao termina quando clica em n

B Carregar o ficheiro de gravagao nas redes sociais

No caso do Mixcloud e do YouTube, pode carregar ficheiros de musica gravada.
Antes de operar, certifique-se de que o computador esta ligado a Internet.

1
2

Apresente o ficheiro gravado e selecione-o.

Clique em ¥ SHARE
E apresentada a janela [Partilhar mistura].

Share Mix - b4

Share with

vy Mixcloud ) Replace image

i,
k. J Replace image
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3 Clique na caixa de selec¢ao da aplicacdo para carregamento.
Se nado tiver sessao iniciada, € apresentada a janela de inicio de sesséao.

4 Clique em [Substituir imagem] para alterar a imagem.

5 Clique em [Partilhar].
O carregamento comeca.
Quando o carregamento esta concluido, o URL carregado e a janela de edigao
de cada rede social sdo apresentados.

6 Clique em [Fechar].
O ficheiro de gravacgao carregado € apresentado com o icone das redes sociais
na coluna [Partilhar] da lista de faixas.
: Mixcloud
I2 : YouTube

Alterar para outra conta de rede social

ApOs o passo 3, mude de conta, da seguinte maneira.

* Mixcloud: Clique em . > [Mudar a sua conta] > [Visite mixcloud.com] para
apresentar o site do Mixcloud. Termine a sess&o da sua conta e, em seguida,
inicie sessao com outra conta, conforme descrito no passo 3.

* YouTube: Clique em . > [Mudar a sua conta] e, em seguida, inicie sessdo com
outra conta.

Sugestao
* Pode ainda apresentar a janela [Partilhar mistura] da seguinte forma.
— Selecione um ficheiro gravado, clique com o bot&o direito e, em seguida, seleciona [Partilhar
mistural.
* O ficheiro gravado € carregado, convertendo o formato de ficheiro da seguinte forma.
— Profundidade de bits: 16 bits
— Frequéncia de amostragem: 44,1 kHz
— Taxa de bits: 192 kbps
— Extensao do ficheiro: .M4A (Mixcloud), .MP4 (YouTube)

Nota

» Para obter informagao acerca dos termos de utilizagao ou métodos de operacao no site,
consulte o site.
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B Operar para outras gravagoes

Consulte as paginas seguintes de “Modo EXPORT".

» “Separar o ficheiro gravado automaticamente” (pagina 105)
» “Apresentar ficheiros gravados” (pagina 106)

* “Outras definicbes para gravagdes” (pagina 107)
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Utilizar funcionalidades de efeitos

Existem quatro modos de efeitos no rekordbox: BEAT FX, SOUND COLOR FX,
Release FX e MERGE FX. A funcionalidade PAD FX permite-lhe operar estes
efeitos com os painéis tateis.

Estdo ja instalados no rekordbox efeitos conhecidos no seu misturador de DJ (série
DJM, etc.) estacdo de remix (série RMX, etc.), abrindo a porta para uma vasta
variedade de atuacgdes de DJ.

Para informacao sobre como controlar efeitos utilizando um controlador de DJ,
consulte o Manual de instru¢cdes de cada controlador de DJ.

Sugestao
Para obter informacgdes acerca do ecra, consulte “Painel de efeitos” (pagina 123).

Nota

* Dependendo do seu plano de subscri¢ao e equipamento de DJ ligado ao seu computador, esta
funcdo pode ndo estar disponivel. Para obter informagao mais detalhada acerca do plano de
subscri¢ao, consulte o site do rekordbox.

Apresentar o painel de efeitos

Clique em B na seccéo genérica para mostrar ou ocultar o painel de efeitos.
Para ligar um painel de efeitos, abra a janela [Preferéncias] > separador [Ver] >
[Disposicao] e defina antecipadamente [Painel Effect].
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Selecionar decks para os efeitos

Ao usar BEAT FX e Release FX selecione os decks onde aplicar efeitos no painel

de efeitos.

* Decks 1 a 4: Clique [1] a [4].

* Deck do amostrador: Clique em [S].

» Master out: Clique em [M]. Quando a saida principal € selecionada para efeitos,
nao pode atribuir efeitos a qualquer outro deck ou deck do amostrador. Se atribuir
efeitos a saida principal quando qualquer um dos decks 1 a 4 ja tém efeitos
atribuidos, essas atribuicdes ficam desativadas.

Sugestao
» Para obter informagdes acerca do deck do amostrador, consulte “Deck do amostrador”
(pagina 125).

Utilizar BEAT FX

Pode utilizar varios efeitos que combinem com o andamento (BPM) de uma faixa
que tenha carregado para o deck. Além disso, pode controlar duas unidades de
efeitos [FX1] e [FX2], o que Ihe permite atribuir um deck por cada unidade.

BEAT FX tem dois modos de efeitos.

» “Usar o modo multiplo Beat FX” (pagina 166)
* “Usar o modo simples Beat FX” (pagina 167)
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B Usar o modo multiplo Beat FX

Pode usar até trés efeitos ao mesmo tempo para cada unidade de efeitos. Antes de
usar este modo, selecione o deck onde aplicar os efeitos.

1. Mude para o modo multiplo Beat FX.
Ligue os efeitos.

Selecione um efeito.

>~ W n

Ajuste o equilibrio entre 0 som original e o som com efeito. (FX LEVEL/DEPTH)

Por exemplo, quando seleciona [ECHO], pode usar o controlo para coordenar
a quantidade de eco misturada na faixa original.

O som original € emitido quando o controlo € totalmente rodado no sentido
contrario ao dos ponteiros do relogio.

O som com efeito é emitido quando o controlo € totalmente rodado no sentido
dos ponteiros do reldgio.

5. Selecione o numero de batidas a aplicar aos efeitos em sincronizacdo com o
BPM.

Sugestao

* Em alguns efeitos, incluindo [REVERB], é definido o valor dos pardmetros em vez das batidas.

» Se selecionar um efeito com base nas batidas e um efeito com base nos parametros e os ligar
ao mesmo tempo, sdo apresentados tanto os valores de batidas como de parametros.
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B Usar o modo simples Beat FX

Pode selecionar um efeito por cada unidade de efeitos. Antes de usar este modo,
selecione um deck onde aplicar o efeito.

>~ W b

1 2 3 4

Mude para o modo simples Beat FX.
Ligue o efeito.
Selecione um efeito.

Guarde varias definicdes de parametros que séo ajustadas no modo simples.
(SNAPSHOT)

Pode evocar as definigdes de parametros guardadas quando seleciona o efeito.
A posicdo FX LEVEL/DEPTH né&o pode ser guardada.

Ajuste o equilibrio entre 0 som original e o som com efeito. (FX LEVEL/DEPTH)

Por exemplo, quando seleciona [ECHO], pode usar o controlo para coordenar
a quantidade de eco misturada na faixa original.

O som original é emitido quando o controlo é totalmente rodado no sentido
contrario ao dos ponteiros do relogio.

O som com efeito é emitido quando o controlo é totalmente rodado no sentido
dos ponteiros do reldgio.

Selecione o numero de batidas a aplicar aos efeitos em sincronizacdo com o
BPM.

No caso de alguns efeitos, é definido um valor de parametro em vez de batidas
ou estes botdes nao estao ativados.

Ajuste o nivel de efeito.
O parametro é diferente para cada efeito.

Ligue o parametro para acender a azul e pode mudar o nivel de efeito.
O parametro é diferente para cada efeito.
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l Definir o BPM dos efeitos

Existem dois modos de definicdo de BPM: [AUTO] e [TAP]. Clique em [TAP] ou

[AUTO] para selecionar o modo. O modo [AUTO] esta predefinido.

* Modo [AUTO]: As BPM de uma faixa carregada para um deck sdo a referéncia
das BPM para o efeito. Pode aplicar o efeito em sincronizacdo com o BPM da
faixa por cada deck.

* Modo [TAP]: Clique em [TAP] varias vezes ritmicamente para definiro BPM como
valor base para o efeito.

Usar Release FX

Release FX € uma funcao para aplicar efeitos, para cancelar BEAT FX e para
permitir uma transicao suave da faixa em reproducao e o som do efeito.
Pode também definir para desligar o SOUND COLOR FX.

1 Clique em . em Release FX no painel de efeitos para selecionar um efeito.

VINYL BRAKE
a4

2 Cligue em @ / B para selecionar uma batida.
Defina a duracao do Release FX.

3 Clique sem largar no efeito a ser aplicado.
O nome do efeito acende a azul enquanto o efeito € aplicado.

4 Solte para desligar o efeito.
O nome do efeito € apresentado a branco ao mesmo tempo.
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Usar SOUND COLOR FX

SOUND COLOR FX permite-lhe alterar a intensidade de varios efeitos, de acordo
com a posicao do controlo [COLOR]. Pode organizar facilmente faixas,
selecionando um efeito e rodando os controlos.

SOUND COLOR FX tem dois modos de efeitos.

* “Usar o modo simples SOUND COLOR FX” (pagina 169)

* “Usar o modo multiplo SOUND COLOR FX” (pagina 170)

Sugestao

* O numero de controlos apresentado no ecra depende dos produtos de DJ ligados.

* Se néo for ligado nenhum produto de DJ, sao apresentados os controlos[COLOR] e os
controlos de parametros para [CH 1] a [CH 4].

B Usar o modo simples SOUND COLOR FX

Modo [DEFAULT]
E apresentado SOUND COLOR FX no controlador de DJ ligado.
Ao ligar o DDJ-RZX, o ecra apresenta-se da seguinte maneira.

1 2 3 4 5

1. Mude para o modo simples.
2. Mude para o modo [DEFAULT].

3. Ligue um efeito.
» S&0 apresentados os efeitos no controlador de DJ ligado.
« E apresentado [FILTER] quando um controlador de DJ néo esta ligado.

4, Ajuste o nivel de efeito.

5. O efeito € aplicado ao canal cujo controlo rodou.

Se o controlo estiver na posig¢ao central, o efeito ndo é aplicado.
O nivel de efeito diverge, consoante roda o controlo para a esquerda ou para a
direita.
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Modo [USER]
Pode selecionar efeitos favoritos a partir de 9 tipos de efeitos e guarda-los.

1 2 3 4 5 6

1. Mude para o modo simples.
2. Mude para o modo [USER].

3. Ligue/desligue o efeito.
O mesmo efeito é aplicado a [CH1] a [CHA4].

4. Selecione um efeito.
5. Ajuste o nivel de efeito.

6. O efeito é aplicado ao canal cujo controlo rodou.

Se o controlo estiver na posigao central, o efeito n&o é aplicado.
O nivel de efeito diverge, consoante roda o controlo para a esquerda ou para a
direita.

B Usar o modo multiplo SOUND COLOR FX

Pode aplicar um efeito diferente a cada canal. Por exemplo, pode aplicar [DUB
ECHO] a uma faixa de ritmo e misturar com o [FILTER] a cappella. Pode aplicar
[NOISE] a um canal especifico.

1 2 3 4 5 3 45 3 45 3 45

1. Mude para o modo multiplo.
Ajuste o nivel de efeito.
Ligue/desligue o efeito.

Selecione um efeito.

o kB~ D

O efeito € aplicado ao canal cujo controlo rodou.

Se o controlo estiver na posigao central, o efeito n&o é aplicado.
O nivel de efeito diverge, consoante roda o controlo para a esquerda ou para a
direita.
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B Desligar o RELEASE FX e o SOUND COLOR FX

Abra a janela [Preferéncias] > separador [Controlador] > separador [Effect] >
[RELEASE FX] e selecione [Aplicar RELEASE FX a CFX]. Pode entado desligar o
Release FX e o SOUND COLOR FX em simultaneo.

Utilizar PAD FX

O PAD FX permite realizar um vasto leque de efeitos de atuacao, tendo para isso
apenas de premir e libertar o um painel tatil de atuacgao.
Para obter informacgdes acerca do ecra, consulte “Modo [PAD FX]” (pagina 115).

1 Selecione [PAD FX] no painel tatil de atuacao.
Séao apresentados os efeitos predefinidos para cada painel tatil.

2 Selecione um banco no bot&o de banco [1] e [2].

O PAD FX tem 2 bancos e 16 efeitos predefinidos podem ser definidos para
cada banco.

Sugestao
* Os efeitos predefinidos podem ser substituidos por outros efeitos.
B Utilizar o PAD FX (operagdao com um rato)

1 Clique sem largar o painel tatil para o acender.
O efeito é aplicado enquanto estiver aceso.

2 Solte para desligar a luz.

Nota
* Quando utilizar um rato, pode controlar apenas algumas das operagoes.

171



B Utilizar o PAD FX (operagdo com um controlador de DJ)

1  Prima sem largar um painel tatil de atuagao do controlador de DJ para o
acender.
O efeito é aplicado enquanto estiver aceso.

2 Solte, premindo o painel tatil de atuacéo para desligar a luz.

Sugestao

* Quando prime mais do que um painel tatil de atuagao (efeitos diferentes), todos os efeitos sado

ligados ao mesmo tempo.

» Se um efeito tiver diferentes batidas, apenas o ultimo painel tatil de atuacdo que premiu é

ligado.

Usar Release FX e PAD FX

1

Prima sem largar um painel tatil de atuagao de um controlador de DJ onde n&o
esta definido Release FX, para o acender.

O efeito é aplicado enquanto estiver aceso.

Prima o painel tatil de atuagao que ¢é definido com Release FX.
Séao desligados outros efeitos do PAD FX.

Solte, premindo o painel tatil de atuagéo para desligar a luz.
O som volta ao som original.

Alterar batidas temporariamente através de PAD FX

Pode alterar temporariamente as batidas enquanto mantém premido um painel tatil
de atuacao.

1

2

Prima sem largar o painel tatil de atuagéo que esta definido com o efeito
necessario, para o acender.

Prima [<]/[>] enquanto prime o painel tatil de atuacéo.
As batidas do PAD FX mudam, de acordo com o botao.
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B Usar o modo de edigido do PAD FX
Pode personalizar o tipo de efeito, batida e parametro para cada banco.

1 Cliqgue em . no painel tatil de atuacio para passar ao modo de edigao.
[83 acende a azul.

2 Cligue no efeito a ser selecionado.

3 Clique em . para selecionar as batidas e valores de parametro.
Pode introduzir valores de parametro com o teclado do computador.
No caso de Release FX, pode definir [HOLD ON/OFF].
* [ON]: Clique no painel de atuagao para ligar/desligar o efeito.
* [OFF]: Clique sem largar o painel tatil de atuacao para ligar e solte para
desligar.

4 Clique em . para sair do modo de edigao.

[8] desliga.
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Utilizar MERGE FX

MERGE FX pode dar o melhor efeito para misturar entre a faixa anterior e a faixa
seguinte em conjunto com o controlo de parametro MERGE FX.

Nota

» Dependendo do seu plano de subscrigdo e equipamento de DJ ligado ao seu computador, esta
funcéo pode nao estar disponivel. Para obter informagao mais detalhada acerca do plano de
subscricao, consulte o site do rekordbox.

* O modo mixer externo nao € suportado.

(Dependendo do equipamento de DJ ligado e das definicoes de utilitarios, alguns efeitos podem
ser emitidos.)

Abra a janela [Preferéncias] > separador [Controlador] > separador [Effect] e
selecione [Enable MERGE FX]. As definicdes de MERGE FX estéo disponiveis e 0
painel [MFX] é apresentado no painel de efeitos.

1 2 3 4 5 6

S 8- e £ S e S

1. Selecione um deck onde aplicar MERGE FX.

2. Ligue e desligue MERGE FX. (Botdo ON/OFF do MERGE FX)

Quando MERGE FX é ligado, o efeito € aplicado a faixa atualmente em
reproducéo.

O som de amostra/som do oscilador inicia reprodugdo ao mesmo tempo.
Dependendo do efeito, comeca a ser aplicado ao rodar o comando.

Quando MERGE FX é desligado, o Release FX € aplicado a faixa, som de efeito
e som de amostra/som do oscilador. Apds um periodo, € reproduzido outro som
de amostra.

3. Selecione um tipo de MERGE FX.

4. Mude o efeito de MERGE FX. (Controlo de parametro de MERGE FX)

Quando roda o controlo de parametro, a aplicagao do efeito e 0 som de
amostra/som do oscilador mudam.

5. Ajuste o volume do som de amostra/som do oscilador.

6. Mude as definicoes de MERGE FX.
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Sugestao

* Quando a janela [Preferéncias]> separador [Controlador] > separador [Effect] > [MERGE FX] >
[Stop playing the operating deck after MERGE FX finishes] € selecionado, a reprodugao para
quando MERGE FX é desligado.
Quando MERGE FX é desligado, o controlo de paré@metro de MERGE FX é automaticamente
reposto ao centro.
Dependendo das defini¢gdes, o efeito pode divergir a ser aplicado.
Para cancelar MERGE FX apds ligar MERGE FX, clique no botdo On/Off de MERGE FX
enquanto mantém premida a tecla [SHIFT] no teclado do computador.
Se operar uma Hot Cue apos desligar a fungdo MERGE FX, iniciar a reprodugédo do som de
amostra ou parar o deck é cancelado e, depois, a posi¢céo de reproducao salta para o ponto de
Hot Cue para continuar a reprodugao. (Se o som de amostra ja iniciou a reprodugao, nao é
cancelado.)

Mudar as definicoes de MERGE FX
Mude as definigbes de cada [MERGE FX1] até [MERGE FX4].

1

2

Clique em ﬂ no painel [MFX].
E apresentada a janela [MERGE FX Settings].

MERGE FX Settings

Mude as definigoes.

SNARE RISER
BUILD FX
BUILD SAMPLE
RELEASE FX

DROP SAMPLE

BUILD SAMPLE
RELEASE FX
DROP SAMPLE

BUILD FX

PRESET

BUILD
MERGE
FX2
RELEASE

DROP

PRESET

BUILD

RELEASE

DROP

BUILD SAMPLE
RELEASE FX
DROP SAMPLE

BUILD FX

BUILD SAMPLE
RELEASE FX
DROP SAMPLE

BUILD FX

» Selecione [PRESET] e, em seguida, mude os itens.

—[BUILD FX]: Mude o tipo de efeito quando MERGE FX ¢ ligado.
— [BUILD SAMPLE]: Mude o tipo de som de amostra/som do oscilador a ser
reproduzido ao mesmo tempo da reproducéao de faixa quando MERGE FX

é ligado.

— [RELEASE FX]: Mude o tipo de Release FX quando MERGE FX é

desligado.
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— [DROP SAMPLE]: Mude o tipo de som de amostra a ser reproduzido
depois de Release FX quando MERGE FX ¢é desligado.

* Se mudar as definigdes conforme indicado em baixo clique em [?] para definir
um som de amostra. E necessario carregar previamente o som de amostra
para a slot do amostrador (pagina 177).

- [BUILD SAMPLE] > [REPEAT SAMPLE]
—[BUILD SAMPLE] > [REPEAT UP SAMPLE]
— [DROP SAMPLE] > [SAMPLER]

3 Clique em -

As definicdes estao protegidas (bloqueadas). Bloquear/desbloquear é
acionado de cada vez que clica.

4 Clique em [X].
A janela [MERGE FX Settings] é fechada.

Sugestao
e Para repor as definicdes de [PRESET] para a predefinicao, clique em [RESET].
» Para controlar a partir do equipamento que n&o tem botdes e controlos de operacao dedicados,
atribua botdes e controlos em MIDI Learn antes de utilizar.
Clique em [MIDI] para abrir a janela [MIDI Settings] e, em seguida, defina o seguinte no
separador [FX].
[MFX1] (para utilizar o deck 1 ou 3)
— [MFX1 Parameter]: Ajuste o controlo de parametro de MERGE FX.
—[MFX1 On]: Ligue e desligue MERGE FX.
— [MFX1 AssignDeck1]: Use MERGE FX no deck 1.
— [MFX1 AssignDeck3]: Use MERGE FX no deck 3.
— [MFX1 Select Next]: Selecione o tipo de MERGE FX.
— [MFX1 Select Back]: Selecione o tipo de MERGE FX.
— [MFX1 Cancel]: Cancele o MERGE FX.
[MFX2] (para utilizar o deck 2 ou 4)
— [MFX2 Parameter]: Ajuste o controlo de parémetro de MERGE FX.
— [MFX2 On]: Ligue e desligue MERGE FX.
— [MFX2 AssignDeck2]: Use MERGE FX no deck 2.
— [MFX2 AssignDeck4]: Use MERGE FX no deck 4.
— [MFX2 Select Next]: Selecione o tipo de MERGE FX.
— [MFX2 Select Back]: Selecione o tipo de MERGE FX.
— [MFX2 Cancel]: Cancele o MERGE FX.
[MFX Sample Volume]: Ajuste o volume do som de amostra/som do oscilador de MERGE FX.
No caso de [MFX1 Parameter], [MFX2 Parameter] e [MFX Sample Volume], atribua a fungcéo ao
codificador rotativo do equipamento de DJ.
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Utilizar o deck do amostrador

O rekordbox tem um deck do amostrador com capacidade para reproduzir 16 (20
incluindo os amostradores OSC) faixas audio ao mesmo tempo. Neste manual,
cada leitor € denominado “slot do amostrador” (ou “slot”).

Pode utilizar o audio de amostra de varias formas, desde o modo basico Oneshot
até ao modo SYNC com uma faixa no deck.

Sugestao

» Para obter informagdes acerca do ecra, consulte “Deck do amostrador” (pagina 125).

» Pode extrair uma secgédo de uma faixa no deck e carrega-la para uma slot do amostrador
através da funcao CAPTURE. Para obter informacéo acerca da funcdo CAPTURE, consulte
“Extrair uma sec¢ao de uma faixa (CAPTURE)” (pagina 189).

* Pode também usar ficheiro de audio do amostrador. Para obter informacédo mais detalhada
sobre transferéncias, consulte “Transferir e instalar pacote de amostra” da “Introducao ao
rekordbox” no site do rekordbox.

B Carregar o audio de amostra para uma slot do amostrador

1 Clique em - na seccgao generica.
E apresentado um deck do amostrador.

2 Clique em [BANK] para ligar um banco.
O deck de amostras dispde de quatro bancos, cada um deles com 16 ranhuras.

3 Arrastee largue uma faixa de uma lista de faixas para uma slot do amostrador.
O modo de reproducéo € definido para [Oneshot].
A faixa é armazenada depois de fechar/sair do rekordbox.

Eliminar uma faixa a partir da slot do amostrador (Descarregar)
Posicione o cursor do rato no titulo da faixa e cliqgue em 4. A faixa carregada no
slot do amostrador é apagada.

B Reproduzir uma slot do amostrador

Clique em [l ([Modo de reprodugéo (Oneshot)] ou em [l ([Modo de

reproducao (Loop)]) para iluminar e iniciar a reproducao.

* Enquanto mantém premida a tecla [Shift] no teclado do computador, clique em
B ou B para parar a reprodugéo.
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» Se posicionar o cursor do rato sobre o titulo da faixa e clicar em ], o audio é
silenciado.

B Reproduzir uma slot do amostrador durante a mudanca de bancos

Se clicar em [BANK] para mudar os bancos durante a reproducao de uma slot do
amostrador, a reproducao nao para. No entanto, quando reproduz uma slot do
amostrador na mesma posicao de slot do banco anterior, a reproducao da slot do
amostrador para e a slot do amostrador no banco atualmente apresentado comeca.
A seguir, € apresentado um exemplo:

1 cClique em |l ou .

A reproducao de uma slot do amostrador comeca.

2 Clique em [BANK] para mudar de bancos.
Quando é reproduzida uma slot do amostrador noutro banco, o medidor de
nivel (cinzento) esta em funcionamento. Apresenta o estado de uma slot do
amostrador em reproducdo em segundo plano.

3 Clique em |l ou .
Ao reproduzir a slot do amostrador no banco atual, a reprodugao da slot do
amostrador do banco anterior é interrompida.

B Utilizar a funcdo de Quantize

Clique em [Q] (Quantize) no deck do amostrador para o iluminar e ligue a Quantize.
Para definir a batida de Quantize, abra a janela [Preferéncias] > separador
[Controlador] > separador [Outros] > [Tipo] > [QUANTIZE], defina [LOOP
SAMPLER(LOOP)] para [Ativar] e, em seguida, selecione o valor.

Nota

* Afuncéo Quantize € ativada apenas nas slots do amostrador definidas para [Modo de
reproducgao (Loop)].
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B Ajustar o volume do deck de amostras

1 Rode [GAIN] no deck do amostrador.
Ajuste o volume de todo o deck do amostrador.
Quando esta a efetuar uma mistura, € possivel ajustar o nivel do volume, se
os volumes do deck do amostrador e de outros decks for diferente.

2 Cliqgue em - na secgao generica.
E apresentado o painel do misturador.
Quando o deck do amostrador e o painel do misturador ja estiverem
apresentados, o controlo deslizante do volume do amostrador e o monitor do
amostrador [CUE] s&o apresentados.

3 Desloque o controlo deslizante do volume do amostrador.
Ajuste o volume de todo o deck do amostrador.

Sugestao

* Antes de emitir para MASTER OUT, defina o controlo deslizante do volume do amostrador para
0 minimo, clique no monitor da amostra [CUE] para ligar e, em seguida, verifique o nivel de
volume com auscultadores.

B Personalizar a definigdo de cor das slots do amostrador

Pode personalizar as cores dos botdes de reproducdo para faixas carregadas para
cada slot do amostrador.

1 Abraa janela [Preferéncias] > separador [Ver] > [Cor] > [SAMPLER] e defina
[Sincronizar com a frequéncial.
A cor dos botdes de reprodugdo muda em sincronizagdo com a cor de
frequéncia de uma faixa.

Sugestao
* Pode selecionar a cor, clicando com o botao direito do rato em - ou -
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Editar a slot do amostrador (Modo de edicao)

Para cada slot do amostrador, pode mudar o modo de reprodugao, ajustar o
volume, etc.

Cada definicdo € guardada.

Coloque o cursor do rato no titulo da faixa na slot do amostrador e clique no botao
[EDIT]. O botao ilumina e ativa o modo de edicao.

v mmm b e ] e e o ] i i

| Can't Get Enough More Bounce
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Two Of & Kind Paranoid

1. Mude o modo de reproducao.

* =¥ [Modo de reproducao (Oneshot)]: Reproduza o ficheiro de audio até ao
fim e, em sequida, pare-o. Durante a reproducao, é possivel clicar para
reiniciar a reproducéo a partir do inicio do ficheiro de audio.

* 8 [Modo de reproducao (Loop)]: Inicie a reproducéo do loop. Durante a
reproducédo, pode clicar para iniciar a reproduc¢ao do loop a partir do inicio.

O modo de reproducao pode ser mudado, clicando com o botdo direito do rato

na faixa na lista de faixas e selecionando [Tipo de faixa].

2. Areproducéo continua apenas quando clica sem largar em [l ou .
Quando liberta, a reproducéo continua. ([Modo Gate])

3. Areproducao do loop comega sem a afinacéo alterada, mesmo que a faixa seja
reproduzida num andamento diferente do andamento original (BPM). (Master
Tempo)

4. Areprodugao do loop inicia em sincronizagdo com o BPM do deck do
amostrador. (Slot SYNC)

5. Se o volume varia amplamente a partir da slot do amostrador, pode ajusta-lo
para o nivel do volume. (Slot Gain)

6. Afine a posicao de reproducédo. ([Modo de reprodugdo (Oneshot)] apenas)
7. Reduza a metade/duplique o BPM.
8. Apresente o valor BPM.
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SYNC o deck do amostrador com outros decks

Pode reproduzir uma slot de amostrador definida no [Modo de reprodugao (Loop)]
em sincronizacido com outros decks. Para utilizar a reproducdo SYNC com um deck
do amostrador, é necessario definir previamente um deck de leitor como SYNC
MASTER. (pagina 149)

A seguir, € apresentado um exemplo:

1 Coloque o cursor do rato no titulo da faixa na slot do amostrador que pretende
sincronizar e clique no botao [EDIT] para ativar o modo de edigao.

2 Clique em & e [SYNC] no ecré de edi¢do para iluminar.

3 Clique em [BPM SYNC] no deck do amostrador para iluminar.

S o o A s ek A

Plegse Dond Fesl 50 .. | Can't Get Enough
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Cne Of A Kind Two Of A K

BEM SYN

4 Cliqgue em [ do lado esquerdo do titulo da slot do amostrador.
A reproducado comega com o BPM da faixa no deck principal.

O valor de BPM do MASTER para SYNC ¢é apresentado no BPM do deck do
amostrador.

Sugestao

» Para ajustar as BPM do deck do amostrador, utilize [+]/[-] no deck do amostrador para alterar o
valor. Clique na visualizagdo BPM e introduza o valor para alterar o BPM. Quando clica em
[MASTER] no deck do amostrador, o deck & definido como deck principal de sincronizacao.
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Utilizar um sequenciador

O rekordbox dispde de uma funcao de sequenciador que |he permite gravar,
reproduzir e armazenar as sequéncias que reproduz no deck do amostrador.
Desfrute de varias atuagdes de DJ com este sequenciador. Pode criar previamente
loops com ritmo original ou loops vocais para a faixa que esta a reproduzir, para
sobrepor a faixa de reproduc¢ao, utilizar a fungdo de overdubbing para adicionar
amostradores tais como batidas de dedos improvisadas ou utilizar a funcéo de
silenciamento para remover sons especificos.

Sugestao
» Para obter informagdes acerca do ecra, consulte “Painel do sequenciador” (pagina 126).

B Gravar a sequéncia (gravagio de dobragem)

Nota

* Dependendo do seu plano de subscri¢ao e equipamento de DJ ligado ao seu computador, esta
funcdo pode ndo estar disponivel. Para obter informagao mais detalhada acerca do plano de
subscri¢ao, consulte o site do rekordbox.

1 Clique em - na seccao generica.
E apresentado o deck do amostrador.

2 Clique na visualizagdo de BPM no deck do amostrador e introduza o valor
BPM.

3 Selecione [BANK] na slot do amostrador que pretende reproduzir .

4 Clique em [1Bar] no painel do sequenciador para selecionar a duragéo da
gravagao da sequéncia.

) Clique em . (Sequence Rec).
O botdo comeca a piscar e a gravacao da sequéncia muda para o modo de
espera.

6 Clique em Il no deck do amostrador.
A gravagao overdub da sequéncia comeca.

! Cliqgue em n (Sequence Rec) para parar a gravagao.
8 Clique em [SAVE].

A sequéncia & guardada.
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Sugestao

* Durante a gravagao overdub, a sequéncia da reproducgéo é temporariamente gravada.

* A sequéncia temporariamente gravada € apresentada com um circulo vermelho na slot de
sequéncia.

» A gravagao da sequéncia é apenas possivel para slots do amostrador que se encontrem em
[Modo de reproducéo (Oneshot)].

* Quando [Q] (Quantize) no deck do amostrador estiver ligada, a sequéncia quantizada é
gravada e reproduzida. (pagina 178)

* Pode também gravar a sequéncia, clicando em » da sequéncia no modo de espera.

» Se nao tiver guardado a sequéncia temporariamente gravada, ela é apagada quando reinicia a
gravagao ou quando fecha/sai do rekordbox.

* O nome da sequéncia guardada aparece destacado na ranhura da sequéncia.

« E possivel guardar até 8 sequéncias.

B Evocar uma sequéncia guardada para reproducio (Reprodugio
de Sequence)

1 Clique em [<]/[>] da slot de sequéncia no painel do sequenciador para
selecionar a sequéncia.

2 Clique em ».
A sequéncia é reproduzida.

Sugestao

* O banco muda automaticamente para o banco do deck do amostrador da sequéncia guardada.
Clique novamente em » para parar a sequéncia.

Clique em (Sequence Rec) durante a reproducéo da sequéncia para permitir overdubbing.
As slots do amostrador que estdo em reproducao antes de serem evocadas sao interrompidas.

B Eliminar uma sequéncia guardada

Aponte o cursor do raro para a slot de sequéncia e, em seguida, clique em [X] para
eliminar a sequéncia.
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B Usar [Sequence MUTE mode]

[Sequence MUTE mode] ativa/desativa o silenciamento para cada slot do
amostrador durante a reprodugao de uma sequéncia ou gravagao de overdub.
Pode organizar o loop de ritmo que criou com a gravagao da sequéncia, cortando/
adicionando um som especifico por fonte de som como, por exemplo, bateria e

tambor.

1 Reproduza uma sequéncia.

2 Cligue em [MUTE] no painel do sequenciador para o iluminar.

3 Clique em ISl do slot do amostrador que pretende definir para [Sequence
Mute mode].
I ou I na slot do amostrador ilumina a branco.

4 Clique em [MUTE] novamente para cancelar [Sequence Mute mode].

B Usar [Sequence ERASE mode]

Pode apagar uma sequéncia para uma slot do amostrador durante a reproducao de
uma sequéncia ou gravagao de overdub.

1
2
3

4

Reproduza uma sequéncia.
Cligue em [ERASE] no painel do sequenciador para o iluminar.

Cliqgue em [X] da slot do amostrador do qual pretende apagar a sequéncia.
A sequéncia € apagada.

Cligue em [ERASE] novamente para cancelar [Sequence Erase mode].

B Usar metrénomo

1

2

Clique em . para iluminar no painel do sequenciador.
O som do metrbnomo comeca.

Cliqgue em . para ajustar o volume do metrénomo.
O volume do metronomo pode ser ajustado para um de 3 niveis.
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Carregar uma sequéncia para um deck

(SEQUENCE LOAD)

Arraste a visualizagdo de um painel do sequenciador para um deck do painel do
Leitor e largue. A sequéncia é carregada para um deck com o nome de uma faixa
de “PATTERN *(*)”.

i i | b g

Gnan’ Thro

Sugestao

 Para iniciar a reproducgao do loop de toda a sequéncia apos o carregamento, abra a janela
[Preferéncias] > separador [Controlador] > separador [Sampler] > [SEQUENCER] > [Sequence
Load] e selecione [Carregar a sequence e reproduzir automaticamente.].

 Afaixa de sequéncia é criada quando o marcador no contador de batidas da sequéncia atinge
a extremidade direita. Se a sequéncia gravada nao for corretamente carregada, reproduza a
sequéncia até o marcador atingir a extremidade direita e, em seguida, arraste e largue
novamente.

l 4 Ll

Evocar uma sequéncia com painéis tateis

(SEQUENCE CALL)

Pode evocar e reproduzir até 8 sequéncias diretamente com painéis tateis.

1 Selecione [SEQ. CALL] no painel tatil de atuacéo.
O painel [SEQ. CALL] é apresentado.

2 Clique no painel tatil de atuacéo.
A sequéncia é reproduzida.

Sugestao

» Para obter informagdes acerca do ecra, consulte “[SEQ. CALL] (SEQUENCE CALL)"
(pagina 119).

* Cligue novamente no painel tatil para iniciar a reprodugcao da sequéncia desde o inicio.

* Quando clica no painel tatil, enquanto prime a tecla SHIFT, a reprodugao da sequéncia entra
em pausa.
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Utilizar um divisor

O intervalo especificado € dividido em 8 seccdes que s&o atribuidas aos respetivos
painéis tateis de atuagao. Se clicar sem largar um painel tatil de atuacdo, o som
dividido para a secg¢ao e atribuido a esse painel tatil € reproduzido como um loop.
Durante a reproducgao do loop do painel tatil, a reprodugdo normal com o ritmo
original continua em segundo plano. Quando o painel tactil é libertado e a
reproducao do loop termina, a reproducgao é retomada a partir da posi¢ao
alcangada nesse ponto.
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Sugestao

» Para obter informagdes acerca do ecra, consulte “Modo [SLICER]” (pagina 116).

* A funcéao do divisor ndo pode ser utilizada com faixas para as quais é definida uma grelha de
batida. Para obter informagdes sobre a definicdo de grelhas de batidas, consulte “Verificar a
batida (grelha de batidas)” (pagina 138).

1 Carregue uma faixa para um deck.

2 Mudea posicao de reproducdo para um ponto onde pretenda definir um divisor
e coloque em pausa.

3 Selecione [SLICER] no painel tatil de atuagao.
Cliqgue em para alternar para o modo loop do divisor.
Utilize I/ para mudar a posigao de inicio.
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4  Clique em B ou B para selecionar a gama do divisor.
A gama selecionada é dividida igualmente em 8 secg¢des divididas que sao
atribuidas a cada painel tatil apresentado em baixo.

DURAGAO DO DIVISOR

Seccoes dividias1a 8

Section 1| |Section 2| |Section 3] [Section 4

Section 5| |Section 6] |Section 7| [Section 8

5 Clique para » no painel JOG.

6 Clique sem largar o painel tatil.
Enquanto mantém o painel tatil premido, sec¢ao atribuida é reproduzida num
loop.
A duracao da reproducao do loop é diferente, consoante a definicdo na
duragao de reproducéo do loop (ROLL).
A duragao da reproducao do loop (ROLL) pode ser definida dentro dos limites
1/64 e 1/8 do valor da gama do divisor (LENGTH).

/ Solte o clique.
A faixa volta a posi¢cdo que tem estado em reprodugédo em segundo plano.

8 cliqueem lI/H.
O intervalo do divisor € deslocado.
A alteragao depende do valor do intervalo do divisor (LENGTH).

9 Selecione qualquer fungéo exceto [SLICER] no painel tatil de atuagao para
cancelar o modo de divisor e 0 modo loop do divisor.
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Modo de divisor e o modo loop do divisor

* Modo de divisor:
Quando a posigao de reproducéo chega ao fim de um intervalo de divisdo que foi
dividido em 8 seccdes, o intervalo apresentado no ecra € alterado para o préoximo
intervalo de divisao a ser dividido em 8 secc¢des. Estas sec¢des divididas sao
atribuidas aos respetivos painéis tacteis, substituindo as secg¢des previamente
atribuidas.

* Modo loop do divisor:
Quando a posigao de reproducio chega ao fim de um intervalo de diviséo, a
posigao de reprodugao regressa ao inicio do mesmo intervalo.

P 1111
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Extrair uma seccao de uma faixa
(CAPTURE)

Pode extrair uma seccao da reproducgao do loop e divisor e utilize-a como

amostrador.
Para obter informacgdes acerca do amostrador, consulte “Utilizar o deck do

amostrador” (pagina 177).

B Extrair uma secgdo da reproducgio de loop (LOOP CAPTURE)

Para informagao sobre a reproduc¢ao do loop, consulte “Iniciar a reproducao do
loop” (pagina 144).

1 Iniciea reproducéo do loop, a partir de onde pretende extrair uma secgao.

mbanmmmp- wsiagﬁmwmn

e

2 Clique em [<] do lado direito da forma de onda aumentada e, em seguida,

clique em E&.
A cor do intervalo do loop muda.

O intervalo esta pronto a ser usado como um amostrador.
O amostrador esta armazenado em [Capture] em [Sampler] de [Colecao].
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Nota

* Quando a janela [Preferéncias] > separador [Controlador] > separador [Sampler] > [SLOT] >
[Nao substituir Slot carregada.] é selecionado, ndo é possivel arrastar e largar numa slot ja
carregada.

B Extrair uma seccgéo do divisor (SLICER CAPTURE)
Pode extrair todo o intervalo do divisor ou apenas uma das 8 seccdes.

Para obter informacgdes acerca do divisor, consulte “Utilizar um divisor”
(pagina 186).

Extrair todo o intervalo de divisao

1 Selecione [SLICER] no painel tatil de atuacgao.

2 Clique em [<] do lado direito da forma de onda aumentada e, em seguida,
clique em E&.
A cor do divisor muda.

3 Arrastee largue a parte da forma de onda do intervalo do divisor para as 8 slots
da seccao direita ou esquerda do amostrador.

O audio dividido por 8 é carregado para oito slots do amostrador
respetivamente e fica pronto a ser utilizado como um amostrador.
O amostrador € armazenado em [Capture] de [Sampler] em [Colecao].
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Nota

* Quando a janela [Preferéncias] > separador [Controlador] > separador [Sampler] > [SLOT] >

[Nao substituir Slot carregada.] é selecionado, ndo é possivel arrastar e largar numa slot ja
carregada.

Extrair uma de 8 seccgoes divididas do divisor

1 Selecione [SLICER] no painel tatil de atuacao.

:|

2 Clique em [<] do lado direito da forma de onda aumentada e, em seguida,

clique em E&.
A cor do divisor muda.

3 Arraste a parte de numero da secg¢ao do divisor abaixo da forma de onda para

a slot do amostrador e largue.

Pronto a ser usado como um amostrador.
O amostrador € armazenado em [Capture] de [Sampler] em [Colecao].

Nota

* Quando a janela [Preferéncias] > separador [Controlador] > separador [Sampler] > [SLOT] >

[N&o substituir Slot carregada.] é selecionado, ndo é possivel arrastar e largar numa slot ja
carregada.
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Utilizar ACTIVE CENSOR

Pode aplicar automaticamente efeitos a sec¢des especificadas de uma faixa
previamente.

Por exemplo, pode especificar um palavrdao que nao deve ser emitido. Ligue o ACTIVE CENSOR
e reproduza uma faixa, substituindo o palavrao por um efeito. Desligue o ACTIVE CENSOR para
a faixa a ser emitida como original.

b O+ |1 -

Sugestao
» Para obter informagdes acerca do ecra, consulte “Modo [ACT. CENSR] (ACTIVE CENSORY)”
(pagina 120).

1 Selecione [ACT. CENSR] no painel tatil de atuacgao.

2 Cliqgue em [IN] na posicéo do ponto IN (inicio) da seccéo que pretende
especificar.

3 Clique em [OUT] na posic¢ao do ponto OUT (final) da secg¢ao que pretende
especificar.
[OUT] muda para [OUT ADJ]. [IN] muda para [IN ADJ].

Sugestao
* Pode especificar varias sec¢des numa faixa.
. aparece na lista de faixas no painel do Browser.
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B Ligar o ACTIVE CENSOR para aplicar um efeito

1

Clique em [ON/OFF].

O marcador da forma de onda aumentada e a seccao especificada sao
apresentados a amarelo.

Selecione um efeito entre [REV ROLL], [TRANS 1/8] (ou [TRANS 1/4]),
[ECHO] e [V.BRAKE 1/16 - 32].

Reproduza a faixa.

O efeito é aplicado quando a posigao de reproducéo atinge o marcador do
ponto IN.

O efeito é desligado quando a posi¢ao de reprodugao atinge o marcador do
ponto OUT.

Sugestao
. na lista de faixas do painel do Browser fica amarelo.
* Quando [TRANS] ou [V.BRAKE] é selecionado, pode alterar o parametro de batidas, clicando

em [<]/[>].

* Pode definir um parametro de batidas diferente para cada secgao especificada.
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B Afinar uma secgdao ACTIVE CENSOR

Quando a posigao de reproducao se encontra na seccéo especificada, os pontos
[IN] e [OUT] sao apresentado como [IN ADJ] e [OUT ADJ] respetivamente. Pode
depois ajustar o ponto IN e o ponto OUT.

Mude o ponto IN

1 Clique em [IN ADJ].
A posigao de reprodugao desloca-se para o ponto IN.

2 Desloque o ponto IN e, em seguida, clique em [IN ADJ].
O ponto IN muda.

Mude o ponto OUT

1 Clique em [OUT ADJ].
A posicao de reproducgao desloca-se para o ponto OUT.

2 Desloque o ponto OUT e, em seguida, clique em [OUT ADJ].
O ponto OUT muda.
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Utilizar SAMPLE SCRATCH

Carregue a faixa da slot do amostrador para o deck.

Sugestao
» Para usar SAMPLE SCRATCH, atribua ao equipamento no MIDI Learn ou use um atalho do
teclado.

Defina o seguinte da janela [MIDI Settings] > separador [PAD] > [SampleScratch].

— [SampleScratchMode]

— [SampleScratch Pad1-8]

Defina o seguinte da janela [Preferéncias] > separador [Teclado] > [Deck 1] a [Deck 4].

— [Pad mode — Sample Scratch]

—[Pad A] a [Pad H]

Para obter informacao mais detalhada sobre como operar a funcdo MIDI Learn, consulte o
“MIDI LEARN Operation Guide” no site do rekordbox.

Para obter informacao mais detalhada sobre como operar os atalhos do teclado, consulte
“Default keyboard shortcut references” no site do rekordbox.

Usar SAMPLE SCRATCH no controlador de DJ
1 Selecione [SAMPLE SCRATCH] do modo Pad.

2 Primaum painel tatil de atuacéo.

O som na slot do amostrador atribuido ao painel tatil € carregado para o deck

e, em seguida, atuacao de DJ como, por exemplo, scratching fica disponivel.

« Se B [Modo de reproducao (Oneshot)] estiver definido na slot do
amostrador, a reproducdo comecga quando o som € carregado para o deck.

» Se 83 [Modo de reproducéo (Loop)] estiver definido na slot do amostrador,
o loop manual é definido no deck e a reproducdo comeca quando o som &
carregado para o deck.

» Se 0 [Modo Gate] estiver definido na slot do amostrador, o som é reproduzido
como Amostrador de ponto de cue enquanto mantém premido o painel tatil
guando o som é carregado para o deck.
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Outros

Janela [MY PAGE]

Clique em [MY PAGE] no canto superior direito do ecra para apresentar a janela
[MY PAGE]. O nome da conta de utilizador € apresentado no canto superior direito
do ecra. Pode alterar a conta.

Para obter informacéo detalhada, consulte “Introducéo ao rekordbox” no site do
rekordbox.

B [INFORMATION]
Apresente a informacgao a partir do site do rekordbox.

B[PLAN]

Ative o seu computador com o seu plano de subscricio.

B [LIBRARY SYNC]

Defina a funcdo Cloud Library Sync. Para obter informacao detalhada, consulte
“Cloud Library Sync Operation Guide” no site do rekordbox.

Sugestao
» Clique em [Fechar] para fechar a janela [MY PAGE].
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Janela [Preferéncias]

Para alterar as definigbes, clique em . no canto superior direito do ecra ou
selecione [Preferéncias] a partir do menu [Ficheiro] na parte superior do ecra para

apresentar a janela [Preferéncias].

Dependendo da sua versao do rekordbox e do seu plano de subscrigao, alguns

itens podem n&o ser apresentados.

Hiver]
[ldioma] Selecione um idioma.
[Pesquisar] [TextoTamanho] Defina o tamanho do

carater e o estilo do carater
para normal/negrito.

[Espacamento de linhas]

Define o espacamento de
linha para as listas de
faixas.

[Mostrar a faixa
selecionada no centro]

Ao percorrer, 0 cursor que
seleciona uma faixa
permanece no centro da
lista de faixas.

[Atribuir cor as faixas
reproduzidas]

Apds reproduzir a faixa, a
cor da informacgao da faixa
na lista de faixas muda.
Pode definir a redefinicdo
da cor quando sair do
rekordbox. Para redefinir a
cor imediatamente, clique
em [RESET] e, em seguida,
clique em [OK].

197




[Disposicao]

[Vista da arvore]

Apresente [Faixas
Relacionadas], [Lista do
Banco Hot Cue] (modo
EXPORT), [iTunes],
[Inflyte], [SoundCloud]
(modo PERFORMANCE),
[Beatport] (modo
PERFORMANCE),
[Beatsource] (modo
PERFORMANCE), [TIDAL]
(modo PERFORMANCE),
[rekordbox xml],
[Explorador] e [Botao
SEARCH MOBILE] na vista
em arvore.

[Paleta da lista de
reproducao]

Apresente a paleta de listas
de reproducao.

[Exibir marcadores de Cue
na Pré-visualizacao]

Apresente memory cues e
Hot Cues na forma de onda
na coluna de pré-
visualizacao.

[OSC Sampler] (modo
PERFORMANCE)

Apresente o botdo do
amostrador OSC no deck
de amostras.

[Frase (Forma de onda
ampliada)]

[Frase (Forma de onda
completa)]

[Mostrar sempre tipos de
expressodes]

Apresente a frase na forma
de onda aumentada e na
forma de onda completa.
Pode ainda definir se
pretende apresentar
sempre os tipos de frases
ou apresenta-los apenas
quando o rato passa sobre
eles.

[Vocal (Forma de onda
ampliada)]
[Vocal (Forma de onda
completa)]

Apresente as partes vocais
na forma de onda
aumentada e na forma de
onda completa.

[Painel Effect] (modo
PERFORMANCE)

Liga a exibi¢ao do painel de
efeitos.
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[Disposicao] [Forma de onda ampliada] | Define a ordem das formas
(modo PERFORMANCE) de onda para o modo de 4
decks.
[Modo PAD] (modo Define o modo de
PERFORMANCE) apresentacao do painel
tatil.
[Auto]: Muda para a
apresentaciao automatica
do PAD ao ligar a um
controlador de DJ.
[Dicas de tela] Apresente as dicas de ecra.

[Forma de onda]

[Velocidade de desenho da
forma de onda]

Defina a velocidade de
desenho da forma de onda.
Uma velocidade mais
elevadaresultanuma forma
de onda de melhor
qualidade. No entanto, a
carga da CPU aumenta.

[Cor]

Defina a cor da forma de
onda aumentada/completa
para [Azul], [RGB] ou
[3Band].

[Forma de onda completa/
Previsualizacao]

Selecione a apresentagcao
completa ou em metade da
vista geral ou pré-
visualizacao da forma de
onda.

[Exibicdo da contagem de
batidas]

Define a exibicao da contagem para a posicéo atual ou

para a memory cue seguinte.

[Clique na forma de onda
para REPRODUZIR e CUE]
(modo EXPORT)

Defina reproducéo/pausa a cue atual, clicando na forma
de onda aumentada.

Cligue com o botao esquerdo do rato: reproducao/pausa
Cligue com o botao direito do rato: definicbes da cue
atual, iniciar reproducéao a partir do ponto de cue

[Mudar visualizagao do
JOG] (Modo
PERFORMANCE)

Ligar informagé&o no prato.

[Current CUE / SLIP]: O ponto de cue e o estado de SLIP
quando o SLIP esta ligado sdo apresentados.

[HOT CUE COUNTDOWN]: E apresentada a distancia
para Hot Cue em 5 voltas.
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[Key display format] Selecione um formato de visualizacao de tonalidade entre
[Classic] (home da tonalidade) ou [Alphanumeric] (ex: 1A
e 2A).

Ao selecionar [Display key information on the database],
€ apresentada a tonalidade conforme gravada na faixa.

[Cor] [Skin] Defina a cor de base do

visor.
[Dark]: A concepgao com o
tom de preto convencional.
[Light]: Concepcao de tom
branco para utilizagdo no
exterior.

[HOT CUE] Defina a cor da HOT CUE.
[CDJ]: Apresente as Hot
Cues a verde e os Hot Loop
a ambar.
[COLD1]: Apresente a azul
e verde.
[COLD2]: Apresente a
gradacéao de azul.
[COLORFUL]J: Apresente a
varias cores.

[PAD FX] Defina a cor do PAD FX.

(modo PERFORMANCE)

[SAMPLER] Selecione a cor do

(modo PERFORMANCE)

amostrador para
corresponder com a da
frequéncia do som do
amostrador ou uma cor fixa
(roxo). Tenha em atencao
que a cor definida
manualmente para
amostradores é
apresentada,
independentemente da cor
aqui selecionada.
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B [Audio]

[LINK MONITOR]
(modo EXPORT)

Defina para monitorizar ficheiros de musica do rekordbox
através dos auscultadores do misturador de DJ ligados
por PRO DJ LINK.

[Metrénomo] Defina o tom do metréonomo enquanto monitoriza as
grelhas de batida de ficheiros de musica.

[Audio] Defina os dispositivo de audio a emitir som.

[Amostragem] Defina a frequéncia de amostragem dos dados de audio

enviados para um dispositivo de audio.

Uma frequéncia de amostragem superior aproxima a
qualidade de reproducado do som original. Contudo, a
medida que a quantidade de dados de audio aumenta, a
carga no computador ou dispositivo de audio também
aumenta e podem ocorrer falhas no audio.

[Tamanho da Memodria
Intermédia]

Defina o numero de amostra a enviar de cada vez para
um dispositivo de audio.

Uma maior memoria intermédia reduz a ocorréncia de
falhas no audio. Contudo, o atraso da transmisséao
(laténcia) aumenta e a reprodugao de scratches é
atrasada.

[Modo Mixer]
(Modo PERFORMANCE)

[Interno]: Utilize a fungdo de misturador no rekordbox.
[Externo]: Utilize o misturador para DJ/controlador para
DJ externo. Isto permite uma saida de seis vias: deck de
faixas 1 a 4, deck de amostras e pré-visualizagao.

[Canais de entrada]

Defina o canal de entrada do audio. O audio de entrada
qgue definir é a fonte para a fungédo de gravacgéao.

Clique em [Utilitario de definicao] para iniciar as
definicdes de utilitario para o dispositivo de audio. Pode
fazer as definicdes de entrada no computador.

[Canais de Saida]

Modo EXPORT: Defina o canal de saida de audio quando

existirem varias saidas num dispositivo de audio.

Modo PERFORMANCE: Defina o canal de saida do

audio.

* Quando o [Modo Mixer] é definido para [Interno], defina
os canais de saida de [Master Output], [Headphones
Output] e [Booth Output].

* Quando o [Modo Mixer] € definido para [Externo], defina
para 6 canais de saida: nomeadamente, decks de
faixas 1 a 4, deck do amostrador e pré-visualizacao.
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[Pré-visualizacao]
(Modo PERFORMANCE)

Defina o nivel de volume do audio da pré-visualizagao.

[Informac&o de controlo do
dispositivo] (modo
PERFORMANCE)

Apresente a informagao acerca do controlador HID/MIDI

ligado.

B[Analise]

[Analise da faixa]

[Modo de Analise de Faixa]

Defina o modo para
analisar as informagdes da
forma de onda da faixa.
[Normal]: Adequado para
analisar faixas que
possuam um andamento
relativamente consistente.
[Dinémico]: Adequado para
analisar faixas que
contenham alteracdes
significativas no
andamento.

[Intervalo de BPM]: Defina
o Intervalo BPM obtido
através de uma analise
normal.

[Definicoes da Analise de
Faixas]

Defina os itens a ser
analisados ao analisar
faixas.

[Analise Automatica]

Defina para ativar/desativar
a analise automatica das
faixas importadas.

[Cloud Analysis]

A utilizacédo de dados de
analise das faixas
gravados na nuvem acelera
0 processo de analise.

[Definir Cue de Memoria no
primeiro batimento da faixa
ao analisar]

A primeira batida da faixa é
definida automaticamente
para a Memory Cue ao
analisar a faixa.

[Detecéo de tonalidade]

[Escrever o valor na
etiqueta ID3]

Grave a tonalidade
detetada na tag ID3.
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[Processo de analise] Defina o modo de processo simultaneo.

Se for selecionado [Desempenho], a analise evolui a
elevada velocidade. No entanto, a carga da CPU
aumenta.

Se for selecionado [Power saving], a caga da CPU ¢é a
mais baixa.

B [DJ System] (Modo EXPORT)

Para informacao detalhada sobre as definicdes e utilizacido num leitor de DJ,
consulte o Manual de instrug¢des do leitor de DJ.

[Geral]
Selecione a cor da forma de onda, apresente o estilo da forma de onda em vista
geral e formato de visualizagao da tonalidade no leitor de DJ.

[Categoria]*
Defina os itens de categorias a serem utilizados com o leitor de DJ e a respetiva
ordem de exibicao.

[Ordenagéo]*
Defina os itens de ordenagao a serem utilizados com o leitor de DJ e a respetiva
ordem de exibicao.

*
[Coluna]
Selecione uma categoria a ser apresentadas no lado direito dos titulos, ao navegar
os ficheiros de musica no visor do leitor de DJ.

[Minhas definigoes]

Selecione as definigbes a serem utilizadas no leitor de DJ. Estas definigbes podem
ser efetuadas para o leitor de DJ, utilizando dispositivos de armazenamento USB,
dispositivo mével ou PRO DJ LINK. Quando alterar as definigdes no leitor de DJ, as
definicdes alteradas s&o atualizadas no rekordbox.
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[HOT CUE]

Ao adicionar um ficheiro de musica a [Cole¢ao], a caixa de selecéo [Carregar
automaticamente as Hot Cues para CDJ] no ecra [Informacdes] tem uma marca de
selecao automatica. Quando os ficheiros de musica com esta definigdo sao
carregados no leitor de DJ, os pontos Hot Cue gravados no leitor de DJ séo
substituidos por pontos gravados nos ficheiros de musica carregados.

[Dispositivo]

[Biblioteca] Crie uma biblioteca (como [Colec¢ao], [Listas de
reproduc¢ao], etc.) apenas para MEP-4000 ou XDJ-R1.
Quando o dispositivos de armazenamento USB é
desligado do computador, a biblioteca € criada no
dispositivo.

Quando a caixa de selec¢ao [Criar uma imagem de
tamanho de 320x320 pixeis] tem uma marca de selec¢ao,
€ possivel criar ilustragcao de 320x320 pixeis no
dispositivo de exportacao (apenas para XDJ-R1).

[Eliminar Faixas] Quando é eliminada uma lista de reproducéo do
dispositivos de armazenamento USB ou cartdo SD, as
faixas na lista de reproducao sao eliminadas.

As faixas s6 podem ser eliminadas, se nao estiverem
incluidas em outra lista de reproducao.

[Histoérico] Quando o dispositivo esta ligado a um leitor de DJ, o
histérico das faixas no leitor de DJ € adicionado a
[Histéricos].

* Estas definicdes sdo normalmente aplicadas com mais de um leitor de DJ que é apresentado
no painel de estado da ligag&o. Além disso, sao aplicados com as predefinigcdes para
[Dispositivo]. As definicbes podem ser alteradas para cada dispositivo de armazenamento USB.
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B [Controlador] (Modo PERFORMANCE)

[Deck]

[Bloqueio da ejecéo /
carregamento]

Selecione [Lock] para evitar carregar ficheiros de musica
para o deck enquanto uma faixa estiver a ser reproduzida.

[Needle Lock]

Selecione [Lock] para desativar a pesquisa de agulha
enquanto uma faixa estiver a ser reproduzida.

[Memory Cue Call Look]

Selecione [Lock] para evitar a utilizagdo de Memory Cue
enquanto uma faixa estiver a ser reproduzida.

[Carregar]

[Definicao de carregamento]: A reprodu¢cdo comeca na
Memory Cue/Hot Cue mais proxima do inicio da faixa.

[Método de carregamento]: Prima o botdo [LOAD] ou
empurre o [Seletor rotativo] no controlador para DJ para
carregar ficheiros de musica (apenas quando o DDJ-RZ
esta ligado).

[Auto “Cue’]

Quando todos os decks estao definidos para [Ativar], é
definido um ponto de cue no inicio da faixa (a posicdo da
primeira entrada de audio), de acordo com o [Nivel do
limite Auto Cue] selecionado. A defini¢gao [Nivel do limite
Auto “Cue’”] é comum a todos os decks.

Quando a [Definicdo de carregamento] € definida, é
definido um ponto de cue para uma Memory Cue ou Hot
Cue mais préxima ao inicio de uma faixa
preferencialmente.

[Vinyl Speed Adjust]

[Touch/Brake]: Ajuste a velocidade de pausa, tocando na
parte superior do JOG dial ou premindo o botao »/IL.

[Release/Start]: Ajuste a velocidade de inicio de
reproducao, soltando os dedos da parte superior do JOG
dial ou empurrando o botdo »/IL.

[JOG]

[Velocidade de rotacdo do JOG]: Selecione a velocidade
de rotacao da reprodugao no prato.

[Depois de ligar o botdo cue e rodar o jog, a faixa volta ao
ponto cue e faz uma pausa.]

[Reproducédo continual

[Carregar automaticamente faixas numa lista e reproduzi-
las continuamente umas a seguir as outras.]
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[BEAT/BPM SYNC]

[Tipo de Sync]: Selecione [BEAT SYNC] ou [BPM SYNC].
[Permitir BEAT/BPM SYNC com dobro/metade de BPM.]:
Quando a diferengca de BPM entre o deck principal e
outros decks é duplicado ou reduzido a metade, o BPM
sincronizado € metade/dobro da faixa original. Neste
caso, ligue esta definicdo no BPM que esta préximo da
faixa original.

[HOT CUE]

[Durante o modo de pausa, € aplicada a reproducao
GATE.]: Areproducdo comeca a partir da posi¢cao Hot
Cue enquanto prime sem largar a Hot Cue no controlador
para DJ. Quando a Hot Cue ¢ libertada, a posicao de
reproducgao volta a posicdo Hot Cue e, em seguida, a
reproducao entra em pausa.

Contudo, a reprodug¢ao nao pode comecar quando CUE
esta ligado e [AUTO BEAT LOOP] esta definido.

[AUTO BEAT LOOP]

Defina a duracéo do loop quando o botédo ou controlador
Auto Beat Loop é premido no equipamento de DJ ligado
(série DDJ/XDJ, etc.).

[Ableton Link]

Inicie/pare o equipamento ligado ao mesmo tempo ou
alterne entre mostrar/ocultar a visualizagao de [Ableton
Link] quando [LINK] esta ligado.

[Misturador]

[Auto Gain] Selecione [Ativar] para ajustar automaticamente o volume
do audio da faixa carregada num deck. Pode ainda ajustar
manualmente, utilizando o botdo [Auto Gain] em [GRID
EDIT].

[EQ] Selecione [EQ] ou [ISOLATOR].

Quando é selecionado [EQ], pode definir [Tipo de EQ)].

[Channel Fader Curve]

Defina a curva do fader dos canais.

[CROSSFADER Curve]

Defina a curva do crossfader.
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[Output Level]

Ajuste o nivel de saida dos decks.

Selecione a partir dos valores seguintes (para todos os
decks).

Quando separador [Audio] > [Modo Mixer] esta definido
para [Interno]:

-21 dB/-18 dB/-15 dB/-12 dB/-9 dB/-6 dB/-3 dB/NONE
Quando separador [Audio] > [Modo Mixer] esta definido
para [Externo]:

-12 dB/-9 dB/-6 dB/-3 dB/NONE/+3 dB/+6 dB/+9 dB

Se o nivel for demasiado elevado, é possivel a ocorréncia
de cortes ao aplicar FX ou misturar.

Os cortes vao permitir que o limitador evite a distorcao,
mas, ao mesmo tempo, vai inibir o ataque de um som.

[Effect]

[RELEASE FX]

Defina o numero de unidade para Release FX.

Quando o separador [Audio] > [Modo Mixer] é definido
para [Interno], Release FX é aplicado a saida principal, se
o [Numero unidade] estiver definido para [1].

Para definir isto para desligar [SOUND COLOR FX] ao
mesmo tempo que liga Release FX, selecione [Aplicar
RELEASE FX a CFX].

[MERGE FX] Selecione [Enable MERGE FX] para usar MERGE FX.
Se for selecionado [Stop playing the operating deck after
MERGE FX finishes], a reproducéo para quando MERGE
FX é desligado.

[CFX] Esta definicdo esta disponivel apenas quando DDJ-RZ
esta ligado. Aplique CFX ao som do amostrador, rodando
o botdo CFX para microfone.

[Sampler]

[SLOT] Selecione o numero de amostradores. Além disso, pode
definir para ndo ser substituido.

[Capture] [Localizacio dos ficheiros]: Defina o local para armazenar

0 audio captado.

[Localizacdo de um Bank para Slicer Capture]: Selecione
o0 numero do banco para armazenar o audio captado pelo
divisor.
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[Modo Painel automatico]

rekordbox.

Apresente o deck do amostrador quando premir o botao
[SAMPLER] num controlador para DJ compativel com o

[Sequence Load]

Apos carregamento, a duragao completa da faixa €
definida como um loop e comega automaticamente em
seguida a reprodug¢ao em loop.

[Gravacoes]

[Localizac&o dos ficheiros]

Defina a localizac&o para guardar ficheiros
gravados.

[Limite do nivel de siléncio]

Defina o nivel de som a ser considerado
siléncio.

[A gravacdo comecga quando:]

Defina para [Premir o botdo REC.] ou
[Detetar a entrada de audio.].

[A gravacdo termina quando:]

Defina para [Premir o botdo REC.] ou
[Detetar 20 seg. de siléncio.].

[Separar automaticamente os ficheiros se
o siléncio continuar.]

Defina para separar automaticamente
ficheiros gravados se o siléncio continuar.

[Otimizar automaticamente o nivel do
audio de um ficheiro gravado.]

Defina para ajustar automaticamente o
volume de ficheiros gravados.

[Importar automaticamente um ficheiro
gravado.]

Defina para importar automaticamente
ficheiros gravados.

[Mostrar automaticamente a janela de
informagdes da tag de um ficheiro
gravado.]

Defina para mostrar automaticamente a
janela de informacgdes da tag apos
gravacgao.
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[Outros]

Faca as definicbes para a quantizacao.

[Modo]

Se [Tipo] > [QUANTIZE] > [HOT CUE] e [LOOP
SAMPLE(LOOP)] estiverem definidos para [Ativar],
pode definir como pretende ajustar a batida ao evocar
uma Hot Cue, Loop, ou Sampler Loop durante a
reproducao.

Quando esta opcéao esta selecionada, estas funcdes séo
imediatamente evocadas. (A posi¢cao de reproducéo
depois de evocada é ajustada de forma a que a batida
nao se altere.)

Quando esta opcéo nao é selecionada, estas fungdes
sdo evocadas apos reproducdo na batida seguinte.

* Esta fungao é ativada apenas quando [Q] no deck é ligado.

Tipo

[SNAP]

Ajuste a posicao onde esta definida a Hot Cue ou onde
comeca o Auto Beat Loop para a batida mais proxima da
posicao atual.

Pode ainda selecionar a duragao da batida.

* Esta fungao é ativada apenas quando [Q] no deck € ligado.

[QUANTIZE]

[HOT CUE], [LOOP/SAMPLER(LOOP)], [REVERSE]:
Ajuste a batida de forma a n&o se alterar mesmo quando
utilizar estas funcdes durante a reproducéo.

Selecione como pretende ajustar [HOT CUE] e [LOOP/
SAMPLER(LOOP)] em [Modo].

[SEQUENCER]:

Ajuste o momento de operagao para gravagao da
sequéncia.

* Esta fungao é ativada apenas quando [Q] no deck é ligado.

[Definicao]

Selecione se pretende ou nao ligar/desligar todos os
decks ao mesmo tempo, ao clicar [Q] em cada deck para
ligar/desligar a quantizacgéo.

B (Teclado]

Atribua atalhos do teclado a cada botdo. Consulte “Default keyboard shortcut
references” no site do rekordbox.
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B [Avancado]

[Base de dados]

[iTunes]

[Ficheiro da biblioteca do Especifique o ficheiro xml da

iTunes] biblioteca do iTunes a procurar no
[iTunes].

[Converter “Grupo” do Ao importar informacéao do ficheiro de

iTunes em “Gravadora” do | musica a partir da biblioteca do

rekordbox] iTunes para [Colecéo], a informacgao

do grupo iTunes é gravada como
informacéao de etiqueta do rekordbox.

[rekordbox xml]

[Exportar informacdes da Ao exportar a informacao do ficheiro
grelha de batida] de musica como um ficheiro xml, a
informacgéao da grelha de batidas pode
ser emitida para o ficheiro xml.

[Biblioteca importada] Especifique a biblioteca de listas de
reproducao (a localizagao do ficheiro
xml) a navegar em [rekordbox xml].

[Auto Relocate
Search Folders]

Encontre automaticamente ficheiros de faixas ou videos em
[Colecdo] que ndao podem ser reproduzidos porque foram
eliminados, deslocados, etc, e relocaliza-os.

[Exportando
automaticamente]
(Modo EXPORT)

Os ficheiros de musica importados de um dispositivo externo séo
exportados automaticamente.

[Gestdo da base
de dados]

Selecione a base de dados principal a ser utilizada. A base de
dados principal pode ser transferida para um dispositivo externo.
Quando a base de dados principal é transferida, os ficheiros
analisados sdo também transferidos. Ao transferir uma base de
dados principal para uma unidade externa com ficheiros de musica
armazenados, pode geri-los em varios computadores.
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[Pesquisar]

[A minha Tag] Ao adicionar informagao da Minha Tag a faixa, € também
adicionada a coluna de comentarios na lista de faixas.
[Cor]* Pode editar comentarios quando classifica ficheiros de

musica, utilizando cddigos de oito cores no leitor de DJ.
Para mais instru¢des sobre como usar a fung¢ao de
navegacao na biblioteca de um leitor de DJ, consulte o
Manual de instrucdes do leitor de DJ.

[Velocidade de
apresentacao]

A velocidade para visualizar a biblioteca do iTunes é
melhorada, se selecionar uma lista de faixas em vista de
arvore.

Nao selecione se a memoria do seu computador nao for
suficiente.

[Menu pendente]

E apresentado um menu pendente, ao clicar sem largar a
faixa durante um segundo.

[Lista de Tags]

Elimine a faixa da lista de tags, quando a carregar para
um deck a partir da lista de tags. Pode ainda eliminar
todas as faixas da lista de tags, quando fechar/sair do
rekordbox.

[Protecéo de biblioteca]

Evite editar ou eliminar acidentalmente informacao de
faixa e a lista apresentada na lista de faixas ou vista em
arvore.

* Estas definicdes sdo normalme
no painel de estado da ligagéo.

nte aplicadas com mais de um leitor de DJ que é apresentado
Além disso, sdo aplicados com a predefinicdes para

[Dispositivo]. As definicbes podem ser alteradas para cada dispositivo.

[Gravagdes] (Modo EXPORT)

[Localizac&o dos ficheiros]

Especifique a localizag&o para os ficheiros
gravados.

[Limite do nivel de siléncio]

Defina o nivel do som a ser considerado
siléncio.

[A gravagao comega quando:] Defina para [Premir o botdo REC.] ou

[Detetar a entrada de audio.].

[A gravacdo termina quando:]

Defina para [Premir o botdo REC.] ou
[Detetar 20 seg. de siléncio.].

[Separar automaticamente os ficheiros se | Defina para separar automaticamente

o siléncio continuar.]

ficheiros gravados se o siléncio continuar.
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[Otimizar automaticamente o nivel do
audio de um ficheiro gravado.]

Defina para ajustar automaticamente o
nivel do audio de um ficheiro gravado.

[Importar automaticamente um ficheiro
gravado.]

Defina para importar automaticamente um
ficheiro gravado.

[Mostrar automaticamente a janela de
informagdes da tag de um ficheiro

Mostre a janela de informagdes da tag
apods gravacao.

gravado.]

[Library Sync]

Para usar a fungdo Cloud Library Sync, pode apresentar a janela [MY PAGE],
definir a definicdo de operacao para carregar ficheiros de musica e definir a
localizagdo dos ficheiros de musica transferidos. Para obter informacao detalhada,
consulte “Cloud Library Sync Operation Guide” no site do rekordbox.

Além disso, pode definir onde pretende efetuar a copia de seguranca da biblioteca
de dispositivos. Para mais informacdes, consulte “Device library backup Operation
Guide” no website da rekordbox.

[Outros] (Modo EXPORT)

Defina o nome do computador a ser exibido no leitor de
DJ.

[Nome do computador]

[Quantize Beat Value] Defina o valor para a quantizagao no leitor.

[BEAT/BPM SYNC] [Tipo de Sync]: Selecione [BEAT SYNC] ou [BPM SYNC].
[Permitir BEAT/BPM SYNC com dobro/metade de BPM.]:
Quando o intervalo de BPM entre o deck principal e outro
deck € duplicado/reduzido a metade, o BPM sincronizado
€ metade/dobro da faixa original. Neste caso, ligue esta

definicdo no BPM que esta préximo da faixa original.

[HOT CUE] [Durante o modo de pausa, € aplicada a reproducao
GATE.]: Areproducdo comeca a partir da posi¢cao Hot
Cue enquanto clica sem largar a Hot Cue. Quando a Hot
Cue é libertada, a posicao de reproducgao volta a posicéo
Hot Cue e, em seguida, a reproducao entra em pausa.
Contudo, a reproducdo nao pode comecar quando CUE

esta ligado e [Auto Beat Loop] esta definido.

Selecione a frequéncia de amostragem quando exportar
um loop.

[Guardar este loop como
um ficheiro WAV]

[Inflyte] Selecione a localizag&o onde os ficheiros transferidos do

Inflyte serdo guardados.
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[Outros] (Modo PERFORMANCE)

[Inflyte] Selecione a localizagao onde os ficheiros transferidos do
Inflyte serdo guardados.

[TIDAL] Selecione o formato audio para o ficheiro em
transferéncia do TIDAL.

[SoundCloud] Selecione o formato de audio do ficheiro de transferéncia
do SoundCloud.

B [DVS] (modo PERFORMANCE)

Cligue a caixa de selec¢ao [Ativar funcdo DVS] para ativar a funcdo DVS.
Consulte o “rekordbox dvs setup guide” no site do rekordbox.

B [Video] (Modo PERFORMANCE)

Cligue a caixa de selec¢ao [Ativar funcao de video] para ativar a funcao de video.
Consulte o “rekordbox video operating guide” no site do rekordbox.

B [Lyric] (Modo PERFORMANCE)

Clique a caixa de selegao [Ativar a fung&o Lyric] para ativar a fungéo de
apresentacao da letra.
Consulte o “rekordbox lyric operating guide” no site do rekordbox.

B [Lighting] (Modo PERFORMANCE)

Cligue a caixa de selec¢ao [Ativar funcao de iluminagao] para ativar a fungao
Lighting.
Consulte o “Lighting mode operating guide” no site do rekordbox.
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Lista de menus

Dependendo da sua versao do rekordbox e do seu plano de subscrigao, alguns
itens podem n&o ser apresentados.

B Menu [rekordbox] (para Mac)

[Acerca do rekordbox]

Apresente a sua versao instalada do rekordbox.

[Preferéncias]

Visualize a janela [Preferéncias].

[Services]

Selecione [Services Preferences...] para apresentar
[Services Preferences]. (em Mac OS Standard)

[Hide rekordbox]

Ocultar o rekordbox. (em Mac OS Standard)

[Hide Others]

Oculte todas as janelas exceto a do rekordbox. (em Mac
OS Standard)

[Show All]

Exiba todas as janelas. (em Mac OS Standard)

[Quit rekordbox]

Fecha o rekordbox.

B Menu [Ficheiro]

[Importar]

[Importar Faixa]

Adicione ficheiros de musica a [Colecéao].

[Pasta de importagao]

Selecione uma pasta para adicionar ficheiros de musica a
[Colecéo].

[Importar a lista de
reproducao]

Adicionar ficheiros da lista de reproducédo (M3U, M3U8 e
PLS).

[Sample Pack] (modo PERFORMANCE)

[Transferir o Sample Pack]

Transfira o Sample Pack, que € uma ficheiro de fonte
audio a ser usado como amostrador.

[Importar o Sample Pack]

Importe o Sample Pack transferido para o rekordbox.
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[Gerir Faixas Inexistentes]

E apresentada a janela [Gestor de Faixas Inexistente]. Apresenta uma lista de
faixas e videos em [Colecdo] que ndo pode ser reproduzida porque 0s seus
ficheiros ndo foram eliminados, deslocados, etc. e pode ser usada para reorganizar
as respetivas localizagdes de ficheiro. (pagina 24)

[Biblioteca]

[Efectuar copia de
seguranca]

Guarde a biblioteca do rekordbox (bases de dados como
[Colecéo], [Listas de reproducéo], etc.), informacdes de
analises e ficheiros de musica como copia de seguranca.
E apresentado o nome do ficheiro de dados da cépia de
seguranga anexado com a data atual.

[Restaurar biblioteca]

Restaure a biblioteca do rekordbox (base de dados como
[Colecéo], [Listas de reproducéo], etc.), informacgdes de
analises e ficheiros de musica.

Pode restaurar a copia de seguranga da biblioteca para
outro computador.

[Gestao da copia de
seguranca da biblioteca de
dispositivos]

Pode eliminar a copia de seguranga da biblioteca de
dispositivos.

[Importar a sua biblioteca a
partir da ver. 5 (ou anterior)]

Converta a biblioteca de uma versao rekordbox anterior a
ver. 6.0 e importe-a para utilizagao.

[Import My Tag data in the
condition of Intelligent
Playlists from ver. 5 (or
earlier)]

Converta os dados de A minha Tag na condigéo de Lista
de reproducao inteligente de uma versao do rekordbox
anterior a ver. 6.0 e importe-a para utilizagao.

[Exportar Colecgao no formato xml]

Exporte toda a informacéao das listas de reproducéo na biblioteca do rekordbox
(bases de dados como [Colecdo], [Listas de reproducgao], etc.) e toda a informagao
de faixas nestas listas de reprodugdo como um ficheiro com o formato xml.

Se estiver a usar Cloud Library Sync, as faixas no outro computador ou dispositivo
movel ndo sdo suportadas para exportagao.

[Preferéncias] (para Windows)
Altere varias definicbes no rekordbox. (pagina 197)

[Sair] (para Windows)
Saia do rekordbox.
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B Menu [Ver]

[Ecra Completo]

Apresente o rekordbox como ecra
completo.

[Skin]

Defina a cor de base do visor.

[1 leitor] (modo EXPORT)

Apresenta um unico leitor no painel do
leitor.

[2 leitores] (modo EXPORT)

Apresenta dois leitores no painel do leitor.

[Leitor simples] (modo EXPORT)

Apresenta uma versao simplificada do
painel do leitor.

S6 podem ser operadas as fungdes de
reproducado, pausa e ajuste de volume.

[2 Deck Horizontal] (modo
PERFORMANCE)

Apresente 2 decks com formas de onda
aumentadas na horizontal.

[2 Deck Vertical] (modo PERFORMANCE)

Apresente 2 decks com formas de onda
aumentadas na vertical.

[4 Deck Horizontal] (modo
PERFORMANCE)

Apresente 4 decks com formas de onda
aumentadas na horizontal.

[4 Deck Vertical] (modo PERFORMANCE)

Apresente 4 decks com formas de onda
aumentadas na vertical.

[Browser total] (modo EXPORT)

Desligue a exibicdo do painel do leitor.

[Pesquisar] (modo PERFORMANCE)

Apresente a janela do deck minimizada e a
janela do browser aumentada.

[Mostrar/Ocultar Pad e Prato] (modo
PERFORMANCE)

Mostre ou oculte os painéis tateis e pratos
para cada deck. (apenas forma de onda
horizontal)

[Mostrar Split Screen] (modo
PERFORMANCE)

Apresente também a outra janela do
browser.

[Janela de configuracdo A minha tag]

Apresente a janela de configuragcédo de A
minha Tag a direita da lista de faixas.

“Faixas relacionadas” no painel
secundario

Apresente uma janela de FAIXAS
RELACIONADAS a direita da lista de
faixas.

[Janela de informacdes]

Do lado direito da lista de faixas, apresente
informacao da faixa na lista de faixas.
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[Janela secundaria de navegador] Do lado direito da lista de faixas, apresente

outra janela com a vista em arvore e lista
de faixas.

[Automix] (modo PERFORMANCE) Mostre ou oculte a janela [Automix].

B Menu [Faixa]

[Importar para Colecao]

Adicione a faixa selecionada *a [Cole¢ao].

[Analisar a faixa]

Analise a faixa selecionada para apresentar a forma de
onda completa, a forma de onda aumentada, BPM,
posicdes de batida, posicdes de barra, etc.

[Bloqueio de analise]

Defina para desativar a reandlise e edigao das grelhas.

[Adicionar a lista de
reproducao]

Adicione a faixa selecionada a [Listas de reproducao].

[Voltar a Carregar Tag]

Leia novamente as informacdes da tag ID3 da faixa
selecionada e volta a carrega-las para as informacdes de
faixa da biblioteca do rekordbox (bases de dados como
[Colecao], [Listas de reproducgao], etc.).

[Cloud Library Sync]

Opere a funcgéo Cloud Library Sync.

[Exportar a faixa]

Exporte a faixa selecionada para um dispositivo.

[Remover da Colecao]

Remova a faixa selecionada da [Colecéao].
O ficheiro de musica existente no computador nao é
eliminado.

[Mostrar informacdes]/
[Ocultar informagdes]

Apresente/oculte a janela [Informacéo].

[Mostrar no Finder]/
[Mostrar no Explorador]

Apresente a pasta na qual a faixa selecionada esta
armazenada, no Finder ou no Explorador.

[Deslocar autom]

Encontre automaticamente ficheiros de faixas ou videos
em [Colecao] que ndo podem ser reproduzidos porque
foram eliminados, deslocados, etc, e relocaliza-os.

[Deslocar]

Desloque o ficheiro de musica para um caminho
diferente.
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B Menu [Lista de reproducio]

[Cloud Library Sync]

Opere a funcéo Cloud Library Sync.

[Exportar a lista de
reproducao]

Exporte a lista de reproducao selecionada para um
dispositivo.

[Importar a lista de
reproducao]

Importe a lista de reproducao selecionada no [iTunes],
[rekordbox xml] ou [Dispositivos].

[Criar uma nova lista de
reproducao]

Adicione uma nova lista de reproducéao na lista de
reproducao ou pasta selecionada.

[Criar uma nova lista
inteligente]

Adicione uma nova lista de reproducao inteligente na lista
de reproducgao ou pasta selecionada.

[Criar uma nova pasta]

Adicione uma nova pasta na lista de reproducéo ou pasta
selecionada.

[Eliminar a lista de
reproducao]

Elimine uma lista de reproducao ou lista de reproducao
inteligente.

[Ordenar os itens]

Ordene listas de reproducao na pasta selecionada por
ordem ascendente.

E possivel ordenar [Lista de reproducéo], [H. Cue Bank],
e [Lista de reproducéo]/[H. Cue Bank]/[Lista do Banco Hot
Cue] em [Dispositivos].

[Renumerar Ordem das
Faixas]

Altere a numeracao das faixas conforme ordenadas na
lista de reproducao.

[Exportar uma lista de
reproducao para um
ficheiro]

Guarde as informacdes da lista de reproducao
selecionada em texto ou em formato M3U8.

B Menu [Ajuda]

[Manual do utilizador]

Apresente a pagina da web para transferir este manual.

[Ajuda online]

Ligue ao site de suporte online.

[Tutorial Videos]

Apresente a pagina web dos videos tutoriais.

[Gestor de actualizacao do
rekordbox]

Ligue ao site de atualizagdes.

[Acerca dorekordbox] (para
Windows)

Apresente a sua verséo instalada do rekordbox.
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Requisitos do sistema

Antes de instalar o rekordbox, certifique-se de que I€ 0 “CONTRATO DE LICENCA
DE UTILIZADOR FINAL DO REKORDBOX” (pagina 228).

ISistemas operativos suportados

As informagdes mais recentes (sistemas operativos suportados, ambiente
operativo necessario, etc.) estdo disponiveis no site do rekordbox.
rekordbox.com/pt/download/#system

J Sistema necessario (ambiente de funcionamento minimo
necessario)

Certifique-se de que 0 seu computador cumpre o0s seguintes requisitos de sistema,
antes de instalar o rekordbox. Para informacg¢ao mais detalhada, consulte o site do
rekordbox.

* CPU: Processador 2,5 GHz dual-core Intel® Core™ 5

* Memdria: 8 GB (ou mais) de RAM

* Disco rigido/SSD: 2 GB (ou mais) de espaco livre em disco (exceto o espaco
necessario para armazenar ficheiros de musica)

* Resolugao de exibicdo: 1 280 x 768 (ou superior)

* Som: Saida de audio para os altifalantes, auscultadores, etc. (dispositivo de audio
incorporado ou externo)

* Ligacado a Internet: Para o registo do utilizador ou colocar questdes, utilize um
browser Web que suporte SSL de 128 bits (ou seja, Safari 10 ou posterior, Internet
Explorer® 11 ou posterior).

* Porta USB: A porta USB é necessaria para transferir ficheiros de musica para um
dispositivos de armazenamento USB (memdria flash, disco rigido, etc.) ou para
ligar a um controlador para DJ.

* Porta LAN: E necessario um adaptador de LAN Ethernet (porta RJ45) para
comunicagao com o equipamento de DJ para transferir ficheiros para um série
CDJ/XDJ, etc. compativel com PRO DJ LINK. Para obter informacao detalhada,
consulte o Manual de instrugdes do produto Pioneer DJ.

Nota

* Nao é garantida uma funcionalidade total com todos os computadores, mesmo quando as
condicdes do ambiente de funcionamento anteriormente apresentadas forem cumpridas.
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* Mesmo com a capacidade de memoria necessaria indicada para o ambiente operativo
mencionado em cima, o rekordbox pode nao oferecer funcionalidade e desempenho total
devido a falta de memodria nos casos descritos a seguir. Tome as medidas necessarias para
garantir a existéncia de memoaria livre suficiente. Recomendamos adicionar memoria extra de
modo a obter um desempenho estavel.

— Quando existem muitas faixas a serem geridas na biblioteca do rekordbox.
— Quando estao a ser executados programas e servigos residentes.

* Dependendo das definigbes de poupancga de energia do computador, podera nao ser possivel
para o seu computador alcancar a melhor capacidade de processamento da CPU e/ou do disco
rigido. Especialmente com um computador portatil, utilize uma fonte de alimentagcdo CA
externa, para garantir o melhor desempenho ao utilizar o rekordbox.

* O rekordbox pode nao funcionar corretamente, se utilizado em conjunto com outros programas
instalados no seu computador.
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Ambiente de comunicagao no
computador

Dependendo do software de segurancga e das definicdes do sistema operativo do
seu computador, as comunicagdes com o equipamento de DJ ou os dispositivos
moveis podem ser interrompidas. Se isso ocorrer, verifique as definicoes dos sete
programas indicados em seguida, para garantir que nao estao bloqueados. A
extensao do programa depende do sistema operativo do computador. Por exemplo,
a extensao “.app” refere-se ao Mac e a extensao “.exe” refere-se ao Windows:

rekordbox

PSvNFSd

PSvLinkSysMgr

edb_streamd

Is-unity-rekordbox-win

rbhttpserver

rbcloudagent.exe

Quando a partilha da ligacéo a Internet do computador estiver ativada, podem

surgir problemas nas comunicagdes com outros computadores ou unidades de DJ

ligadas na LAN. Desative a partilha, antes de ligar o computador a LAN.

* Mac: Abra [Preferéncias do sistema] e remova a selecéo de [Partilha de internet]
em [Partilha].

« Windows: Abra [Propriedades de Ligacdo de Area Local] e, em seguida, em
[Partilha], remova a selec¢éo de [Permitir a outros utilizadores da rede ligar através
da ligagao a Internet deste computador] em [Partilha de Ligagao a Internet].

As comunicagdes com o equipamento de DJ ou dispositivos méveis também
podem ser interrompidas, se a rede (enderecgo IP, numero da porta, etc.) estiver
restringida por um router ou outro dispositivo de comunicagoes.

Para obter informacao mais detalhada sobre os dispositivos de comunicacdes, o
software de segurancga e as definigdes do sistema operativo, contacte o respetivo
fabricante ou representante de vendas.
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Formatos de ficheiros que podem ser
carregados e reproduzidos

Os ficheiros que podem ser carregados e reproduzidos no rekordbox estdo

apresentados na lista apresentada a sequir.

* Pode nao ser possivel ler ou reproduzir ficheiros de musica protegidos por direitos
de autor.

» Para obter informagdes sobre os ficheiros de musica (formatos de ficheiros) que
podem ser carregados e reproduzidos em equipamento de DJ produzido pela
Pioneer DJ, consulte o Manual de instrugcdes de cada equipamento de DJ do
equipamento de DJ.

B Ficheiros de musica

Ficheiro |Formatos Método de |Profun- | Taxa de |Frequéncia |Extensao

o [ compativeis | codificagcao |didade |bits de do ficheiro
musica de bits amostragem
MP3 MPEG-1 CBR 16 bits |32 kbps |32 kHz .mp3
AUDIO VBR a 320 44,1 kHz
LAYER-3 kbps 48 kHz
MPEG-2 CBR 16 bits |16 kbps |16 kHz .mp3
AUDIO VBR a 160 22,05 kHz
LAYER-3 kbps 24 kHz
AAC MPEG-4 CBR 16 bits |8 kbps a |16 kHz .m4a
AAC LC VBR 320 kbps | 22,05 kHz .mp4
24 kHz
32 kHz
44,1 kHz
48 kHz
WAVE PCM nao 16 bits | — 44,1 kHz .wav
comprimido | 24 bits 48 kHz
88,2 kHz
96 kHz
192 kHz
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Ficheiro |Formatos Método de |Profun- | Taxa de |Frequéncia |Extensao

o [ compativeis | codificagcao |didade |bits de do ficheiro
musica de bits amostragem
AIFF Descompri- |16 bits |— 44 1 kHz .aif
mido PCM 24 bits 48 kHz aiff
88,2 kHz
96 kHz
192 kHz
Apple Lossless PCM 16 bits | — 44 1 kHz .m4a
comprimido | 24 bits 48 kHz
88,2 kHz
96 kHz
192 kHz
FLAC PCM 16 bits |— 44,1 kHz flac
comprimido | 24 bits 48 kHz fla
88,2 kHz
96 kHz
192 kHz

B Ficheiros de video

» Extensao do ficheiro: mpg, mp4, m4v, avi (Windows), qtz (Mac)
* Formato video

— Codec: h.264, mpeg-4, mpeg-2

— Resolucéo de exibicido: até 1 920 x 1 080
* Formato audio: LPCM (aiff), aac, mp3

B Ficheiros de imagens

» Extensao de ficheiro: jpeg, png, gif (os ficheiros gif animados ndo sdo suportados)

* Dependendo no sistema operativo do ambiente operativo do seu computador, pode nao ser
possivel carregar ou reproduzir alguns ficheiros.
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Sistema de ficheiros suportado

Note que o rekordbox apenas pode efetuar gravagdes nos cartdes de memoria SD
e dispositivos de armazenamento USB (memdria flash ou discos rigidos) listados
na tabela abaixo.

Suporte de | FAT16 FAT32 NTFS exFAT HFS HFS+
gravacao

Cartoes de v v N/A v N/A N/A
memoria SD

Dispositivos | v/ v N/A v N/A v
de armaze-
namento
USB

e Para o equipamento de DJ que suporta exFAT, verifique as FAQ fornecidas no
website do rekordbox abaixo.
rekordbox.com/pt/support/faqg/v6/#faq-q600156

» Consulte a pagina Pioneer DJ support para informacao relativa a cartdes de
memoria SD e dispositivos de armazenamento USB que se encontram
disponiveis em equipamento de DJ.
pioneerdj.com/support/

* O HFS+ esta disponivel apenas para Mac.
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Site de suporte online

Antes de colocar questdes sobre os procedimentos de funcionamento ou
problemas técnicos do rekordbox, leia este manual e verifique as FAQ (perguntas
frequentes) fornecidas no site do rekordbox.

* AAlphaTheta Corporation recolhe os seus dados pessoais para os seguintes fins:
1. Fornecer assisténcia ao cliente relativamente ao produto adquirido
2. Fornecer-lhe, através de e-mail, informacgdes sobre produtos ou eventos
3. Para obter reacdes recolhidas por inquéritos para planeamento de produtos
— As suas informacgdes pessoais sao mantidas confidenciais conforme

estabelecido pela politica de privacidade da nossa empresa.
— E possivel consultar a politica de privacidade da AlphaTheta Corporation no site
de suporte online do rekordbox.

* Quando colocar questdes relativas ao rekordbox, certifique-se de que nos
fornece o tipo de computador e especificagdes (CPU, memoaria instalada e outros
periféricos ligados, etc.), o sistema operativo utilizado e respetiva versédo, assim
como informagdes concretas relativas a questio a tratar.

— Para colocar questdes relacionadas com a configuragdo do seu computador
com dispositivos periféricos ndo-AlphaTheta Corporation

e para obter o suporte técnico correspondente, contacte o fabricante ou

revendedor.

* O lancamento de atualizacdes de versdes € comunicado com antecedéncia de
modo a melhorar a funcionalidade e desempenho do rekordbox. Os programas
de atualizacdo estarao disponiveis para transferéncia no site de suporte online
do rekordbox. Recomendamos vivamente que consulte estas atualiza¢des de
modo a utilizar sempre a versao mais recente do rekordbox.
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Exclusao de garantias

Note que a AlphaTheta Corporation ndo aceita qualquer responsabilidade pela
legalidade, moralidade ou fiabilidade de operacao relacionadas com a utilizagéo do
rekordbox pelos clientes. Podem surgir problemas de funcionamento do rekordbox
devido ao ambiente de funcionamento do computador do cliente e do rekordbox ou
conflito com outro software.

Note que a AlphaTheta Corporation ndo aceita qualquer responsabilidade pela
perda da sua informacao registada. Registe a parte as informacgdes registadas e
guarde-as num local seguro.
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Aviso de direitos de autor

A utilizacdo do rekordbox é restrita relativamente a reproducéo e copia de musica

protegidas contra copia.

» O programa podera nao funcionar corretamente se estiverem incorporados dados
encriptados de protecao contra cépia no suporte multimédia gravado.

* Areproducdo, analise e outras operacdes poderao ser interrompidas, se forem
detetados dados incorporados de protecao contra copia no suporte multimédia
gravado.

Os materiais que gravar destinam-se a fruicdo pessoal e ndo podem ser utilizados

para outros fins, sem a permissao do proprietario dos direitos de autor.

* Amusica gravada a partir de CD ou outro suporte podera estar protegida por leis
de direitos de autor de paises individuais assim como por um acordo
internacional. E o Unico responsavel pela utilizacao legal das gravacdes por si
efetuadas.

* Ao lidar com musica transferida através da Internet, a pessoa que transferiu a
musica é totalmente responsavel por utilizar a musica, de acordo com o contrato
existente com o site a partir do qual a musica foi transferida.
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CONTRATO DE LICENCA DE
UTILIZADOR FINAL DO REKORDBOX

Ultima atualizagdo: 2022/06/21 (“data de entrada em vigor”)

Este Contrato de licenca de utilizador final de software (“Contrato”) é celebrado
entre o Cliente (o individuo que instala o Software e qualquer entidade juridica
individual que o individuo represente) (“o Cliente” ou “do Cliente”); e a AlphaTheta
Corporation, empresa registada no Japao, cuja morada é 6F Yolohama i-Mark
Place, 4-4-5 Minatomirai, Nishi-ku, Yokohama, Kanagawa 220-0012 Japao.
(“AlphaTheta”).

Qualquer procedimento no sentido da configuragéo ou instalagado do Software
pressupde a aceitacao de todos os termos deste Contrato. A autorizagao para
transferir e/ou utilizar o Software depende da aceitagcdo destes termos e respetivo
cumprimento. Nao é necessaria qualquer autorizacao por escrito ou eletronica para
validar e tornar exequivel este contrato. Caso nio esteja de acordo com todos os
termos deste contrato, a utilizagdo do Software néo € autorizada e deve interromper
a sua instalacao ou desinstalacao, consoante aplicavel.

1. Definicoes

1.1  “Documentagao” significa documentos, especificacdes e material de apoio
disponibilizado de forma generalizada pela AlphaTheta para auxiliar na
instalacao e utilizagéo do Software.

1.2 “Software” significa toda e qualquer parte do software AlphaTheta licenciado
ao Cliente pela AlphaTheta nos termos deste Contrato.

2. Licenca do Software

2.1 Licenca limitada. Sujeito as restricdes previstas neste Contrato, a AlphaTheta
concede ao Cliente uma licenga limitada, ndo exclusiva, intransmissivel (sem
direito a sublicenciamento):

(a) Instalar o Software no computador e/ou dispositivo movel do Cliente,
usar o Software apenas para fins pessoais do Cliente em conformidade
com os termos de Contrato e respetiva Documentacao (“Utilizacao
autorizada”).

(b) Usar a Documentacéo de apoio a Utilizagdo autorizada do cliente e
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2.2

2.3

3.1

(c) Efetuar uma cépia do Software exclusivamente para fins de copia de
seguranga, desde que estejam reproduzidos na copia todos os titulos e
marca comercial, avisos de direitos de autor e de direitos restritos.

Restricdes. Nao é permitido copiar ou usar o Software ou a Documentacéo,
exceto nos termos expressamente autorizados neste Contrato. E permitido
transferir o Software (quando o Software é transferido, a licenca associada &
igualmente transferida sem necessidade de notificacdo ou rececéo de
consentimento), mas n&o é permitido sublicenciar, alugar, arrendar ou
emprestar o Software ou usa-lo para formacao de terceiros, partilha de tempo
com fins comerciais ou prestacdes de servicos a terceiros. Nao € permitido
ao Cliente nem por entreposta pessoa realizar qualquer operagao de
modificacdo, engenharia inversa, desmantelamento ou descompilagdo do
Software, exceto nos termos expressamente permitidos pela lei aplicavel e
apenas depois de o Cliente ter notificado a AlphaTheta por escrito das
atividades que tenciona levar a cabo.

As letras apenas podem ser utilizadas para finalidades pessoais, sem fins
lucrativos ao abrigo das condi¢cdes do Contrato. O Cliente ndo pode utilizar
parte ou a totalidade de quaisquer letras fornecidas direta ou indiretamente
para publicagao, transmissao, distribuicdo, publicagdo geral, empréstimo e
Cessao ou reparagao ou para criagao, venda ou atividades relacionadas com
vendas de obras derivadas, seja qual for o motivo, exceto nos casos em que
seja permitida a utilizagao pessoal. O Cliente deve acordar que os direitos de
autor das letras para o designado “karaoke” ou “cantar junto” ndo sao
concedidos ao Cliente e ndo pode extrair ou tentar extrair quaisquer dados de
audio de fontes de audio relacionadas com as musicas fornecidas. O Cliente
deve acordar que nao transferira, devolvera ou enviara quaisquer letras para
terceiros. O Cliente deve acordar que nao realizara ou tentara realizar
qualquer ato de anulacao, evasao ou desvio de qualquer esforco de protegcao
das letras de qualquer utilizagdo ilegal. O Cliente deve acordar que a
prescri¢cao desta provisao aplica-se a utilizagao das letras, exceto nos casos
em que seja dada permisséao especifica.

Restrigoes as infragoes de dados de terceiros protegidos por direitos de
autor

Ao utilizar o Software, o Cliente deve concordar com o seguinte:

(a) Respeitar as leis, normas e regulamentos de protecao dos direitos de
autor determinadas em todos os paises e tratados internacionais;
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3.2

3.3

(b) Obter legalmente os dados de musica usados no Software;

(c) Na&o contornar nem descodificar tecnologia de Gestéo Digital de Dados
implementada nos dados.

Além disso, nao € permitido copiar dados de musica para além do contexto
do uso pessoal. Nao € permitido fornecer ou transferir dados de musica a
terceiros. Nao é permitido partilhar ou ter intencao de partilhar com terceiros
0S meios ou armazenamento usados para gravar dados de musica. Nao é
permitido gravar dados de musica em meios ou armazenamento que permita
0 acesso a terceiros. Nao é permitido facultar distribuicdo em tempo real a
terceiros desses dados de musica.

Propriedade. A AlphaTheta ou o seu licenciador detém todos os direitos,
titulos e interesses relativos a todas as patentes, direitos de autor, segredos
comerciais e outros direitos de propriedade intelectual no Software e
Documentacgao e quaisquer trabalhos dai resultantes. O Cliente ndo detém
quaisquer outros direitos, expressos ou implicitos, para além da licenca
limitada definida neste Contrato.

Exclusado de suporte técnico. Nos termos deste Contrato, a AlphaTheta ndo
tem qualquer obrigacao de fornecer suporte técnico, manutencéo,
atualizacdes, modificagcdes ou novos langcamentos para o Software ou
Documentacao.

Isengao de garantia e Limitagao de responsabilidade

Isencéo de garantia. O SOFTWARE E A DOCUMENTACAO SAO
FORNECIDOS “COMO ESTAO” SEM QUAISQUER REPRESENTACOES
OU GARANTIAS E O CLIENTE ACEITA USA-LOS A SEU PROPRIO RISCO.
NA MAXIMA MEDIDA PERMITIDA POR LEI, AALPHATHETAE
RESPETIVAS SUBSIDIARIAS RECUSA EXPRESSAMENTE TODAS AS
GARANTIAS DE QUALQUER ESPECIE RELATIVAS AO SOFTWARE E
DOCUMENTACAO, SEJAM ELAS EXPRESSAS, IMPLICITAS,
ESTATUTARIAS OU RESULTANTES DA EVOLUCAO DO DESEMPENHO,
DA EVOLUCAO DO MANUSEIO OU USO COMERCIAL, INCLUINDO
QUAISQUER GARANTIAS DE COMERCIALIZACAO, ADEQUACAO A UM
FIM PARTICULAR, QUALIDADE SATISFATORIA, PRECISAO, TiTULO OU
NAO VIOLACAO.

Caso seja consumidor do Reino Unido ou do Espaco Econémico Europeu,
aplica-se a seguinte redacao, em substituicdo da Seccéo 4.1 precedente:
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4.2

O Software e Documentacao deverao ter um desempenho conforme descrito
e ser adequado para o fim e de qualidade satisfatéria.

Limite de responsabilidade. Em circunstancia alguma sera a AlphaTheta ou
respetivas subsidiarias responsavel - no contexto deste Contrato ou respetiva
matéria, sob qualquer teoria de responsabilidade - por quaisquer danos
indiretos, incidentais, consequentes ou punitivos ou danos por lucros,
receitas, negocios, poupancgas, dados, utilizagao perdidos ou despesas de
substituicdo, mesmo se informados da possibilidade de ocorréncias de tais
danos ou se estes forem previsiveis. Em caso algum a responsabilidade da
AlphaTheta por todos os danos ultrapassara os montantes pagos pelos
Cliente a AlphaTheta ou respetivas subsidiarias pelo Software. As partes
reconhecem que os limites de responsabilidade e atribuicido de riscos neste
Contrato encontram-se refletidos no preco do Software e constituem
elementos essenciais do acordo comercial entre as partes, sem o qual nao
teria sido possivel a AlphaTheta ter fornecido o Software ou participado neste
Contrato.

Algumas jurisdigbes proibem a exclusao ou limitagéo de responsabilidade no
caso dos danos consequentes ou incidentais, por isso, as limitagdes em cima
da Seccgao 4.2 podem né&o se aplicar.

Caso seja consumidor do Reino Unido ou do Espago Econdmico Europeu,
aplica-se a seguinte redacao, em substituicdo da Seccao 4.2 precedente:

A AlphaTheta é responsavel perante o Cliente por perdas e danos previsiveis
provocados por si. Caso a AlphaTheta n&o respeite os termos deste Contrato,
sera responsavel por perdas ou danos que o Cliente possa sofrer, como
resultado previsivel do incumprimento desses mesmos termos. As perdas ou
danos sao considerados previsiveis, caso seja 0bvio de que vao ocorrer ou
se, no momento de celebracdo do Contrato, tanto o Cliente como a
AlphaTheta tivessem conhecimento de que podiam ocorrer. A AlphaTheta
nao recusa nem limita de forma alguma a sua responsabilidade perante o
Cliente, nos casos em que tal seria considerado ilegal. Isto inclui
responsabilidade pela morte ou ferimentos pessoais provocados por sua
negligéncia ou por negligéncia dos seus funcionarios, agentes ou
subcontratados ou por fraude ou declarag¢des fraudulentas.

Caso conteudo digital com defeito fornecido pela AlphaTheta danifique um

dispositivo ou conteudo digital pertencente ao Cliente, a AlphaTheta ira
reparar o dano ou pagar ao Cliente uma compensacgdo. Contudo, a
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4.3

AlphaTheta ndo sera responsavel por danos que o Cliente podia ter evitado,
se tivesse seguido a sugestao de atualizacéo fornecida gratuitamente ou por
danos provocados pelo Cliente por ndo seguir corretamente as instrugdes de
instalagao ou por nao assegurar os requisitos minimos do sistema.

Caso o Cliente utilize o Software para qualquer fim comercial ou empresarial,
a AlphaTheta ndo assumira qualquer responsabilidade por qualquer perda de
lucro, perda de volume de negocios, interrupgao de negocio ou perda de
oportunidades de negocio.

Nenhuma circunstancia deste Contrato devera afetar ou prejudicar os direitos
legais do Cliente enquanto consumidor e sé devera ser aplicada ao Cliente
na medida das limitagbes ou exclusdes permitidas pelas leis da jurisdigao de
localizagdo do Cliente.

Indemnizacao

Nos termos permitidos pela lei em vigor, o Cliente aceita indemnizar e manter
isentos de quaisquer responsabilidades, reclamacgdes, despesas e
exigéncias a AlphaTheta e respetivas empresas-mae, subsidiarias, filiais,
diretores e funcionarios, incluindo honorarios e despesas razoaveis com
advogados incorridos por terceiros devido a ou resultantes de (a) utilizac&o
ou ma conduta do Cliente relativamente ao Software e Documentacéo, (b)
negligéncia ou praticas irregulares do Cliente durante a utilizagdo do
Software e Documentacéo e (c) violagao de leis, normas, regulamentos ou
termos deste Contrato. A AlphaTheta reserva-se o direito, a expensas
préprias, de assumir a defesa e controlo exclusivos de qualquer matéria de
algum modo sujeita a indemnizagao por parte do Cliente, em cujas
circunstancias o Cliente colaborara com a AlphaTheta na reivindicagao de
quaisquer defesas disponiveis.

Conformidade com leis e regulamentos de controlo de exportagao

O Cliente ndo podera utilizar, exportar ou reexportar o Software, salvo no
caso em que tal seja permitido pelas leis dos E.U.A. e pelas leis da jurisdigao
do pais no qual o Software foi adquirido. Em particular, mas sem limitacao,
nao € permitido exportar ou reexportar o Software (a) para qualquer um dos
paises sob embargo dos E.U.A. Ou (b) qualquer pessoa constante na Lista
de Cidadaos Especialmente Indicados do Departamento do Tesouro dos
Estados Unidos e qualquer pessoa constante na Lista de Pessoas ou
Entidades Recusadas do Departamento de Comércio dos Estados Unidos.
Atraveés da utilizag&do do Software, o Cliente declara e garante que nao reside
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em nenhum destes paises nem se encontra listado em qualquer uma destas
listas. O Cliente aceita também néo utilizar o Software para qualquer
finalidade proibida pelas leis dos e.U.A., incluindo, mas sem limitagcao, o
desenvolvimento, concecao, fabrico pi produ¢cdo de armas nucleares,
misseis, armas quimicas ou biologicas.

Direitos restritos do governo dos E.U.A.

O Software e Documentacdes sao “software comercial para computador” e
“‘documentacao de software comercial para computador” nos termos em que
sao definidos no Cddigo de Regulamentos Federais, titulo 48, §252.227-7014
(@) (1) (2007) e 252.227-7014 (a) (5) (2007). Os direitos do governo dos
E.U.A. Relativos ao Software e Documentagao sao limitados por esta licenca
no seguimento do Codigo de Regulamentos Federais, titulo 48, § 12.212
(Software para computador) (1995) e C.F.R. §12.211 (Dados técnicos) (1995)
elou C.F.R. §227.7202-3, conforme aplicavel. Assim, o Software e
Documentagao séo licenciados aos utilizadores finais do governo dos E.U.A.:
(a) apenas enquanto “artigos comerciais” nos termos definidos no Cédigo de
Regulamentos Federais, titulo 48, §2.101 de modo geral e conforme
integrados no Regulamento de Aquisigao Federal de Defesa 212.102; e (b)
apenas com os direitos limitados conforme cedidos ao publico por forca desta
licenga. Em circunstancia nenhuma podera o governo dos E.U.A. ou seus
utilizadores finais receber quaisquer direitos maiores do que os cedidos por
nos a outros utilizadores, consoante previsto nesta licenca. O fabricante é a
AlphaTheta Corporation, Yokohama i-Mark Place 6F, 4-4-5 Minatomirai,
Nishi-ku, cidade de Yokohama, prefeitura de Kanagawa, Japéao, Codigo
postal: 220-0012

Danos e solugoes em caso de violagao

O Cliente aceita que qualquer violacao das restricdes deste Contrato
provocaria danos irreparaveis a AlphaTheta para os quais apenas danos
monetarios seriam desadequados. Além dos danos e de quaisquer outras
solucdes a que a AlphaTheta possa ter direito, o Cliente aceita que a
AlphaTheta possa recorrer a medidas cautelares para evitar violagao real,
potencial ou continuada deste Contrato.

Término

A AlphaTheta pode terminar este Contrato a qualquer altura mediante
violagado de qualquer proviséo por parte do Cliente. Se este Contrato for
terminado, o Cliente deve deixar de utilizar o Software, apaga-lo

233



10.
10.1

10.2

10.3

10.4

permanentemente do seu computador ou dispositivo movel onde se encontra
instalado e destruir todas as copias do Software e Documentacao em sua
posse, notificando por escrito a AlphaTheta que o fez. As Secgdes 4, 5, 8,
10.1, 10.3, 10.4 e 11 vao permanecer em apos o término deste Contrato.

Condigoes gerais

Disjungao e renuncia. Caso alguma provisao deste Contrato for considerada
ilegal, invalida ou de algum modo inaplicavel, a mesma provisao sera
aplicada na medida do possivel ou, sendo impossivel a sua aplicacao,
considerada para corte ou eliminacao deste Contrato, permanecendo o
restante totalmente em valido e em vigor. A renuncia por qualquer das partes
de qualquer incumprimento ou violacdo deste Contrato ndo renuncia
qualquer outro incumprimento ou violagao posterior.

Exclusao de cedéncia. Nao é permitido ao Cliente ceder, vender, transferir,
delegar ou de algum modo descartar este Contrato ou quaisquer direitos ou
obrigagoes nele previstas, seja voluntaria ou involuntariamente, por aplicagao
de lei ou outra sem o consentimento prévio por escrito da AlphaTheta.
Qualquer suposta cedéncia, transferéncia ou delegacgao realizada pelo
Cliente sera considerada nula e sem efeito. Dependendo do acima referido,
este Contrato sera vinculativo e revertera em beneficio das partes e dos
respetivos sucessores e cessionarios.

Contrato globa. Este Contrato constitui o acordo global entre as partes e
substitui todos os acordos ou representacdes anterior ou contemporaneas,
sejam elas orais escritas ou orais, relativamente a sua matéria. Este Contrato
nao pode ser modificado, emendado sem o consentimento expresso por
escrito da AlphaTheta e nenhuma outra lei, documento, utilizagao ou costume
serao consideradas para emenda ou modificagcao deste Contrato.

O Cliente aceita que este Contrato deve ser gerido e interpretado consoante
as leis do Japéao.

Caso seja consumidor do Reino Unido ou do Espaco Econémico Europeu,
aplica-se a seguinte redagao, em substituicdo da Secgao 10.4 precedente:

As leis e tribunais do seu pais de residéncia aplicam-se a quaisquer disputas
legais resultantes de ou relacionadas com este Contrato.
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11.

11.1

11.2

Arbitragem; Renuncia a julgamento por juri (esta sec¢ao nao se aplica
a consumidores do Reino Unidos ou da UE)

Arbitragem. Nos termos permitidos pela lei aplicavel, no sentido de resolver
disputas legais entre o Cliente e a AlphaTheta da forma mais rapida e eficaz
em termos de custos, o Cliente e a AlphaTheta aceitam que toda a qualquer
disputa resultante do contexto deste Contrato devera ser resolvida por
arbitragem vinculativa. A arbitragem é mais informal do que um processo
legal em tribunal. A arbitragem usa um mediador neutro em vez de um juiz ou
juri, pode permitir menos exposi¢ao do que em tribunal e pode estar sujeita a
uma revisao muito reduzida por parte dos tribunais. Os mediadores podem
atribuir as mesmas sancdes e compensacodes que o tribunal. O nosso acordo
de arbitragem de disputas inclui, mas sem limitagao, todas as reclamagdes
resultantes de ou relacionadas com quaisquer aspetos deste Contrato, sejam
baseadas em contrato, delito, estatuto, fraude, deturpacao oi qualquer outra
teoria legal e independentemente de as reclamacgdes ocorrerem durante ou
depois do término deste Contrato. O CLIENTE COMPREENDE E ACEITA
QUE, AO PARTICIPAR NESTES TERMOS, ABDICA, BEM COMO A
ALPHATHETA DO DIREITO A UM JULGAMENTO COM JURI OU A
PARTICIPAR NUMA ACAO COLETIVA, EXCETO SE ESSA RENUNCIA
FOR CONSIDERADA INVALIDA NOS TERMOS DA LEI APLICAVEL. O
CLIENTE E AALPHATHETA ACEITAM QUE CADA UM PODE APENAS
APRESENTAR QUEIXAS CONTRA O OUTRO NA SUA CAPACIDADE
INDIVIDUAL E NAO ENQUANTO PARTE QUEIXOSA OU ELEMENTO DE
UM COLETIVO NUM SUPOSTO PROCEDIMENTO COLETIVO OU
REPRESENTATIVO. Além disso, exceto se o Cliente e a AlphaTheta
chegarem a outra forma de acordo, o mediador ndo pode consolidar as
queixas de mais do que uma pessoa e nao pode de modo algum presidir a
qualquer forma de procedimento representativo ou coletivo. Qualquer
reclamacao de que toda ou parte desta renuncia a acao coletiva é
inexequivel, inadmissivel, nula ou anulavel s6 pode ser determinada por um
tribunal de jurisdicao competente e ndo por um mediador.

« Mediador. Qualquer arbitragem entre o Cliente e a AlphaTheta sera
regulada pelos Procedimentos de resolugao de disputas comerciais e
pelos Procedimentos suplementares para disputas relacionadas com o
consumidor (coletivamente, “Normas AAA”) da Associagao de Arbitragem
Americana (“AAA”), conforme modificado por este Contrato e sera gerida
pela AAA. As Normas AAA e formularios de preenchimento encontram-se

235



disponiveis online em www.adr.org, por de chamada telefénica para a
AAA através do numero 1-800-778-7879 ou através de contacto com a
AlphaTheta.

Notificagdo. Processo. Qualquer parte com intengdo de recorrer a
arbitragem, deve, em primeiro lugar, enviar uma notificagcdo escrita da
disputa a outra parte, por correio certificado ou Federal Express (com
exigéncia de assinatura) ou, no caso de nao possuirmos morada fisica em
arquivo do cliente, por correio eletronico (“Notificacdo”). A morada da
AlphaTheta para efeitos de notificacéo é: AlphaTheta Music Americas, Inc.
2050 W 190th Street, suite #109, Torrance, Califérnia 90504 Ao cuidado
de: VP of Operations

A Notificacdo deve (i) descrever a natureza e fundamento da reclamacgao
ou disputa e (ii) apresentar a compensacéao especifica esperada
(“Exigéncia”). Aceitamos recorrer a esforcos de boa fé para resolver a
reclamacao diretamente, mas, caso nao seja possivel chegar a um acordo
no prazo de 30 dias apds rececao da Notificagao, o Cliente ou a
AlphaTheta podem dar inicio a um procedimento de arbitragem. Durante
a arbitragem, o montante de qualquer proposta de acordo apresentada
pelo Cliente ou pela AlphaTheta n&o deve ser revelado ao mediador até
depois de o mediador tomar uma decisao final e ditar sentenca. No caso
de a disputa ficar finalmente solucionada por arbitragem a favor do
Cliente, a AlphaTheta devera pagar ao Cliente (i) o montante sentenciado
pelo mediador, se houve lugar a algum, (ii) o montante da ultima proposta
apresentada por escrito pela AlphaTheta para resolucédo da disputa antes
da sentenga do mediador ou (iii) $1 000, conforme o que for superior.
Taxas. \No caso de o Cliente dar inicio a uma arbitragem, nos termos
deste Contrato, a AlphaTheta reembolsara o Cliente pelo pagamento da
taxa de apresentacao da queixa, exceto se o seu pedido de indemnizacao
for superior a $10 000, em cujo o caso o pagamento de quaisquer taxas
devera ser decidido mediante as Normas da AAA. Quaisquer audi¢des da
arbitragem terdo lugar em local a acordar no Condado de Los Angeles,
California, desde que o pedido de indemnizacgao for igual ou inferior a $10
000. O Cliente podera escolher se a arbitragem sera conduzida (i) apenas
com base nos documentos apresentados pelo mediador, (i) por meio de
uma audigao n&o- presencial pelo telefone ou (iii) através de audicao
presencial conforme determinado pelas normas da AAA no condado (ou
paréquia) correspondente a morada de faturagéo do Cliente. Caso o
mediador determine que o conteudo da sua queixa ou compensacao
solicitada na Exigéncia é futeis ou apresentada por motivo impréprio
(consoante avaliado pelos padrdes apresentados na Norma Federal de
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Processo Civil 11 (b)), o pagamento de todas as taxas sera regido pelas
Normas da AAA. Nesse caso, o Cliente aceita reembolsar a AlphaTheta
de todas as quantias que tenha anteriormente desembolsado que tem de
algum modo obrigagao de pagar nos termos das Normas da AAA.
Independentemente da forma como a arbitragem € conduzida, o mediador
devera emitir uma decisao fundamentada por escrito que seja suficiente
para explicar os resultados e conclusfes essenciais que suportarem a
decisdo e sentencga, caso ocorra. O mediador pode sentenciar e
solucionar disputas como o pagamento e reembolso de taxas e despesas
a qualquer momentos durante o processo e mediante pedido de qualquer
das partes apresentado no prazo de 14 dias apds a decisdo do mediador
sobre o mérito da causa.

» Modificacdes. No caso de a AlphaTheta efetuar qualquer alteracao futura
a esta provisao de arbitragem (exceto a de alteracdo da morada da
AlphaTheta para fins de notificagdo), o Cliente pode rejeitar a respetiva
alteracao, através do envio de uma notificacéo por escrito no prazo de 30
dias a contar da data da alteracdo para a morada de notificacdo da
AlphaTheta, em cujo o caso a conta do Cliente sera imediatamente
terminada e a respetiva provisdo de arbitragem em vigor imediatamente
antes das alteragdes que o Cliente rejeitou sobrevivera. (iii) Se o Cliente
for residente no Japao ou em outro pais fora da UE ou dos E.U.A.:
Quaisquer queixas apresentadas pela AlphaTheta ou pelo Cliente,
resultantes ou relacionadas ou associadas a este Contrato deverao ser
finalmente julgadas por arbitragem em Toquio, no Jap&o, de acordo com
as normas da Associagao de Arbitragem Comercial do Jap&o. A sentenca
resultante da arbitragem devera ser final e vinculativa para ambas as
partes e devera incluir fundamentacao.

11.3 ExcegOes. Estao previstas apenas as excegdes seguintes a este acordo de
arbitragem.

(i) Primeira - caso a AlphaTheta acredite, de forma razoavel, que o Cliente
tenha violado ou ameacgado violar de alguma forma os direitos de propriedade
intelectual, pode procurar medidas cautelares ou outras apropriadas em
qualquer tribunal de jurisdigao competente.

(i) Segunda - caso o Cliente seja residente dos E.U.A., qualquer disputa
resultante de, relacionada ou associada com este Contrato pode, por opcao
da parte reclamante, ser solucionadas num tribunal de causas menores em
Los Angeles, Califérnia, desde que todos as queixas de todas as partes em
disputa tenham lugar na jurisdi¢gado do tribunal de causas menores. Além
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12.

disso, qualquer parte pode procurar prosseguir medidas executorias atraves
de agéncias federais, estatais ou locais dos E.U.A. onde essas medidas
estejam disponiveis.

Idioma

Este Contrato encontra-se elaborado em inglés e traduzido para japonés. O
texto em inglés € o texto original e o texto em japonés destina-se a fins de
referéncia. Caso existe algum conflito ou inconsisténcia entre estes dois
textos, o texto inglés tem prevaléncia.
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ANEXO

TERMOS DE SUBSCRIGAO DO REKORDBOX

Estes termos e condi¢des aplicam-se a todos os planos pagos de subscricdo para
o rekordbox. Nao se aplicam a utilizadores do plano gratuito.

No6s somos a AlphaTheta Corporation, uma empresa registada no Jap&ao. A morada
da nossa empresa é 6F Yokohama i-Mark Place, 4-4-5 Minatomirai, Nishi-ku,
Yokohama, Kanagawa 220-0012 Japao.
Pode contactar-nos (incluindo para fins de assisténcia pds-venda), através do
site https://rekordbox.com/

Caso seja necessario contacta-lo, fa-lo-emos por escrito para a morada eletrénica
ou morada postal que nos forneceu aquando da sua encomenda. Quando usamos
os termos “escrita” ou “por escrito” neste documento, isso inclui mensagens de
email. Caso nos forneca um numero de telefone, podemos também contacta-lo
através desse numero.

1. O nosso contrato consigo

A nossa aceitagao da sua encomenda ocorre quando recebemos os seus detalhes
de pagamento e Ihe disponibilizamos o rekordbox para transferéncia, altura em que
se torna valido um contrato de subscricdo entre nés e o Cliente.

2. Termos de subscricao

Como subscrever: Para usar o rekordbox, deve ter: (a) acesso a internet (cujas
taxas s&o pagas por si); (b) um dispositivo compativel (consulte requisitos do
sistema) (c) uma conta Pioneer DJ e (d) nos fornecidos as sua informacgao para
pagamento.

Renovacao automatica: Exceto se cancelar a sua subscricao antes da data de
pagamento seguinte, vamos sobrar-lhe o pagamento seguinte da subscrigdo. No
caso de planos de subscricdo anuais, vamos enviar-lhe uma notificacido prévia de
renovagao da sua subscricdo. Para mais informagdes sobre pagamentos, por favor,
consulte Pagamento e para mais informagdes sobre cancelamentos, por favor,
consulte Cancelamento e Rescisao em baixo rekordbox.com/.
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Niveis de subscricdo e opcdes de pagamento: Oferecemos trés niveis de
subscricdo: Core Plan, Creative Plan e Professional Plan. Estes sao

disponibilizados sob a forma de subscricdes mensais e anuais. Consulte aqui
https://rekordbox.com/ for mais informacgao acerca das funcionalidades
disponibilizadas em cada plano.

Periodo experimental gratuito: Pode ser disponibilizado uma periodo experimental
gratuito no inicio da sua subscricdo. A duragao do periodo experimental gratuito
sera indicada no nosso site quando realiza a inscricao para a sua subscricdo. A
ilegibilidade para um periodo experimental gratuito fica a nosso critério. Existe um
periodo experimental gratuito disponivel por cliente. O seu nivel de subscrigcdo ndo
pode ser alterado durante um periodo experimental gratuito. No final do periodo
experimental gratuito, ser-lhe-a cobrado automaticamente o prego de subscrigao
mensal ou anual (dependendo da opc¢éo que selecionou no momento da inscri¢cao),
exceto se cancelar a sua subscricdo no final do periodo experimental gratuito. Para
mais informagdes acerca do cancelamento, por favor, consulte Cancelamento e
Rescisao.

3. Pagamento

Preco de subscricdo: Os precos da subscricdo mensal e anual para cada um dos
niveis de servigo de subscricdo do rekordbox (Core Plan, Creative Plan e
Professional Plan) serdo indicados no nosso site quando efetua a inscrigdo na sua
subscricao. rekordbox.com

Como pagar: Aceitamos pagamentos através de todos os cartdes de débito e
crédito principais e através do Paypal. Sera cobrado com base numa data limite
determinada pelo seu cartdo de crédito ou banco. O pagamento sera concluido
pela nossa agéncia de pagamento Digital River Inc.

4. A sualicenca de utilizacao do rekordbox

Licenca limitada: Dante a duracao da sia subscricao, cedemos-lhe uma licenca de
utilizagao do rekordbox nos seguintes termos e nos termos do nosso contrato de
licenca de utilizador final. Existe um limite no numero de dispositivos onde pode
usar o rekordbox em simultaneo. Por favor, consulte as descricdes dos niveis de
subscricdo para obter mais informacdes.

rekordbox.com/pt/plan/
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Os nossos direitos de efetuar alteracées ao rekordbox

Atualizacdes de rotina do software: Ocasionalmente, podemos atualizar ou solicitar
que atualize a versao do rekordbox que utiliza para melhorar a segurancga, adicionar
funcionalidades ou efetuar outras melhorias ao servico que recebe da nossa parte.

Outras alteracdes significativas ao rekordbox e a esta documento: Além disso,
podemos efetuar alteracbes materiais a estes termos ou a funcionalidade do
rekordbox, mas, se o fizemos, enviaremos notificagcao prévia

5. Fornecimento do rekordbox a si

Iremos fornecer-lhe o rekordbox até terminar a sua subscricao ou até terminarmos
a sua subscricdo através de uma notificagao por escrito para si (consulte a sec¢ao
com o titulo Cancelamento e Rescisao em baixo).

Padrao de fornecimento de servigos: Temos o dever legal de fornecer produtos que
estejam em conformidade com estes termos. Nao existe nada nestes termos que
afete os seus direitos legais.

Razbes para possivel suspenséo do fornecimento do rekordbox a si: Podemos ter
de suspender a disponibilidade do servigo rekordbox para: (a) lidar com problema
técnico ou efetuar alteragdes técnicas; ou (b) atualizar o produto para refletir
alteragdes em leis e requisitos regulatorios relevantes.

Podemos suspender o fornecimento do rekordbox, se falhar alguma pagamento da
subscricdo: Se ndo nos pagar o servigo na data prevista nem no prazo de 14
(catorze) dias ap0Os 0 nosso aviso de atraso no pagamento, podemos suspender o
fornecimento dos produtos até recebermos o pagamento dos montantes
pendentes. Iremos contacta-lo para o informar que vamos suspender o
fornecimento do servico. Além de suspendermos o servigo, podemos ainda cobrar
juros sobre os pagamentos em divida (consulte Pagamentos em cima, para obter
mais informacgdes).

6. Cancelamento ou Rescisao

Terminar a sua subscricdo devido a algo que tenhamos feito ou planeamos fazer:
Nos termos previstos na lei aplicavel, se terminar a sua subscricao devido a uma
das razdes descritas abaixo, o contrato termina com efeitos imediatos e iremos
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reembolsa-lo totalmente por qualquer servigo que tenha pago mas do qual nao
tenha usufruido. As razdes séao:

(a) foiinformado por nés de uma alteragao proxima ao servigo do rekordbox ou
a estes termos, com a qual ndo concorda;
ou

(b) tem o direito legal de terminar o contrato porque estamos em
incumprimentos destes termos e condicgdes.

Cancelar a sua subscricédo por notificacdo a qualquer momento: A forma como o
cancelamento funciona vai depender do facto de usufruir de um periodo

experimental gratuito ou se iniciou uma subscrigao paga imediatamente.

Cancelar, se usufruir de um periodo experimental gratuito: Se cancelar a sua
subscricao durante o seu periodo experimental gratuito, o seu acesso ao servigo
rekordbox é interrompido imediatamente no final do periodo experimental gratuito.
Se cancelar apos o final do periodo experimental gratuito, vai continuar a ter acesso
ao servico rekordbox até ao final do periodo de faturagdo atual e nio tera direito a
qualquer reembolso.

Cancelar, se ndo usufruir de um periodo experimental gratuito: Se cancelar a sua
subscricdo no prazo de 14 (catorze) dias apds o inicio da sua subscri¢ao iremos

reembolsar todos os pagamentos recebidos de si, utilizando 0 mesmo método de
pagamento que utilizou ao adquirir a sua subscrigdo. Se cancelar apés mais de 14
(catorze) dias do inicio da sua subscri¢céo, vai continuar a ter acesso ao rekordbox
até ao final do periodo de faturacao atual e ndo tera direito a qualquer reembolso.

Caso tenha uma subscricdo mensal e enviar notificagcdo durante a vigéncia do
periodo de faturacdo, a sua notificacédo de rescisao tera efeitos no final desse
periodo de faturacido mensal.

Caso tenha uma subscricdo anual e enviar notificagdo durante a vigéncia do
periodo de faturacdo, a sua notificacdo de rescisao tera efeitos no final desse
periodo de faturacdo anual.

7. Como cancelar a sua subscricao

Para cancelar a sua subscricao, por favor, informe-nos através do Preenchimento
do formulario no nosso site.
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8. Os nossos direitos para terminar a sua subscricao

Podemos terminar o contrato, se entrar em incumprimento: Podemos terminar a
sua subscri¢ao a qualquer momento, notificando-o por escrito, se:

(a) estiver em incumprimento material dos termos do Contrato de Licenca de
Utilizador Final ou se tivermos detetado atividade fraudulenta, abusiva ou
ilegal da sua parte;

(b) estiver em incumprimento material de qualquer um destes termos e néo
corrigir esse incumprimento no prazo de 21 (vinte e um) dias da data em que
o notificamos por escrito desse incumprimento;

(c) néo realizar pagamentos a nds quando estes forem devidos. Quando isto
acontece, perde os beneficios do seu servico de subscricdo e 0 seu servico
sera convertido para um plano gratuito;

Podemos deixar de disponibilizar o rekordbox como um servigo de subscricao:
Podemos escrever-lhe para o notificar de que vamos deixar de fornecer o servico
rekordbox. Dar-lhe-emos conhecimento no prazo minimo de 90 (noventa) dias de
antecedéncia da nossa interrupcao de fornecimento do servico.

No caso das subscricdes anuais, podemos, consoante a op¢ao nossa:

(a) continuar a fornecer o servigo rekordbox até ao final do plano de subscrigdo
anual atual ou

(b) reembolsa-lo pelos pagamentos que efetuou pelo servigco rekordbox e néo
recebeu, devido a uma cessacao prematura do seu plano de subscricao
anual.

9. Limite de responsabilidade

Somos responsaveis perante si mo caso de perda e danos previsiveis causados
por nds: Se ndo conseguirmos cumprir estes termos, se formos responsaveis por
perdas e danos sofridos por si que sejam um resultado previsto do nosso
incumprimento deste contrato ou da nossa incapacidade de utilizacao de
competéncia e cuidado razoaveis , mas ndo somos responsaveis porque qualquer
perda e dano imprevisivel. As perdas ou danos sao considerados previsiveis, caso
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seja 6bvio de que vao ocorrer ou se, no momento de celebragiao do contrato, tanto
o Cliente como a AlphaTheta tivessem conhecimento de que podiam ocorrer.

Tipos de responsabilidade que ndo excluimos: No existe nada nestes termos que
exclua responsabilidade por morte ou ferimentos pessoais provocados por

negligéncia nossa ou por negligéncia dos nossos funcionarios, agentes ou
subcontratantes; por fraude oi deturpacgdes fraudulentas; por violagdo dos seus
direitos legais relacionados com o servigo ou qualquer outra circunstancias que nao
seja possivel excluirmos ou limitarmos legalmente.

N&o somos responsaveis por perdas comerciais: Caso utilize o servigo rekordbox
para qualquer fim comercial ou empresarial, ndo assumiremos qualquer
responsabilidade por qualquer perda de lucro, perda de volume de negdcios,
interrupgao de negodcio ou perda de oportunidades de negadcio.

EM CASO ALGUM A NOSSA RESPONSABILIDADE PERANTE OU
RELACIONADA COM ESTE CONTRATO DEVERA EXCEDER US$1 000 OU O
PRECO PAGO POR S| PELO SERVICO REKORDBOX NOS 12 MESES
ANTECEDENTES, CONSOANTE O MONTANTE QUE FOR SUPERIOR.

ALGUMAS JURISDICOES PROIBEM A EXCLUSAO OI LIMITACAO DE
RESPONSABILIDADE NO CASO DE DANOS CONSEQUENTES OU
INCIDENTAIS, POR ISSO, AS LIMITACOES EM CIMA PODEM NAO SE APLICAR
A Sl.

10. Condigdes gerais

Transferéncia dos nossos direitos e obrigacdes: Podemos transferir os nossos
direitos e obrigagdes para outra organizagao ao abrigo destes termos. Iremos
sempre notifica-lo por escrito, caso isso aconteca e iremos garantir que a
transferéncia nao afeta os seus direitos a luz deste contrato.

Mais ninguém detém direitos nos termos deste contrato: este contrato é celebrado
entre si e nos. Mais ninguém devera ter quaisquer direitos para aplicacao destes
termos. Nenhum de nds necessitara do acordo de qualquer outra pessoa para
terminar o contrato ou efetuar quaisquer alteracdes a estes termos.

Se um tribunal determinar que parte deste contrato € ilegal, os restantes termos
permanecem em vigor: Cada um dos paragrafos destes termos funciona de forma
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autéonoma. Se qualquer tribunal ou autoridade relevante decidir que qualquer um
deles ¢ ilicito, os paragrafos restantes permanecem totalmente validos e em vigor.

Mesmo se demorarmos a fazer cumprir este contrato, podemos fazé-lo mais tarde:
Caso nao insistamos imediatamente para que faca algo que tem o dever de fazer
ao abrigo destes termos ou se demorarmos a tomar medidas contra si no contexto
do seu incumprimento deste contrato, isso n&o significa que ndo tem o dever de o
cumprir € nao nos impede de tomar medidas contra si mais tarde. Por exemplo,
caso falhe um pagamento e n&o o perseguirmos, continuando a fornecer-lhe o
servigo, podemos de qualquer forma exigir-lhe o pagamento mais tarde.

Que leis se aplicam a esta contrato e onde pode levar um processo legal:

Enquanto cliente, aceita que estes termos devem ser geridos e interpretados
consoante as leis do Japéao.

Caso seja um consumidor do Reino Unidos ou do Espago Econdmico Europeu,
aplica-se a redacao seguinte em substituicdo da frase precedente: As leis e
tribunais do seu pais de residéncia aplicar-se-ao a quaisquer disputas resultantes
de ou relacionadas com estes termos.
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Marcas comerciais e licencas

rekordbox™ & uma marca comercial ou marca comercial registada da AlphaTheta
Corporation.

PRO DJ LINK™ ¢é uma marca comercial ou marca comercial registada da
AlphaTheta Corporation.

Windows € uma marca comercial registada da Microsoft Corporation nos E.U.A.
e em outros paises.

iPhone, Apple Music, iTunes, Mac e macOS sdo marcas comerciais da Apple Inc.,
registadas nos E.U.A. e em outros paises.

iIOS é uma marca comercial que inclui os simbolos de marca registada da Cisco
nos E.U.A. e em outros paises.

App Store é a marca de um servigo da Apple Inc.

Android, Google Play, YouTube, e o logo YouTube sdo marcas comerciais
registadas ou marcas comerciais da Google LLC.

Mixcloud e o logotipo Mixcloud sao marcas comerciais ou marcas comerciais
registada da Mixcloud Limited.

A Intel® € uma marca comercial registada da Intel Corporation nos E.U.A. e em
outros paises.

Wi-Fi € uma marca registada da Wi-Fi Alliance.

ASIO é uma marca comercial e software da Steinberg Media Technologies GmbH.
Ableton € uma marca comercial da Ableton AG.

Dropbox é uma marca comercial ou marca comercial registada da Dropbox, Inc.
Inflyte € uma marca comercial ou marca comercial registada da Inflyte Ltd.
SoundCloud é uma marca comercial registada da SoundCloud Ltd.

Beatport e Beatsource sao marcas comerciais ou marcas comerciais registadas
da Beatport, LLC.

TIDAL € uma marca comercial da TIDAL MUSIC AS.

Outros nomes de produtos, tecnologia e empresas, etc. aqui mencionados séo
marcas comerciais ou marcas comerciais registadas dos respetivos proprietarios.

©2021 AlphaTheta Corporation.
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