
1.PERFORMANCE PADS
1 SHFT シフト － －

2 5-8 PAD 5-8選択 インスタントダブルス －

3 HOT CUE 押下 HOT CUEモード TRACK SEPARATIONモード －

2回押下 PAD FX1モード USER MODE1 －

4 SAMPLER 押下 SAMPLERモード SAMPLE SCRATCHモード －

2回押下 BEAT JUMPモード USER MODE2 －

5 PERFORMANCE mode

PADS HOT CUE PAD1 HOT CUE A 設定/呼び出し HOT CUE A 削除 MEMORY CUE呼び出し◀
PAD2 HOT CUE B 設定/呼び出し HOT CUE B 削除 MEMORY CUE呼び出し▶
PAD3 HOT CUE C 設定/呼び出し HOT CUE C 削除 －

PAD4 HOT CUE D 設定/呼び出し HOT CUE D 削除 －

PAD5 HOT CUE E 設定/呼び出し HOT CUE E 削除 MEMORY CUE呼び出し◀
PAD6 HOT CUE F 設定/呼び出し HOT CUE F 削除 MEMORY CUE呼び出し▶

PAD7 HOT CUE G 設定/呼び出し HOT CUE G 削除 －

PAD8 HOT CUE H 設定/呼び出し HOT CUE H 削除 －

TRACK SEPARATION PAD1 VOCAL PARTのミュート オン/オフ － －

PAD2 INST PARのミュート オン/オフ － －

PAD3 DRUMS PARTのミュート オン/オフ － －

PAD4 MUTE / SOLO切替 － －

PAD5 PAD FX BANK2 エフェクト A　オン － －

PAD6 PAD FX BANK2 エフェクト B　オン － －

PAD7 PAD FX BANK2 エフェクト C　オン － －

PAD8 PAD FX BANK2 エフェクト D　オン － －

PAD FX 1 PAD1 PAD FX BANK1 エフェクト A　オン － －

PAD2 PAD FX BANK1 エフェクト B　オン － －

PAD3 PAD FX BANK1 エフェクト C　オン － －

PAD4 PAD FX BANK1 エフェクト D　オン － －

PAD5 PAD FX BANK1 エフェクト E　オン － －

PAD6 PAD FX BANK1 エフェクト F　オン － －

PAD7 PAD FX BANK1 エフェクト G　オン － －

PAD8 PAD FX BANK1 エフェクト H　オン － －

USER MODE 1 PAD1

PAD2

PAD3

PAD4

PAD5

PAD6

PAD7

PAD8

SAMPLER PAD1 SAMPLER SLOT1 再生 SAMPLER SLOT1 停止 SAMPLER BANK切替◀

PAD2 SAMPLER SLOT2 再生 SAMPLER SLOT2 停止 SAMPLER BANK切替▶

PAD3 SAMPLER SLOT3 再生 SAMPLER SLOT3 停止 －

PAD4 SAMPLER SLOT4 再生 SAMPLER SLOT4 停止 －

PAD5 SAMPLER SLOT5 再生 SAMPLER SLOT5 停止 SAMPLER BANK切替◀

PAD6 SAMPLER SLOT6 再生 SAMPLER SLOT6 停止 SAMPLER BANK切替▶

PAD7 SAMPLER SLOT7 再生 SAMPLER SLOT7 停止 －

PAD8 SAMPLER SLOT8 再生 SAMPLER SLOT8 停止 －

SAMPLE SCRATCH PAD1 SAMPLER SLOT1をDECKにロード SAMPLEをDECKからアンロード SAMPLER BANK切替◀

PAD2 SAMPLER SLOT2をDECKにロード SAMPLEをDECKからアンロード SAMPLER BANK切替▶

PAD3 SAMPLER SLOT3をDECKにロード SAMPLEをDECKからアンロード －

PAD4 SAMPLER SLOT4をDECKにロード SAMPLEをDECKからアンロード －

PAD5 SAMPLER SLOT5をDECKにロード SAMPLEをDECKからアンロード SAMPLER BANK切替◀

PAD6 SAMPLER SLOT6をDECKにロード SAMPLEをDECKからアンロード SAMPLER BANK切替▶

PAD7 SAMPLER SLOT7をDECKにロード SAMPLEをDECKからアンロード －

PAD8 SAMPLER SLOT8をDECKにロード SAMPLEをDECKからアンロード －

BEAT JUMP PAD1 PAD1にアサインされた拍数分左方向へ再生位置移動 － BEAT JUMP BANK切替◀

PAD2 PAD2にアサインされた拍数分右方向へ再生位置移動 － BEAT JUMP BANK切替▶

PAD3 PAD3にアサインされた拍数分左方向へ再生位置移動 － BEAT JUMP ページ切替◀

PAD4 PAD4にアサインされた拍数分右方向へ再生位置移動 － BEAT JUMP ページ切替▶

PAD5 PAD5にアサインされた拍数分左方向へ再生位置移動 － BEAT JUMP BANK切替◀

PAD6 PAD6にアサインされた拍数分右方向へ再生位置移動 － BEAT JUMP BANK切替▶

PAD7 PAD7にアサインされた拍数分左方向へ再生位置移動 － BEAT JUMP ページ切替◀

PAD8 PAD8にアサインされた拍数分右方向へ再生位置移動 － BEAT JUMP ページ切替▶

USER MODE 2 PAD1

PAD2

PAD3

PAD4

PAD5

PAD6

PAD7

PAD8
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Group  No. Name Function + SHIFT + 5-8

ユーザーによるマッピング可能 ユーザーによるマッピング可能 ユーザーによるマッピング可能

ユーザーによるマッピング可能 ユーザーによるマッピング可能 ユーザーによるマッピング可能
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機能対応表 rekordbox
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