
1 BEAT JUMP REV LEFT 1 TRIM Gain

2 BEAT JUMP FWD RIGHT HI EQ (High)
3 BEAT JUMP BEAT VALUE 1/2 RIGHT MID EQ (Mid)
4 BEAT JUMP BEAT VALUE 2x LEFT LOW EQ (Low)

回す LOOPサイズ調整 1/2 Headphone CUE On/Off
押す AUTO LOOP ON RELOOP MASTER No function assigned here

ループ中 AUTO LOOP OFF 4 HEADPHONES MIXING No function assigned here

スクラッチ (Vinyl On) 5 HEADPHONES LEVEL No function assigned here

ピッチベンド (Vinyl Off) 6 CH FADER チャンネルフェーダー

側面 ピッチベンド 7 CROSSFADER クロスフェーダー

7 CUE CUE設定/再生, Back Cue 再生位置を楽曲の先頭へ移動 8 BOOTH MONITOR LEVEL No function assigned here

8 PLAY/PAUSE 再生/一時停止 9 MASTER LEVEL No function assigned here

9 SHIFT Shift

10 TEMPO テンポ調整 1 回す Browse(Track/Folder Select) 拡大波形 Zoom In/Out
12 JOG MODE Vinyl On/Off 押す エリア移動 (順周り) 階層移動 , エリア移動 (逆周り)
13 TIME MODE TIME/REMAIN表示切り替え 2 BACK BACK リスト表示切替

14 QUANTIZE Quantize on/off 3 TAG TRACK TAG TRACK RelatedTracks表示切替
15 SLIP SLIP mode On/Off LOAD 1 -

16 MASTER TEMPO Master Tempo On/Off LOAD 2 -

17 SYNC Sync On/Off 5, PERFORMANCE PADS
長押し INSTANT DOUBLES HOT CUE PAD MODE HOT CUE

18 TEMPO RANGE Tempo Range PAD FX1 PAD MODE PAD FX1
CALL PREV CUE/LOOP CALL, REV BEAT JUMP PAD MODE BEAT JUMP
CALL NEXT CUE/LOOP CALL, FWD SAMPLER PAD MODE SAMPLER
MEMORY/DELETE MEMORY/DELETE KEYBOARD PAD MODE KEYBOARD

20 NEEDLE SEARCH(GUI/全体波形表示部) NEEDLE SEARCH PAD FX2 PAD MODE PAD FX2
BEATLOOP PAD MODE BEATLOOP

1 BEAT RIGHT FX beat up TAP KEY SHIFT PAD MODE KEY SHIFT
LEFT FX beat down AUTO HOT CUE HOT CUE 設定/再生 Delete HOT CUE

2 LEVEL DEPTH FX1 level control PAD FX1 PAD FX オン PAD FX オン
3 EFFECT ON/OFF FX1 On/Off FX1 選択 BEAT JUMP 再生位置移動 移動する拍数の変更

4 EFFECT SELECT ECHO FX1: ECHO SAMPLER サンプラースロット再生 サンプラースロット再生停止/ロード
REVERB FX1: REVERB KEYBOARD 選択されたホットキューの音階指定再生 音階範囲の切替

FLANGER FX1: FLANGER PAD FX2 PAD FX オン PAD FX オン
5 CH SELECT MASTER FX MASTER ON (他はOFF) BEATLOOP オートビートループ オン/オフ -

1CH FX CH1 ON (他はOFF) KEY SHIFT 再生トラックのキー(調)切替 キー(調)範囲の切替
2CH FX CH2 ON (他はOFF) 6, OTHER

6 COLOR SOUND COLOR FX parameter control 1 MIC LEVEL No function assigned here
7 SPACE No function assigned here 2 MIC ON No function assigned here

DUB ECHO No function assigned here 3 MIXER SETTINGS No function assigned here
CRUSH No function assigned here 4 SHORTCUT No function assigned here
SWEEP No function assigned here * 1 対応拍数：1/8,1/4,1/2, 1, 2, 4, 8, 16, 32, 64,128拍
NOISE No function assigned here
FILTER No function assigned here

HOT CUEモード
[SHIFT]ボタンが押されていない場合

[SHIFT]ボタンが押されている場合

PAD FX1モード
[SHIFT]ボタンが押されていない場合

[SHIFT]ボタンが押されている場合

2
PERFORMANCE PAD *3
(HOT CUE)

2, EFFECT（MIXER MODE：MIDI CONTROL時）

4, BROWSER

Rotary Selector

押す

1 PAD MODE

4 DECK1,2

19

CUE (Headphone)

6 JOG
天面 Search

FUNCTION +SHIFT

1, DECK 3, MIXER（MIXER MODE：MIDI CONTROL時）
BEAT JUMP REV

GROUP  No. NAME FUNCTION +SHIFT GROUP  No. NAME

BEAT JUMP FWD
2BEAT JUMP BEAT VALUE x2 * 1

BEAT JUMP BEAT VALUE x1/2 * 1

5 BEAT LOOP
3

XDJ-AN
Hardware Diagram for rekordbox for Mac/Windows

HOT CUE A
削除

HOT CUE B
削除

HOT CUE C
削除

HOT CUE D
削除

HOT CUE E
削除

HOT CUE F
削除

HOT CUE G
削除

HOT CUE 
削除

HOT CUE A
設定/呼び出

し

HOT CUE B
設定/呼び出

し

HOT CUE C
設定/呼び出

し

HOT CUE D
設定/呼び出

し

HOT CUE E
設定/呼び出

し

HOT CUE F
設定/呼び出

し

HOT CUE G
設定/呼び出

し

HOT CUE H
設定/呼び出

し
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エフェクト
3

エフェクト
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エフェクト
9

エフェクト
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BEAT JUMPモード
[SHIFT]ボタンが押されていない場合(初期値)

[SHIFT]ボタンが押されている場合

SAMPLERモード
　左デッキ[SHIFT]ボタンが押されていない場合

[SHIFT]ボタンが押されている場合

　右デッキ[SHIFT]ボタンが押されていない場合

[SHIFT]ボタンが押されている場合

KEYBOARDモード
[SHIFT]ボタンが押されていない場合(初期値 ページ切替えで値が切替わる)

[SHIFT]ボタンが押されている場合

PAD FX2モード
[SHIFT]ボタンが押されていない場合

[SHIFT]ボタンが押されている場合

BEAT LOOPモード

KEY SHIFTモード
[SHIFT]ボタンが押されていない場合(初期値 ページ切替えで値が切替わる)

[SHIFT]ボタンが押されている場合
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1拍
(REV方向)

1拍
(FWD方向)

2拍
(REV方向)

2拍
(FWD方向)

4拍
(REV方向)

4拍
(FWD方向)

8拍
(REV方向)

8拍
(FWD方向)

ー ー ー ー ー ー 拍ダウン 拍アップ

スロット1
再生

スロット2
再生

スロット3
再生

スロット4
再生

スロット5
再生

スロット6
再生

スロット7
再生

スロット8
再生

スロット1
停止/ロード

スロット2
停止/ロード

スロット3
停止/ロード

スロット4
停止/ロード

スロット5
停止/ロード

スロット6
停止/ロード

スロット7
停止/ロード

スロット8
停止/ロード

スロット9
再生

スロット10
再生

スロット11
再生

スロット12
再生

スロット13
再生

スロット14
再生

スロット15
再生

スロット16
再生

スロット9
停止/ロード

スロット10
停止/ロード

スロット11
停止/ロード

スロット12
停止/ロード

スロット13
停止/ロード

スロット14
停止/ロード

スロット15
停止/ロード

スロット16
停止/ロード

セミトーン

±0
セミトーン

+1
セミトーン

+2
セミトーン

+3
セミトーン

+4
セミトーン

+5
セミトーン

+6
セミトーン

+7

ー ー ー ー ー ー
ページ切替

え

ページ切替

え

エフェクト
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エフェクト
18

エフェクト
19

エフェクト
20

エフェクト
21

エフェクト
22

エフェクト
23

エフェクト
24

エフェクト
25

エフェクト
26

エフェクト
27

エフェクト
28

エフェクト
29

エフェクト
30

エフェクト
31

エフェクト
32

1/4 拍 1/2 拍 1 拍 2 拍 4 拍 8 拍 16 拍 32 拍

セミトーン

±0
セミトーン

+1
セミトーン

+2
セミトーン

+3
セミトーン

+4
セミトーン

+5
セミトーン

+6
セミトーン

+7

ー ー ー ー ー ー
ページ切替

え

ページ切替
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